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1 MAPA DE LA ASIGNATURA

RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA
PREESCOLAR Y PRIMARIA

PROPOSITO GENERAL DEL MODULO

La especializacion en informatica educativa desde la asignatura “Recursos Educativos Digitales para preescolar y
primaria” promueve en los maestros de los niveles de preescolar y primaria el conocimiento, exploracion,
creacion y aplicacion de recursos educativos digitales para que favorezca:

= Laintegracion de las TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje,

= Laimplementacion de estrategias pedagogicas que beneficien el aprendizaje significativo y el desarrollo de
competencias en los estudiantes, y

= Laformacion constante y coherente con los retos que presenta la sociedad actual para los docentes.

OBJETIVO GENERAL

Promover en los maestros de los niveles de preescolar y primaria el conocimiento, exploracion, creacion y aplica-

cion de recursos educativos digitales para que favorezca: la integracion de las TIC en los procesos de ensefianza

=== aprendizaje y laimplementacion de estrategias pedagogicas que beneficie el aprendizaje significativo y el desarro-

llo de competencias en los estudiantes; a través de actividades de consulta, analisis y practica sobre el uso de
recursos digitales.

b ___» OBIETIVOS ESPECIFICOS

UNIDAD 2

Explorar recursos educativos
digitales, partiendo del conoci-
miento y analisis de practicas
exitosas y portales de educacion
infantil y primaria que le facilite la
motivacion para implementar
estrategias de ensefianza apoya-
das en los recursos explorados.

UNIDAD 4

Crear recursos educativos digita-
les utilizando diversas herramien-
tas aplicadas en unidades de
aprendizaje para primaria y/o
preescolar favoreciendo los
escenarios de ensefianza —apren-
dizaje.
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2 UNIDAD 1: EXPLORACION DE RECURSOS EDUCATIVOS
DIGITALES

2.1.1 RELACION DE CONCEPTOS

La Unidad N2 1 presenta dos objetivos claros uno de ellos relacionado con el conocimiento y analisis de practicas
educativas exitosas y otro con la exploracion de portales educativos que faciliten la incorporacién de recursos en
las estrategias de ensefianza aprendizaje en aula de clase.

El siguiente mapa conceptual presenta la relacién de los conceptos a trabajar y la resolucién de la pregunta
propuesta a partir del desarrollo de la Unidad.

El desarrollo de actividades | o facllitan RECURSOS EDUCATIVOS e Gor s P
de aprendizaje DIGITALES
] 1

| | Disefio
Qua parmitan == | El 3utoaprendizaje | = Que fortalecen Que fogran agradable

I Practicas Educativas Exitosas I Mecanismo de Busgueda de
La motivacion del 1 organizacién nformacion

estudiante

Que son

[inﬁo\':dovc:l[ Efectivasz Hﬁaslcmbllvd:dl [ Replicables

I Parz la implementacion ]

De
Estrateglas de
onseflanza - aprendizaje

2.1.2 OBJETIVO GENERAL

Explorar recursos educativos digitales, partiendo del conocimiento y andlisis de practicas exitosas y portales de
educacion infantil y primaria que le facilite la motivacidn para implementar estrategias de ensefianza apoyadas
en los recursos explorados.

2.1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

I Conocer practicas exitosas de maestros con el uso de recursos educativos digitales a
nivel regional, nacional e internacional; haciendo el analisis de los recursos utilizados,
estrategias aplicadas y los resultados obtenidos.

I Explorar diferentes portales de educacion Infantil y primaria que le permitan analizar su
estructura, tipos de recursos, pais de origen, entre otras categorias.
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2.2 BUENAS PRACTICAS EN PRIMARIA Y PREESCOLAR CON USO DE
RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES

Con el objetivo de poder analizar las practicas educativas exitosas con uso de recursos educativos digitales es
importante conceptualizar el tema vy tener claridades en sus caracteristicas.

BUENAS PRACTICAS

| | | 1
¢Qué caracteristicas tiene? ¢Qué es? ¢Qué la propicia? ¢Como identificaria?

| | | |
- Integrada al P.E.l -Experiencia con objetivos -Experiencia con objetivos -Es efectiva, eficaz, eficiente
-Interdisciplinar determinados determinados sostenible y flexibles
-Participacion efectiva -Funciona para conseguir -Funciona para conseguir -Aplica recursos

de actores un fin un fin -Responde a una necesidad

-Puede ser replicada -Sos innovadores, efectivas, -Sos innovadores, efectivas, -Mejora procesos existentes
-Respaldo de la comunidad sostenibles y replicables sostenibles y replicables -Esta fundamentada en
educativa modelo légico
-Es flexible -Esta documentada
-Diversidad de recursos y -Seguimiento a resultados
materiales
-Metodologia sistematica

2.2.1 EJERCICIO DE APRENDIZAJE

1. Analiza el mapa anterior y realiza un ensayo. Teniendo en cuenta la siguiente guia
http://www.unipiloto.edu.co/descargas/archivo administracion de empresas/guia ensayos.pdf
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CRITERIOS PARA LA VALORACION DE BUENAS PRACTICAS EDUCATIVAS

Criterios

| | | ]

Fundamentacion

Pertinacia

Consistencia

Madurez

Replicabilidad

Empoderamiento
de autores

Evolucién y
seguimiento

Resultados e
impactos

Sostenivilidad

Innovacién

2. Paraorientarla gestidon de buenas précticas se propone una serie de preguntas que permitirdn identificar
los factores criticos en cada una de las etapas del proceso:

e (iQué mejorar?

e (CoOmo ubicar buenas practicas?

e iComo seleccionar una buena practica y documentarla?
e (iComo saber si es posible replicarla en la entidad?

e (Coémo implementarla?

e (iComo socializarla?

3. Realiza de forma colaborativa con dos integrantes del grupo de estudio la valoracidn de tres practicas
educativas con uso de Recursos educativos Digitales, teniendo en cuenta los criterios que se presentan
en la grafica anterior.

4. Para realizar la actividad debes tener como referencia la propuesta de MEN de la guia 38 — Formato 1

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/micrositios/1752/articles-327868 lecturas 6.pdf
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Recursos educativos digitales

| | ] | | ]

Laboratorios
virtuales

Imagenes Videos Simulaciones Paginas webh Tutoriales

5. Elige untema o contenido de un area del conocimiento o dimensién y busca dos de cada uno de los tipos
de recursos educativos digitales que se presentan en la imagen. Elabora una ficha de trabajo en el aula
en donde se encuentren los contenidos que elegiste con el propdsito de aprendizaje y la actividad que
se realizaria con el apoyo de cada recurso.

PISTAS DE APRENDIZAJE

Traer a la memoria:

Tener presente: "Algunas ventajas ofrecidas por los Objetos de Aprendizaje para el desarrollo de las
actividades de docentes y estudiantes, tales come hacer mas eficiente |z produccion de materiales educa-
tivOs para proporcionar un mayor numero de recursos educativos a la comunidad académica y facilitar el
intercambio, permitiendo el acceso y uso de contenidos publicados bajo formas de licenciamiento alterna-
tivas al derecho de autor: formas que los autores pueden invocar para ceder algunos de sus derechos de
autor a favor de |as comunidades académicas”.

Tener en cuenta: "Aprendamos Jugando” y "Qué lindo es mi colegio” son dos proyectos colaborativos que
ha implementado ia Institucion Educativa Alegrias{ Caldas). Partiendo de |a idea de que el juego despierta
la creatividad y genera vinculos colaborativos, los estudiantes encuentran un espacio de trabajo diferente
al tradicional en las aulas de clase.

2.3 PORTALES EDUCATIVOS
2.3.1 ¢QUE ES UN PORTAL EDUCATIVO?

Segun Aquiles Bedrifiana, los portales educativos son espacios web que ofrecen multiples servicios a los
miembros de la comunidad educativa (profesores, alumnos, gestores de centros y familias), tales como:
informacidn, instrumentos para la busqueda de datos, recursos didacticos, herramientas para la comunicacion
interpersonal, formacién, asesoramiento, entretenimiento, etc.
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|

|

Facilitar recursos didacticos
de todo tipo, gratuitos
y utilizables directamente
desde internet

Proporcionar informacion de
todo tipo a profesores,
estudiantes y padres, asi como
Instrumentos para realizar

Contribuir a la formacion y
asesoria del profesorado,
mediante informaciones

diversas y cursos de
actualizaciones de

Abrir canales de comunicacion
y proporcionar instrumentos
para la comunicacion

10

bisquedas en internet .. (o
conocimiento

2.3.2 EJERCICIOS DE APRENDIZAJE

Ingresa a la red Latinoamericana de portales educativos RELPE http://www.relpe.org/portales/ explora la pagina
y realiza un informe teniendo en cuenta lo siguiente:

e Estructura de red Latinoamericana de portales educativos.
e Objetivos

e Antecedentes

e Paises que la conforman

e Fechas de inicio de los portales que se encuentran

e Publicaciones Interesantes

e Aspectos positivos que le encuentras a la RED

2.3.3 EJERCICIOS DE APRENDIZAJE

Nombre del taller: Carrera de observacion portales educativos

Modalidad de trabajo: Virtual — colaborativa

Actividad previa:

Hola Maestros exploradores!!!

Les damos la bienvenida a la carrera de observacidén sobre Portales y Recursos Educativos, la cual pondra a
prueba todas sus habilidades y conocimientos en el manejo de las herramientas ofimaticas, busquedas en

internet y exploracién de todas las posibilidades que ofrecen los diferentes portales educativos.

En esta actividad deben trabajar colaborativamente, dando lo mejor de cada uno para lograr un excelente trabajo
en equipo.
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2.3.4 ;QUE ES ESO DE CARRERA DE OBSERVACION?

Una carrera de observacion, es un juego grupal en el que los participantes de cada equipo se colaboran entre si
para resolver las situaciones que se les proponen en el menor tiempo posible. En este caso, la competencia se
realizara en un espacio virtual y los equipos de juego estardan conformados por un maximo de tres participantes.
La idea es que todos se integren y participen de la competencia aportando desde su conocimiento y
enriqueciendo cada una de las actividades desde su particularidad.

2.3.5 ;PARA QUE VAMOS A JUGAR?

e Afianzar los propios conocimientos en el manejo de herramientas TIC.

e Reconocer e identificar todas las herramientas, servicios y contenidos que ofrecen diferentes portales
educativos.

e Realizar una experiencia de trabajo colaborativo.

2.3.6 ;COMO VAMOS A JUGAR?

e Lacarrera se realizara en grupos maximo de tres participantes.

e El tiempo limite para resolver las pistas y llegar a la meta es de 45 minutos.

e Losintegrantes del grupo deberan responder a todas las pistas que se plantean en cada una de las dos
estaciones.

e (Cada grupo debe subir a la plataforma las respuestas de la carrera de observacion.

Los invitamos a que participen con todo el entusiasmo y buen animo en esta aventura. Si en el transcurso de la
carrera se les presenta alguna dificultad, no duden en comunicarla al facilitador que estara siempre dispuesto a
colaborarles.

BUENA SUERTE... A EXPLORAR !!!
Guillermo Espinel es un docente de basica primaria a quien le gusta compartir en clase con sus estudiantes,
recursos digitales para la comprension de diferentes temas (videos, documentales, canciones, etc.) Ademas,

busca acercar a sus estudiantes al uso de diferentes herramientas multimediales con el fin de ofrecerles una
alternativa en la consulta de temas y como medio para el entretenimiento en sus momentos de ocio.

Ayuda a este maestro a conocer mas sobre diferentes portales y recursos educativos y resolver las siguientes
pistas:

2.3.7 ESTACION 1:

Muchos recursos puedes utilizar si a las plataformas indicadas logras ingresar.
¢Coémo lo vamos a hacer?

Cada grupo debe ingresar a los siguientes portales:
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Grupo 1: http://www.colombiaaprende.edu.co/html/home/1592/article-160325.html

Grupo 2: http://www.educabolivia.bo/index.php/textos

Grupo 3: http://nlvm.usu.edu/

Grupo 4: http://www.educ.ar/sitios/educar/recursos/

Grupo 5: http://www.escolares.net/

Exploramos, revisamos los recursos, actividades y posibilidades pedagoégicas para el trabajo en el aula y luego en
un documento respondemos por favor las siguientes preguntas:

e (Cual o cudles recursos nos llamaron mas la atencion?
e (Qué recurso puedo utilizar en alguna de mis proximas clases?

e (iQuérecurso puede recomendarle este docente a sus estudiantes para que encuentren informacion
acerca de diferentes temas?

Cada respuesta debe ir acompafiada de imdgenes e hipervinculos a las pdginas del Portal donde se encuentra la
informacidn solicitada.

2.3.8 ESTACION 2:

Actividades innovadoras podras disefiar, si alguno de los recursos te animas a utilizar.
¢Cémo lo vamos a hacer?

Cada docente del grupo debe seleccionar el recurso que mas le haya llamado la atencién y después de explorarlo,
debe responder la siguiente pregunta:

e (Qué actividades podriamos desarrollar/ trabajar con los estudiantes a partir del recurso
seleccionado?
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3 UNIDAD 2 APLICACION DE RECURSOS DIGITALES EN
UNIDADES DE APRENDIZAJE EN PRIMARIA'Y PREESCOLAR

= j —, ] g 3 = 4
PO A corten mtuoee [ IR B

Tutorial recursos educativos digitales enlace

Realiza una lluvia de ideas del contenido del video y luego participa en el Foro de Inicio de la Unidad.

3.1.1 RELACION DE CONCEPTOS

Utilizando RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES Coma

|

Herramientas l l
tecnolégicas

Sofware de

E - books Web creacion de
albums

contenidos
Aplicadas en Favorecen [ |
Unidades de I Escenarios d:ienseﬂanza - Apoyan
aprendizaje aprendizaje

e Jclic: Una herramienta para la creacidn, realizacién y evaluacién de recursos educativos digitales. Incorpora recursos

multimedia en formatos como WAV, MP3 o0 MPEG y GIFs animados y funciona en diversos entornos y sistemas operativos.

o Webquest: Actividad didactica de investigacion guiada, en la que los alumnos deben realizar una tarea utilizando y
analizando informacion proveniente, en su mayor parte, de Internet.

o EBOOK: Laversiondigitaldeunlibrode papel,detalformaque puedevisualizarse en cualquier dispositivo digital.
e Web albums: Es un servicio que permite subir y compartir fotos a través de un sitio web.
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3.1.2 OBJETIVO GENERAL

Crear recursos educativos digitales utilizando diversas herramientas aplicadas en unidades de aprendizaje para primaria y/o
preescolar favoreciendo los escenarios de ensefianza — aprendizaje.

3.1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

B |dentificar lasventajasy usoseducativos delibroselectrénicosenelaulaypracticalaelaboracién de ellos utilizando

herramientas “e—books”.

I Reconocer la importancia de las imagenes para el proceso de aprendizaje significativo en los niveles de preescolar

y primaria, explorando ejemplos de dlbumes Web y haciendo elaboracidn de los propios que apoyen sus practicas deaula.

B Reconocer la finalidad, uso y aplicabilidad de diferentes herramientas para la creacién de contenidos,
partiendo de instructivos y manuales, creando recursos y actividades de manera colaborativa.

3.2 LECTURA ILUSTRADA CON E-BOOKS, PORTAFOLIO DIGITALES
3.2.1 LIBROS ELECTRONICOS - EBOOKS

Laversidndigitaldeunlibrodepapel, detalformaque puedevisualizarse en cualquier dispositivo digital: ordenadores,
teléfonos moviles, lectores de libros electronicos, Ipad.

ECOLOGICAS

SOCIALES

AUTORES Y LECTOR

-Las bibliotecas tendran un
fondo bibliografico infinito y
podran dedicar su espacio a
tareas diferentes a las de solo
almacenamiento.

-La accesibilidad a la cultura
seria total, no hay barreras
para obtener un ebook, no
todo el mundo vive en una
gran ciudad dinde las librerias
tienen amplisimos catalogos.
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‘ \
Escuch“onstruyo

eBook enlace

3.2.2 MAPA MENTAL Y HERRAMIENTAS

Un mapa mental es un método para organizar ideas utilizando al maximo las capacidades mentales.
Los mapas mentales se basan en dos principios, la imaginacién y la asociacion. El mapa mental imita las estructuras
organicas, como las células del cerebro o las ramas de un arbol.

Te presentamos algunas opciones para representar tu mapa mental. Minmap, Minmup,

Mohiomap, Prezi, Lucidchart, realtimeborad, entre otros.

3.3 WEB ALBUMS

Es un servicio que permite subir y compartir fotos a través de sitios web.
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Picasa es

una herramienta

web para visualizar,

Adicionalmente, Picasa posee un sitio web integrado para compartir fotos.

organizar y editar fotografias

RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA PREESCOLAR Y PRIMARIA
ESPECIALIZACION EN INFORMATICA EDUCATIVA

digitales.

ACTIVIDADES QUE PERMITE REALIZAR PICASA - WEB ALBUMS

N/

e

|

o of

. . Publicar
Subir Editar Gestionar _ Editar dlbumes e
imagenes album de imagenes imagenes imagenes en
a internet imagenes web de forma blogs y
albums on-line paginas

web

16

3.3.1 PISTA DE APRENDIZAJE

Consulta el enlace para conocer conceptosbasicos de Picasa https://support.google.com/picasa/?hl=es#topic=4538690

3.3.2 EJERCICIOS DE APRENDIZAJE

Escribe 5 opciones de actividades educativas utilizando web albums y explica como se aplicaria y cuales serian los posibles
resultados.

3.4 HERRAMIENTAS PARA LA CREACION DE CONTENIDOS -
CREACION DE ACTIVIDADES JUEGOS Y APLICACIONES
EDUCATIVAS CON HOT POTAOES, JCIC, WEBQUEST Y MATRIZ
DE VALORACION (RUBRICA - “RUBRIC” EN INGLES)

3.4.1 WEBQUEST

Una Webquest es una actividad didactica de investigacion guiada, en la que los alumnos deben realizar una tarea utilizando y
analizando informacion proveniente, en su mayor parte, de Internet.

Son realmente Utiles cuando se quiere introducir Internet como herramienta de trabajo en el aula. La actividad puede
disefiarse sobre cualquier tema, permite al docente presentar los contenidos de una manera creativa y atractiva para el alumnado.

e  Estructura de la webquet
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Se trata de un texto corto en el que se proporciona informacién basica sobre
lNTRODUCCION el tema, los objetivos y el contenido de la actividad

En este apartado se presenta una descripcion de la actividad y del producto
final que deben elaborar los alumnos

PROCESO Es la parte mas extensa de la Webquest. Aqui se describen los pasos que el

alumno debe seguir para resolver 1a tarea
Se especifica un listado de sitios web que el profesor ha seleccionado y que
RECURSOS los alumnos deben consultar para realizar la tarea
EVALUACION Se indican los criterios de valoracion de la realizacion de la tarea

3 Es un comentario que resume los aspectos mas importantes del tema y de
CONCLUSION los resultados de la actividad

3.4.2 EJERCICIOS DE APRENDIZAJE

i, 3
Exploro y'Construyo

Explorar la herramienta de WEBQUEST y construir un ejemplo que se pueda aplicar en una actividad pedagdgica.

JClic

Es una herramienta para la creacion, realizacion y evaluacion de recursos educativos digitales. Incorporarecursos multimedia

34.3 JCLIC

@ PBX: 322 10 00/ Linea Gratuita Nacional: 018000 410 203 @ Calle51No, 51 27 / Medellin - Colombia  Siguencs: €3 URemington €D Remington_Edu

www.uniremington.edu.co




. RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA PREESCOLAR Y PRIMARIA
9&!55%!‘5&1?6& ESPECIALIZACION EN INFORMATICA EDUCATIVA | 18

KND 21T '

en formatos como WAV, MP3 0o MPEGy GIFs animados y funciona en diversos entornos y sistemas operativos.

Es un software libre que permite crear diferentes tipos de actividades educativas que, a medida que se van creando, se agrupan en
lo que se denomina proyecto.

e Sus componentes

Escucha conatencién el tutorial de uso de jclicy realiza un mapa conceptual que represente la utilidad y ventajas de la
herramienta para el trabajo en el aula.
http://didacticatic.educacontic.es/sites/default/files/tree/178/es/ver/index.html

3.44 HOT POTATOES

Esta formado por seis herramientas que permiten crear ejercicios interactivos de seis tipos distintos, basados en paginas
web. Se trata de un software gratuito para docentes que lo utilicen sin dnimo de lucro. Los ejercicios creados con Hot
Potatoes se pueden publicar en un servidor weby compartirse a través de Internet.

JCLIC APPLET Incrusta las actividades de JClic en una pagina WEB

Ejecutar las actividades en la computadora, sin necesidad de conectarse a
JCLIC PLAYER Elecutas P

JCLIC AUTHOR Crear, editary pUb“CGI’ las actividades
Se trata de un modelo de recogida de datos y generacion de informes sobre
JCLIC REPORS los resultados de las actividades hechas por los alumnos

3.4.5 ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Escucha conatencidn el tutorial de uso de jclic y realiza un mapa conceptual que represente la utilidad y ventajas de la
herramienta para el trabajo en el aula.
http://didacticatic.educacontic.es/sites/default/files/tree/178/es/ver/index.html

e Hot Potatoes esta formado por seis herramientas que permiten crear ejercicios interactivos de seis tipos distintos,
basados en paginas web. Se trata de un software gratuito para docentes que lo utilicen sin animo de lucro.
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Los ejercicios creados con Hot Potatoes se pueden publicar en un servidor web y compartirse a través de Internet.

PISTAS DE APRENDIZAJE

Traer a la memoria:

£Qué caracteriza a una Webquest?

Su aplicacion se basa en el aprendizaje cooperativo y 1as teorias constructivistas del aprendizaje
Estan creadas para trabajar en grupo, aunque también pueden crearse para aplicarlas de manera
individual,

Permite afadir elementos adicionales a la realizacian de tarea, como por ejemplo crear roles entre
los alumnes v un escenario simulado de aprendizaje, de manera que resulta motivante para el
alumnado,

Puede disenarse para una sola materia escolar o para varias,

Permite que los alumnos utilicen Internet, siendo el dacente el que indica las paginas que deben
visitar, lo que facilita emplear el lempo de una manera mas efectiva,

Posibilita que el docente pueda elaborar sus propios recursos en funcion de las necesidades de los
alumnos.

Facilita el desarrollo de |3 competencia digital en el alumnado,

3.4.6 RUBRICA

Una Matriz de Valoracién (Rubrica — Rubric, en inglés) es un instrumento que facilita la evaluacion del desempefio de los
estudiantes, especialmente, en temas complejos, imprecisos o subjetivos. Este instrumento podria describirse como una
matriz de criterios especificos que permiten asignar u otorgar un valor (valorar), basdndose en una escala de niveles de
desempefioy un listado de aspectos que evidencian el aprendizaje, los conocimientos y/o las competencias alcanzadas por el
estudiante en un tema particular.

3.4.7 VENTAJAS

e  Promueve expectativas sanas, pues clarifica cudles son los desempefios que los estudiantes deben alcanzar.

e Enfocaaldocenteayuddndoleadeterminarde maneraespecificaloscriterios conloscualesvaa mediry documentar
el progreso del estudiante.

e  Permite al docente describir cualitativamente los distintos niveles de logro que el estudiante debe alcanzar.
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e Provee al docente retroalimentacion sobre la efectividad del proceso de ensefianza que esta utilizando.

e Ayuda a centrar el proceso de ensefianza/aprendizaje en los objetivos y en los estandares de desempefio
establecidos.

e  Reduce la subjetividad en la evaluacion.
e  Esfacildeutilizarydeexplicaralosestudiantes.
e  Permite a los estudiantes conocer los criterios de calificacion con los cuales seran evaluados.

e Aclaraalestudiantecualessonloscriteriosquedebeutilizaralauto-evaluarsutrabajoyalvalorar el de suscompafieros.
e  Permite que el estudiante se auto-evalue y haga unarevision final de su trabajo, antes de entregarlo al docente.

e Indica al estudiante con claridad las areas en las que tiene falencias y con ése conocimiento planear con el docente los

correctivos aaplicar.
e  Proporciona a los estudiantes retroalimentacion sobre sus fortalezas y debilidades.

e Promueve la responsabilidad de losestudiantes.

3.4.8 RUBISTAR

Es una herramienta gratuita que ayuda a los educadores a crear ribricas de calidad.

3.4.9 EJERCICIOS DE APRENDIZAJE

1. Nombre del taller de aprendizaje: Conozco jclic

Datos del autor del taller: Lina Maria Echeverri

a. Realizaenparejasydeformacolaborativaunaguiaquepresenteeltipodeactividades que se pueden realizarenJCLIC,
asociaciones, juegos de memoria, actividades de exploracion, puzles, actividades de respuesta escrita,
actividades de texto, crucigramas y sopas de letras.

b. Tenerpresentequeparalaelaboracidondelaguiadelasactividadesdelclicsedebeelaborarunejemplo de cada una,
deben ser construidas por los estudiantes en formacolaborativa.

c. Alfinal del entregable debe haber un espacio de reflexidn, en éste el grupo de trabajo debe plantear las ventajas que
presenta Jclic para la creacion de contenidos relacionadas con el uso pedagodgico en el aula.

2. Nombre del taller: Profundizo las herramientas de la unidad

Modalidad de trabajo: Grupal
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a. Elaboracion de una carrera de observacion virtual en los sitios de webquest, hot potatoes y Jclic en grupo de tres
personas, debe contener tres desafios uno por cada herramienta, realizando preguntas y retos.

b. Despuésdelaelaboraciéndelacarreradeobservacionserealizaunintercambio de productosconlos demds grupos de
trabajo, se suben a plataforma todos los resultados de los ejercicios propuestos y finalmente se participa en el Foro de
la actividad teniendo en cuenta los aprendizajes del ejercicio.
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Tener en cuenta que: Los servidores que se indican a continuacion le permitiran realizar una Webquest de forma gratuita y acceder
a las que han realizado otros usuarios del servicio:

e ENLACES
e  PHP Webquest
e Aula2l.net

e Google Sites

T, CATOLICA DEL NORTE
X Fundacidn Universitaria
Pioneros en educacion virtual

Coémo utilizar el sitio Rubistar para
crear una rubrica de evaluacion

Configurando una rubica con rubistar enlace

Ten presente que: Segln Aquiles Bedrifiana, los portales educativos son espacios web que ofrecen muiltiples servicios a los
miembros de la comunidad educativa (profesores, alumnos, gestores de centros y familias), tales como: informacién,

instrumentos para la busqueda de datos, recursos didacticos, herramientas para la comunicacion interpersonal, formacion,
asesoramiento, entretenimiento, entre otros.

¢Qué caracteriza a una Webquest? Su aplicacion se basa en el aprendizaje cooperativo y |as teorias constructivistas del
aprendizaje. Estan creadas para trabajar en grupo, aunque también pueden crearse para aplicarlas de manera
individual. Permite afiadir elementos adicionalesalarealizacion detarea, como porejemplo crearroles entre los
alumnos y un escenario simulado de aprendizaje, de manera que resulta motivante para el alumnado. Puede disefarse
para una sola materia escolar o para varias. Permite quelosalumnosutilicenInternet, siendoeldocenteelqueindica
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laspaginasquedeben visitar, lo que facilita emplear el tiempo de una manera mas efectiva. Posibilita que el docente
pueda elaborar sus propios recursos en funcion de las necesidades de los alumnos. Facilita el desarrollo de la
competencia digital en el alumnado.

Traer alamemoriaque: “Algunas ventajas ofrecidas por los Objetos de Aprendizaje para el desarrollo de las actividades
de docentes y estudiantes, tales como hacer mas eficiente la produccion de materiales educativos para proporcionar un mayor
numero de recursos educativos a la comunidad académica y facilitar el intercambio, permitiendo el acceso y uso de contenidos
publicados bajo formas de licenciamiento alternativas al derecho de autor: formas que los autores pueden invocar para ceder
algunos de sus derechos de autor a favor de las comunidades académicas”.

"Aprendamos Jugando" y "Qué lindo es mi colegio" son dos proyectos colaborativos que ha implementado la Institucion Educativa
Alegrias (Caldas). Partiendo de |a idea de que el juego despierta la creatividad y genera vinculos colaborativos, los estudiantes

encuentran un espacio de trabajo diferente al tradicional en lasaulasdeclase.
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5 GLOSARIO

Practicas Educativas: Practica educativa es un proceso que estd en constante movimiento, una forma de vida donde existe
interaccion entre los sujetos y un continuo aprendizaje reciproco por parte de éstos en un momento histérico social y que conlleva
una serie de acciones intencionadas que se ven reflejadas mas alld delaulaylainstitucion,vanorientadoshaciauncambio,auna
transformaciénoadarunacontinuidadoun seguimiento a los patrones establecidos en ese momento histérico (Carr, 1999).

Existen diversos elementos que conforman la practica educativa (Bruner, 1990) citado por Bazdresch (2000) expresa que uno de
éstos es el contexto de la practica que considera lo social, cultural e histérico; la subjetividad entre los participantes, el
contenido (programa), el modelo como se presentan los contenidos y caracteristicas del proceso cognoscitivo en la relacion
pedagdgica, planeacion o evaluacion, y que hacen posible su mejor comprension para su estudio o investigacion.

Estrategias de ensefianza — aprendizaje: Las estrategias de aprendizaje son una serie de operaciones cognoscitivas y
afectivas que el estudiante llevaa cabo paraaprender, con las cuales puede planificary organizar sus actividades de aprendizaje.

Las estrategias de ensefianza se refieren a las utilizadas por el maestro para mediar, facilitar, promover, organizar aprendizajes

en el proceso deensefianza.

Actividades de aprendizaje: Las actividades de aprendizaje se refieren atodas aquellas tareas que el alumno debe realizar para llevar

a cabo el proyecto: analizar, investigar, disefiar, construir y evaluar.

Portales educativos: Marqués (2001), los portales educativos son espacios web que ofrecen mltiples servicios a los miembros
de la comunidad educativa (profesores, alumnos, gestores de centros y familias): informacidn, instrumentos para la busqueda
de datos, recursos didacticos, herramientas parala comunicacion interpersonal, formacion, asesoramiento, entretenimiento.

Auto aprendizaje: El autoaprendizaje es la capacidad de tomar el control y hacerse responsable de la forma en que adquiere su
conocimiento. Al adquirir la conciencia del autoaprendizaje se desarrollan cuatro habilidades: Desarrollo de competencias y
actitudes idoneas para el estudio, desarrollo de aprendizaje activo, aprovechamiento de los recursos diddcticos y autoevaluaciony
seguimiento del autoaprendizaje.

JClic: Una herramienta para la creacion, realizacién y evaluacion de recursos educativos digitales. Incorpora recursos multimedia en
formatos como WAV, MP3 o0 MPEG y GIFs animados y funciona en diversos entornos y sistemas operativos.

Webquest: Actividad didactica de investigacion guiada, en la que los alumnos deben realizar una tarea utilizando y analizando
informacidn proveniente, en su mayor parte, de Internet.

EBOOK:Laversidndigitaldeunlibrode papel,detalformaque puedevisualizarse encualquierdispositivo digital.

Web albums: Es un servicio que permite subir y compartir fotos a través de un sitio web.
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