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1 MAPA DE LA ASIGNATURA

LENGUAJEDE [ %
PROGRAMACION II #&5

PROPOSITO GENERAL DEL MODULO

La importancia del desarrollo de software en una industria que cada dia requiere mas de

expertos en creacion de aplicativos lleva a desarrollar esta drea, en ella se afianzan conoci-

mientos de fundamentos de programacién y lenguaje de programacién |, ademds de

aspectos ldgicos de los primeros semestres llevan a que se convierta en un médulo inter-

medio de trabajo, de ahi dependera el afianzamiento de los conceptos que se aplicaran
posteriormente.

</>

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar habilidades complementarias al lenguaje de programacion Java o lenguajes

similares, implementando conceptos de almacenamiento permanente en archivos y Bases

de Datos, afianzar el concepto de cadenadas de caracteres y la aplicacion de patrones de
disefio.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDAD 1

Hacer una implementa-
cién del CRUD que com-
plementa los conceptos
vistos en lenguaje de
programacion |.

UNIDAD 2

Introducir al alumno en el
manejo de buenas prdcti-
cas, aplicando patrones de
disefio como singleton,
facade, DAO, pool de cone-
xiones, entre otros.

UNIDAD 3

Aprender a utilizar los Hilos,
herramienta fundamental en
la POO
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2 UNIDAD 1 PATRONES DE DISENO
211  RELACION DE CONCEPTOS

PATRON DE DISENO

Singleton DAO Facade
Control de Multiples Coordinador de
los accesos actividades tareas

Evitar accesos multiples Multiples métodos Centraliza
Control con Acceso por Administra
una clase facade recursos

Escriba la definicién de todos los conceptos plateados en el mapa conceptual
Muiltiples accesos: el singleton contrala las conexiones o los accesos

Multiples métodos: existen multiples métodos por tabla en la clase DAO
Centraliza: el facade centraliza y distribuye los recursos solicitados

Administra recursos: el facade administra todos los procesos que provea el DAO

Coordina tareas: Distribuye la informacion segun la solicitud
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OBJETIVO GENERAL

Introducir al alumno en el manejo de buenas practicas, aplicando patrones de disefio como singleton, facade,
DAO, pool de conexiones, entre otros.

OBIETIVOS ESPECIFICOS
I |dentificar los diferentes métodos de programacién, los mas Utiles y los mas escalables.

I identificar las metodologias de trabajo que se encuentran en el mercado para realizar proyecto con
mejores practicas.

2.2 TEMA 1 SINGLETON

Singleton o instancia Unica es un patrén de disefio que restringa la creacién de objetos pertinentes, con esto se
busca garantizar que una clase solo tenga una instancia y proporcionar un punto de acceso global con ella.

Con el patron singleton se implementa creando en una clase un método que tiene una instancia al objeto si este
no existe todavia, para evitar volver a instanciarla se regula con el constructor.

Dentro de este proceso encontramos algunas caracteristicas como

La clase es responsable de una unica instancia

* Se puede realizar un acceso global mediante un método de
la clase
* Se declara el constructor de clase como privado para no
instanciarlo directamente.
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* Ejemplo de Singleton

public class EjemploSingleton {

protected EjemploSingleton() {

private static class SingletonHolder {

private final static EjemploSingleton INSTANCE = new EjemploSingleton():

public static EjemploSingleton getInstance () {

return SingletonHolder.INSTANCE;

Autoria Propia

public class SingletonMain {
public static void main(String arg[]){l
EjemploSingleton ejemploSingletonl = EjemploSingleton.getInstance():

EjemploSingleton ejemploSingleton2 EjemploSingleton.getInstance():;
System.out.println(ejemploSingletonl == ejemploSingleton?);

Autoria Propia

PISTAS DE APRENDIZAJE @
( \—/ A

SINGLETON

Es una de las muchas herramientas en el universo de java, ideal para unas buenas
practicas de programacion.
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2.3 TEMA 2 DAO

DAO o el Data Access Object (Objeto de Acceso a Datos), los DAO son los proveedores de los accesos a la BD de
seran necesarios durante la ejecucion de la aplicacion, cada DAO representa una tabla con los procesos especificos
de trabajo, esto quiere decir que no tiene formato de presentacion ante el usuario, solo sera de procesamiento y
tendra tareas concretas como insertar, consultar, modificar, verificar, etc. Y seran invocados o usados por el
formulario o proceso que lo requiera y cumplas las condiciones minimas de trabajo.

* Ejemplo

public static void insertar (Cliente cliente) {

try {

PreparedStatement registroCliente = cnn.prepareStatement ("call insertarCliente (2?2, 2?2, 2?2, 2, 2?2, 2)"):
registroCliente.setString(1l, cliente.getCedulaCliente()):
registroCliente.setString(2, cliente.getNombre()):
registroCliente.setString (3, cliente.getDireccion()):
registroCliente.setString (4, cliente.getTelefono()):
registroCliente.setString (5, cliente.getEmail()):
registroCliente.setString (6, "activo"):
registroCliente.executeUpdate ();
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Registro Almacenado"):

}

catch (SQLException sgle) {

sgle.printStackTrace ();

Autoria Propia

Los metodos se manejarian todos de esta manera y seran invocados por el formulario, proceso o por una fachada
gue sirva como intermediario.

PISTAS DE APRENDIZAIJE /_\

e ™
DAO
Es una tecnologia de gran utilidad, comprende la capa de ldgica y no tiene ningun
formato de presentacion.
. y,

9




UNIREMINGTON"’ LENGUAJE DE PROGRAMACION I

CORPORACION UNIVERSITARIA REMNGTON

REL 2647 VEN AP0 21 08 PN TRANSVERSAL

3 TEMA 3 FACADE

Facade o Fachada, es una clase muy simple que se encarga de administrar los recursos del proyecto, con este tipo
de arquitectura se distribuye la informacion sin necesidad de ingresar directamente a la forma o formulario, todos
los procesos se solicitan mediante la fachada y este distribuird o solicitara la informacion en el DAO
correspondiente.

En el siguiente ejemplo se encuentra que en un formulario Tipo Documento se esté consultando la fachada con el
método consultar Empleado

sw=fachada.verificarTipoDocumentoUsuario(textCedula.getText());
switch(Opc){
case 1:
if(sw==1){
empleado=fachhda.consultarEmpleado(textCedula.getText());
textNombre.setText(empleado.getNombre());
cboxTipo.setEnabled(true);
cboxTipo.requestFocus();
telse{
JOptionPane.showMessageDialog(null,"El registro ya existe");
¥
break;
¥

Autoria Propia

En el siguiente proceso se encuentra que el formulario empleado también consultar la fachada consultar
Empleado, ambos procesos llaman al mismo método de la misma fachada, en este caso se estan aprovechando
los recursos, que dentro de un archivo que coordina los llamados se invoque para distintas tareas el mismo método
y con un resultado idéntico.

10




UNIREMINGTON’ LENGUAJE DE PROGRAMACION I

o me L Y TRANSVERSAL

if(sw==1)1{
empleado=fachada.consultarEmpleado(textCedula.getText());
mostrar(empleado);
telse{
JOptionPane.showMessageDialog(null,"No existe el registro");
¥
break;

Autoria Propia

FACADE
Se encarga de recibir solicitudes y enviar respuestas en distintos entes del proyecto

PISTAS DE APRENDIZAJE @
4 U A

3.1.1  EJERICICIO DE APRENDIZAJE

Nombre del taller de aprendizaje: Patrones Datos del autor del taller: Cesar Augusto Jaramillo Henao

Escriba o plantee el caso, problema o pregunta:

Que beneficios tiene trabajar con un patrén de disefio.

Solucién del taller:

Los patrones hacen parte de las buenas practicas de programacion, si se aplican de la manera correcta los
desarrollos seran mejor administrados y con unos recursos adecuados

11
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3.1.2  TALLER DE ENTRENAMIENTO

Nombre del taller: bancario Modalidad de trabajo: individual

Actividad previa:

Repase los conceptos del tema patrones de disefio y los de lenguaje |

Describa la actividad:

Cree un sistema bancario que permita calcular la tasa de interés de un préstamo en N cantidad de afios, aplique
patrones de disefio.
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4 UNIDAD 2 PERSISTENCIA EN BASES DE DATOS
4.1 RELACION DE CONCEPTOS

PERSISTENCIA EN BD

Almacenamiento

Configuracion Conexiones Informes Documentacion
Pool de .
CRUD . Jasper Etiquetas
Conexiones

—— Paquetes Conector Configuracion Compilacion

Modelo Mysal
Disefio/Compilacién Visualizacion
Properties
Vista I
Archivo xml

Control

BD: Estructura que permite el almacenamiento de informacién de forma organizada y relacionada
CRUD: Acrénimo de Create, Read, Update y Delete (Insertar, Consultar, Modificar y Eliminar)
Paquete: espacio creado para organizar la informacién y / o conjunto de clases del sistema
Modelo: paquete o capa donde se administran los datos (clase principal)

Vista: todo lo relacionado con las tareas que ve el usuario

Control: paquete que representa la ldgica del negocio
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Conexidn: archivo o clase que estable las caracteristicas que permiten la comunicacién entre una forma y un
espacio de almacenamiento

Pool de Conexién: herramienta de conexién con multiples posibilidades, no limita los archivos ni depende de la
compilaciéon del proyecto

MySQL: Administrador de BD

XML: Lenguaje muy comun con etiquetas “personalizadas” que permiten la comunicacion o administracion de
datos

Jasper: aplicativo que permite la creacidon de reportes personalizados
Etiquetas: conjunto de elementos preestablecido para la creacién de la documentacion de un aplicativo

Compilacidn: creacion de la documentacion en un proyecto con formato HTML, ideal para el seguimiento paso a
paso de los componentes logicos de un aplicativo

OBJETIVO GENERAL

Crear habilidades de almacenamiento de la informacion en repositorios adicionales a los vistos en semestres
previos, permitiendo un panorama de opciones de gran utilidad y de gran expansion.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Desarrollar adecuadamente los procesos del CRUD mediante Bases de Datos, con todos los
requerimientos necesarios.

Complementar el desarrollo de un aplicativo tipico con herramientas como informes para el usuario final
y documentacion para el desarrollador.

4.2 TEMA 1 APLICACION CRUD

Durante mucho tiempo se han realizado aplicaciones simples con manejo de la informacién en la memoria (RAM),
el cual es un aspecto fundamental para el inicio de las primeras aplicaciones permitiendo hacer pruebas, pero
todo de manera temporal. Dentro de la evolucion de este tema se encontrara el manejo de archivos, opcién muy
util cuando se desea almacenar la informacion de forma permanente, este proceso toma el nombre de CRUD por
sus siglas en inglés (Create, Read, Update and Delete) Crear, Obtener, Actualizar y Borrar, pero para este nivel se
tomara el camino de las Bases de Datos (BD), que funciona de una forma similar a los archivos aunque mucho mas
estructurado.

Nuestra herramienta de trabajo para las BD es MySQL, aunque existe una gran variedad de herramientas que

realizan tareas similares, MySQL es una herramienta muy sencilla de manejar, con gran alcance, esta utilidad se
podran descargar desde el sitio .
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Después de la descarga e instalacién y su posterior ingreso encontramos una consola como la siguiente.

Simbolo del sistema - mysql -uroot -padmin == “

icrosoft Windows [Uersion 6.3.96001]
(c)> 2013 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

:\Users\CesarfAugusto>mysgl —uroot —padmin

Jarning: Using a password on the command line interface can be insecure.
Jelcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.

our MySQL connection id is 2
Server version: 5.6.24 MySQL Community Server (GPL>

opyright (c> 20088, 20815, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.
Oracle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its

ffiliates. Other names may he trademarks of their respective
oWNers.

ype ‘help;’ or *\h’ for help. Type ’\c’ to clear the current input statement.

ysgl>

Autoria Propia

Este es el ambiente tipico de trabajo, podrian igualmente utilizar la herramienta phpmyadmin o herramientas
comunes como mysql-workbench o mysqgl query Browser entre muchas otras, y nos permitiran realizar las
operaciones esenciales desde un ambiente grafico.

Lo primero que se creara para este propdsito es un BD y sus respectivas tablas, generando un MER (Modelo
Entidad Relacidn) como el siguiente.
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TRANSVERSAL
] cliente v ] vendedor v
cedulaCliente CHAR(10) cedulaVendedor CHAR(10)
» nombre CHAR(40) ] factura v » nombre CHAR(40)
» direccion CHAR(40) nroFactura CHAR(5) » direccion CHAR(40)
> telefono CHAR(10) - 1  fecha DATE If ~ 7% telefono CHAR(10)
> email CHAR(40) I 4 cedulaCliente CHAR(10) | » email CHAR(40)
» estado CHAR(10) : % cedulaVendedor CHAR(10) | » estado CHAR(10)
> — i< subtotal INT >i—— >
»iva INT
> total VARCHAR(45)
» estado CHAR(10)
»
|
]
| producto v A
codigoProducto CHAR(S) j i v
, descripcion CHAR(40) idDetalle INT(5)
> valorUnitario INT(6) & nroFactura CHAR(S)
> existendia INT(4) H———— i * codiQOP.rocfucto CHAR(5)
» stock INT(4) »valorUnitario INT(6)
» estado CHAR(10) bcanidad INT(S)
> > subtotal INT(6)
b

Autoria Propia

Con este MER podremos trabajar esta primera unidad relacionada con el CRUD, para tal efecto aplicaremos un
concepto adiciona del BD como son los procedimientos almacenados, esta herramienta nos hard el proceso un
poco mas simplificado en la codificacidn a utilizar, los procedimientos que se van a utilizar son listar, consultar,

modificar, eliminar e insertar
9 PROYECTO

Utilizando el IDE (Ambiente de Desarrollo Integrado) de su preferencia, sea este Eclipse, NetBeans, JDevelopert

entre muchos otros, este proyecto particularmente se desarrollard mediante Eclipse SE, este se podrd descargar
del sitio www.eclipse.org.




UNIREMINGTON' LENGUAJE DE PROGRAMACION I | 17

T TRANSVERSAL

PaCkage SOlUtionS Eclipse Mars (4.5) Release for |Windows v

Eclipse IDE for Java EE Developers

»
winDows ©
269ME 2,006,542 DOWNLOADS
& 32 bit | 64 bit

Tools for Java developers creating Java EE and Web applications, including a
Java IDE, tools for Java EE, JPA, JSF, Mylyn...

Eclipse IDE for Java Developers

»
/e}l winDows ©
163 MB 1,103,075 DOWNLOADS
3 & 32 bit | 64 bit

The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client, N
XML Editor, Mylyn, Maven integration and WindowBuilder...

D CREACION DEL PROYECTO FACTURACION

Luego de ingresar al IDE, con el botén emergente en el area izquierda de la pantalla (Package Explorer), se
selecciona new / Java Project

l New » lljé Java Project l
Show In AltsShiftsw » [ [ Project..
e Ctrls C &‘f Package
Copy Qualified Name @ g
0  Paste Chrl+V (9’ Interface
Delete Delete G A
@ Annotation
2 .
Ry  Import &%  Source Folder
N
iy | Export.. 15 Java Working Set
& Refresh F5 |9 Folder
9 File
= Untitled Text File
EY  JUnit Test Case
& Task
™ Example...
™ Other.. Ctrl+N

Autoria Propia
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Nombre del Proyecto Facturacién

= New Java Project - olIEN|

Create a Java Project p—
Create a Java project in the workspace or in an external location.

Project name: | Facturacion ‘

Use default location

Location:  C:\Users\CesarAugusto\workspace\Modulo\Facturacion Browse...
JRE
(®) Use an execution environment JRE: JavaSE-1.8 v
() Use a project specific JRE: jre1.8.0_60

() Use default JRE (currently 'jre1.8.0_60") Configure JREs...

Project layout

(O Use project folder as root for sources and class files

(®) Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets
[] Add project to working sets

Waorking sets:

@ < Back Next > Cancel

Autoria Propia

Se dejan las opciones de configuracion por defecto y se selecciona el botdn Finish y se obtiene el siguiente
resultado

[ Package Explorer &3 = \’:?,l o ~ = 0

4 |l=> Facturacion
## src
> = JRE System Library [JavaSE-1.2]

Autoria Propia
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En la opcion srciran los archivos y / o paquetes del proyecto,

para una mejor clasificacion de los archivos, el propdésito de

estos es crearan 4 paquetes con los nombres modelo, vista,
control y utilidades.

27

Con el botén emergente sobre el nombre del proyecto se selecciona New / Package

= New Java Package = =

Java Package

Create a new Java package. g

Creates folders corresponding to packages.

Source folder: [ Facturacion/src } Browse...

Name: I modelo l

[] Create package-info.java

@ Finish | |

Cancel

Autoria Propia

Luego el botdn Finish para terminar la creacion del paquete, este proceso se realiza para cada paquete especifico.

El resultado es el siguiente
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Jr
q
0

W]

[ Package Explorer 52 =

4 (= Facturacion
a (B src
3 control
£ modelo
' uitlidades|
3 vista
> B JRE System Library [JavaSE-1.2]

Autoria Propia

) CONECTOR DE LA BD

Para establecer un proyecto con BD requerimos de un archivo (libreria) externo que podemos descargar del sitio
, este archivo tiene por extensidn .jar y su nombre es mysql-connector-java-5.1.36 (cambia la ultima parte segun
la version), este archivo se puede descargar compreso o de instalacién, después de haberlo realizado,
descomprima dicho archivo y copie el archivo mysgl-connector-java-5.1.36-bin.jar en su proyecto para un
trasporte mas simplificado (no tiene que ser siempre esta ruta), cree en el proyecto una carpeta con el nombre
conector o libreria y una carpeta con el nombre de BD para mayor control de los elementos:

.settings
BD
bin
conector
src

|| .classpath

__| .project

Autoria Propia
Regrese al proyecto, para la vinculacién de este archivo .jar con el proyecto de facturacion se aplica lo siguiente

Botdon emergente sobre el proyecto
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[ Package Explorer 2 = | e ° 8
4 |l=> Factur New 4
4 (B src Go Into
&
&3 Open in New Window
] Open Type Hierarchy F4
t Show In Alt+Shift+W »
> =4 JRE
2| Copy Ctrl+C
5= Copy Qualified Name
3 Paste Ctrl+V
Delete Delete
Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+Down
\ Build Path » | §& LinkSource...
Source Alt+Shift+S » | &% New Source Folder...
Refactor Ak =it ®  Use as Source Folder
gy Import... (o Add External Archives...
g EBxport. =\ Add Libraries...
o Refresh F5 | &2 Configure Build Path..
Close Proiect I

Autoria Propia

En la ventana resultante seleccione el botén Add External JARs... y busque el archivo mysgl-connector-java-5.1.36-

bin.jar dentro de la carpeta creada recientemente

21
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=) Properties for Facturacion - =
Java Build Path =g vz
> Resource — — — .
Builders (2 Source | (= Projects | B Libraries | ; Order and Export
Java Build Path JARs and class folders on the build path:
> Java Code Style » = JRE System Library [JavaSE-1.8] Add JARs...
Java Compiler =
> Java Editor Add External JARs...
Javadoc Location
Project References Add Variable...
Refactoring Hlst})ry Add Library...
Run/Debug Settings
> Task Repository Add Class Folder...
Task Tags
> Validation Add External Class Folder...
WikiText
Edit..
Remove

Migrate JAR File...

®

Autoria Propia

=) Properties for Facturacion = = “
type filter text Java Build Path MR
»» Resource = _ —
Builders (# Source ’ = Projects | B Libraries | ¥ Order and Export
Java Build Path JARs and class folders on the build path:
i Java Code ?tyle [ @ mysql-connector-java-5.1.36-bin,jar - C:\Users\CesarAugust: Add JARs...
br Jave Compiter > @ JRE System Library [JavaSE-1.8] : _
> Java Editor | Add External JARs... ||
Javadoc Location -
Project References Add Variable...
Refactoring Hlst_ory Add Library..
Run/Debug Settings
1> Task Repository Add Class Folder...
Task Tags
» Validation Add External Class Folder...
WikiText
Edit...
Remove

Migrate JAR File...

® OK Cancel

Autoria Propia
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Seleccione el botén OK, con este proceso el sistema ya tiene el conector vinculado.

" ARCHIVO DE CONEXION A BD

Uno de los procesos fundamentales dentro del manejo de un CRUD con BD es el archivo o proceso de conexidn,
este nos establece un vinculo directo entre la BD y el proyecto, el proceso inicial ira cambiando con el paso del
tiempo, serd un proceso muy elemental, basico y con muchas limitantes, pero es funcional, a medida que se
avance en el tema se trabajara en la solucion de estos posibles problemas mediante el Pool de Conexiones.

2D CREACION DE UN ARCHIVO JAVA PARA CONEXION

Ubicados en el paquete Utilidades y mediante el boton emergente, selecciona New / Class

=} New Java Class - O “

Java Class
Create a new Java class.

Source folder: Facturacion/src Browse...
Package: utilidad Browse...
[ ]Enclosing type: Browse...
Name: [ Conexion
Moedifiers: (®) public () package private protected

[]abstract [ ]final static
Superclass: java.lang.Object Browse...
Interfaces: Add...

Which method stubs would you like to create?
[] public static void main(String[] args)
[] Constructors from superclass
Inherited abstract methods

Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

Autoria Propia
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Este primer archivo no es definitivo, servira como prueba de trabajo y verificacion de funcionamiento

package utilidad;
import java.sqgl.Connection;[]
public class Conexion {
static Connection con = null;
public static Connection getConnection () {

try {

Class.forName ("com.mysgl.jdbc.Driver");

con = DriverManager.getConnection("jdbc:mysqgl://localhost/facturacion”, "root", "admin");
}
catch (SQLException se) {

se.printStackTIrace():

throw new RuntimeException ("Error al crear la Conexion");
}
catch (ClassNotFoundException ce) {

ce.printStackTrace ()

throw new RuntimeException ("Error al crear la Conexion");
}
return con;

|

El archivo inicial para pruebas se conformaria como el caso anterior, se tiene una clase tipica Conexion, existe una
clase Connection, esta clase contiene los estandares y las formas apropiadas para establecer una conexion a la
BD, un DriverManager, contiene el protocolo que especifica el servidor local, se conforma por los siguientes
parametros

jdbc: conectividad de BD de Java

mysql://localhost: especifica el servidor local sobre el que se va a realizar la operacién de la BD
Facturacién: representa la BD de trabajo

root: usuario por defecto de mysql, este puede ser cambiado o creado

admin: contrasefia del sistema de BD de MySQL, puede ser cambiada o creada

Con este proceso terminado, se procede a la construccién de la primera interfaz grafica, que contendra las
opciones necesarias para representar la tabla de cliente segin el MER, este proceso se creara dentro del paquete
vista y tendra el nombre FrmCliente, se trabajara con un JFrame.
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% Administracion de Clientes

Administracion de Clientes

Guardar
Cédula [— Cancelar
Nombre [ | | Consultar
Direccién ] | | Modificar
Teléfono ]
E-mail ] | Retornar

iy §

Autoria Propia

Este formulario inicial de trabajo debera estar completamente validado en sus cajas de texto permitiendo el
control de los datos, cedula debe de ser un valor numérico, de maximo 10 cifras, no debera estar vacio, de
cumplirse estas condiciones y presionar la tecla enter llevara el foco al campo de nombre, cada campo debe
cumplir condiciones similares segin los requerimientos que se establezcan al inicio del aplicativo, el ultimo
campo llevara el foco al botdn de Guardar.

"9 CAMBIOS EN LOS BOTONES DE COMANDO
Los botones de comando estan definidos como variables y para el propdsito de mayor alcance se requiere que

estén como campos, el cambio de este alcance es muy simple, solo seleccionamos los botones, con el menu
emergente selecciona Rename.

25
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=] Rename/convert H
Rename/convert components \

Enter a new name and/or convert to field/local variable. ‘(Em
(=3 btnNuevo - "Nuevo" l btnNueve | @
3 btnGuardar - "Guardar" btnGuardar F
(=3 btnCancelar - "Cancelar" | btnCancelar @
(= btnConsultar - "Consultar" btnConsultar @
(=3 btnModificar - "Modificar” | btnModificar B
(=3 btnEliminar - "Eliminar" btnEliminar @
(=3 btnRetornar - "Retornar” v btnRetornar @

@ [ oc ][ e

Autoria propia

Cambie L (local) por F (fields)

(=) Rename/convert “_
Rename/convert components \
Enter a new name and/or convert to field/local variable. I:E:m
=3 btnNuevo - "Nuevo" btnNuevo | ")
©3 btnGuardar - "Guardar" btnGuardar )
(= btnCancelar - "Cancelar" | btnCancelar v
(3 btnConsultar - "Consultar” btnConsultar ")
(=3 btnModificar - "Modificar" btnModificar )
(=3 btnEliminar - "Eliminar" btnEliminar )
(= btnRetornar - "Retornar” btnRetornar )
®@ o [ e

Autoria Propia
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I CREACION DE METODOS FUNCIONALES

Existe un sin nimero de opciones para el buen funcionamiento de los procesos, uno de ellos es la construccion de
los métodos que permitan la adecuada administracion de las tareas, dentro de ellos tendremos un método que
limpie las cajas de texto, de habilite/deshabilite los botones de comando, etc., en el Source o cddigo de este
formulario, ubicados al final del archivo se crearan los siguientes.

I METODO LIMPIAR

Disefado para las cajas de texto

private static wvoid limpiar () {

txtCedula.setText ("");
txtNombre.setText ("") ;
txtDireccion.setText ("");
txtTelefono.setText ("");
txtEmail.setText ("");

Autoria Propia
™ METODO DESHABILITAR

Bloquea las cajas de texto al inicio del aplicativo

private static void deshabilitar () {

txtledula.setEditable (false);
txtNombre.setEditable (false);
txtDireccion.setEditable (false):;
txtTelefono.setEditable (false) ;
txtEmail.setEditable (false):

Autoria Propia

D METODOS DE ACTIVAR Y DESACTIVAR

Controla los botones segun la operacién que se este realizando
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private static void activar () {

btnNuevo.setEnabled (true);
btnGuardar.setEnabled (false) ;
btnCancelar.setEnabled (false) ;
btnConsultar.setEnabled (true):;
btnModificar.setEnabled (true) ;
btnEliminar.setEnabled(true);
btnRetornar.setEnabled (true):;
}

private static void desactivar k) {

btnNuevo.setEnabled (false) ;
btnGuardar.setEnabled (false)
btnCancelar.setEnabled(true):;
btnConsultar.setEnabled (false);
btnModificar.setEnabled (false) ;
btnEliminar.setEnabled (false);
btnRetornar.setEnabkled(false);

Autoria Propia

I LLAMADO DE LOS METODOS

public static void main(String[] args) {
EventQueue. invokelater (new Runnable () {
public void run() {
try {

FrmCliente frame = new FrmCliente():
frame.setVisible (true):;
limpiar ():
activar ():
deshabilitar ()ﬂ

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace():

Autoria Propia
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Asi se verd el proyecto con estos cambios

5 Administracion de Clientes

Administracion de Clientes

Guardar

1
O

Cédula Cancelar

Nombre
Direccion III!HEHII
Teléfono

Autoria Propia

D CREACION DE VARIABLES ADICIONALES

public class FrmCliente extends JFrame {

private JPanel contentPane;

private static JTextField txtledula;
private static JTextField txtNombre;
private static JTextField txtDireccion:
private static JTextField txtTelefono;
private static JTextField txtEmail;
private static JButton btnNuevo;
private static JButton btnGuardar;
private static JButton btnlancelar;
private static JButton btnlonsultar;
private static JButton btnModificar;
private static JButton btnEliminar;
private static JButton btnRetornar;
private int sw|= 0;

private int opc = 0;

Autoria Propia
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En el inicio del archivo, se encontraran las definiciones de las cajas de texto, botones y demas elementos que
comprendan el formulario de trabajo, al final se declararan 2 variables complementarias, sw serd una bandera de
encendido y apagado, mediante esta se determinara si existe 0 no un elemento consultado, la variable opc se
utilizara como clasificacion segun la operacién a realizar, sea esta una insercion, consulta, modificaciéon o
eliminacion.

2D ASIGNACION DE LOS BOTONES DE COMANDO

La siguiente asignacion de cédigo a cada botdon permitira el buen desempefio de las operaciones, para realizar
esta tarea basta con presionar doble clic sobre el botdn mencionado.

9 BOTON NUEVO

limpiar ():

desactivar ():

deshabilitar ():

opc = 1;
txtledula.setEditable (true);
txtledula.requestFocus ()

Autoria Propia

I BOTON CANCELAR

limpiar ():
activar():
deshabilitar ():

Autoria Propia

9 BOTON GUARDAR

deshabilitar ():
activar ():

Autoria Propia

30
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9 BOTON CONSULTAR

limpiar ():

deshabilitar ():

opc = 2;
txtledula.setEditable (true);
txtledula.requestFocus():

Autoria Propia

[ BOTON MODIFICAR

limpiar ():

desactivar ():

deshabilitar ():

opc = 3;
txtledula.setEditable (true);
txtledula.requestFocus ()

Autoria Propia

9 BOTON ELIMINAR

limpiar ():

deshabilitar ():

opc = 4;
txtledula.setEditable (true):;
txtledula.requestFocus () ;

Autoria Propia

9 BOTON SALIR

dispose ()

Autoria Propia
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En cada botdn se aplican una serie de métodos que permi-
ten desde limpiar las cajas de texto, hasta bloquearlas, esto
con el fin de evitar posibles ingresos involuntario de infor-
macion que pueden afectar las tareas principales del for-
mulario, estos procesos acompanados de las validaciones
se vuelven fundamentales para unas buenas practicas del
control de los datos.

29

La variable opc es de vital importancia porque con ella se determinar la funcidn a realizar, 1 para registros nuevos,
2 para consultar informacion, 3 para modificar y 4 para la eliminacién, esta eliminacion se realizara de manera
|6gica mas no fisica, logica indica que el registro permanecerd en la tabla cliente, pero no serd visible a el usuario,
permitira el control de histdricos de la BD.

I CREACION DE LA CLASE PRINCIPAL (BEANS)

La clase principal del formulario inicial es muy simple pero de gran importancia, se definen las variables (campos)
a trabajar y se generaran los getters y setters, estos seradn los contenedores de la informacidn en distintas etapas,
los datos seran enviados y / o tomados de ellos, evitando asi acceder a una clase de formulario o a otro proceso
gue pueda vulnerar la seguridad del aplicativo, para este caso se crea una clase en el paquete modelo, con el
nombre Cliente, quedando de la siguiente manera

package modelo;

public class Cliente {

private String cedula;
private String nombre;
private String direccion;
private String telefono;
private String email;

Autoria Propia
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Posterior a este proceso se generan los getters y setters, para este proceso se elije el botdon emergente sobre

cualquiera de los campos creados

7/ ' unao 1yping LI+ L
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run .
Revert File
rﬁvaLﬁJmﬂJ@&‘ﬁvaQv&‘f@v LEJSave Ctrl+S
[ Packag.. i = B | [J] *Conexion.java 7y FrmCliente,j Open Declaration F3
=R | ® v 1 package modelo; Open Type Hierarchy F4
4 ‘;3 Facturacion 2 Open Call Hierarchy Ctrl+Alt+H
I 3 publi 1 Client . .
4 B src o public class C2ent {1 gowin Breadcrumb Alt+Shift+B
$ control i 5 private String ced Quick Outline Ctrl+O
4 £ modelo ) ]
, [[) Clientejan |53 6 private String nom Quick Type Hierarchy Ctrl+T
4+ 8 utilidad - private String dirf  guenWith »
c . w8 private String tel .
i m onexion. |y o private String ema Show In Alt+Shift+W »
> G vista 10 -
» =) JRE System Librar - - Cut Ctrl+X
> =%\ Referenced Librar Copy Ctrl+C
} Copy Qualified Name
Paste Ctrl+V
Toggle Comment Ctrl+7
Remove Block Comment Ctrl+Shift+\ VQUiCk Fix Ctrl+1 _
Generate Element Comment Alt+Shift+) VSOU“TE Alt+Shift+5 » |
i Refactor Alt+Shift+T »
Correct Indentation Ctrl+|
. Local History »
Format Ctrl+Shift+F
Format Element References »
. Declarations »
Add Import Ctrl+Shift+M
Organize Imports Ctrl+Shift+0 |22 Add to Snippets..
Sort Members... Debug As >
Clean Up... Run As >
Override/Implement Methods... Validate
Generate Getters and Setters... Team 5

Autoria Propia

Se seleccionan los campos con los que se trabajara, no es obligatorio seleccionarlos todos, solo los que tengan a
bien ser utilizados o actualizados permanentemente.
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= Generate Getters and Setters - O “—

Select getters and setters to create:

o cedula Select All
o direccion

Deselect All

o nombre

Select Getters
o telefono

Select Setters

[] Allow setters for final fields (remove 'final' modifier from fields if necessary)

Insertion point:

After 'email’ v
Sort by:
Fields in getter/setter pairs v
Access modifier
(®) public () protected () package () private
[final [ ] synchronized

[] Generate method comments

The format of the getters/setters may be configured on the Code Templates preference page.

i 10 of 10 selected.

@

Autoria Propia
Y luego el botén OK

package modelo;

public class Cliente {
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private String cedula;
private String nombre;
private String direccion;
private String telefono;

private String email;

public String getCedula() {

return cedula;

public void setCedula (String cedula) {

this.cedula = cedula;

public String getNombre () {

return nombre;

public void setNombre (String nombre) {

this.nombre = nombre;

public String getDireccion() {

return direccion;

public void setDireccion (String direccion) {

this.direccion = direccion;

public String getTelefono () {

return telefono;
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public void setTelefono (String telefono) {

this.telefono = telefono;

public String getEmail () {

return email;

public void setEmail (String email) {

this.email = email;

Quedando de este modo, los sets (setters) actualizaran la informacidn, los get (getters) la retornaran a quien la
solicite.

Creacion del patrén de disefio DAO (Data Access Object), los patrones de disefio, un patrén de disefio sugiere una
solucion a un problema, con un formato generalmente aceptado como un estandar, en él se ubicaran la légica del
negocio, los métodos del proceso.

[ PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS

Los procedimientos son herramientas de las BD que permiten realizar tareas de forma mas flexible, sin exponer
tanto el cddigo y con la seguridad que pueda brindar la BD, permite las instrucciones mas comunes del SQL como
son las inserciones, consultas, modificaciones y eliminaciones, a continuacion los 5 procedimientos a utilizar en
este primer formulario.

9 VERIFICACION

Se utiliza para comprobar que el registro se encuentre o no dentro de la tabla

DELIMITER §§

DROP PROCEDURE IF EXISTS “verificarCliente ™ $§
CREATE DEFINER="root @ localhost® PROCEDURE “verificarCliente  (in _cedulaCliente char(10))
BEGIN

select cedulaCliente from cliente where cedulaCliente = _cedulaCliente and estado = 'acti
END $%

DELIMITER ;
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Autoria Propia

D INSERCION

DELIMITER $$

DROP PROCEDURE IF EXISTS “insertarCliente’ $$
CREATE DEFINER="root @ localhost’ PROCEDURE “insertarCliente’ (in _cedulaCliente char (10), in _nombre char (40),

in _direccion char (40), in _telefono char (10), in _email char(40), in _estado char(10))
BEGIN

insert into cliente (cedulaCliente, nombre, direccion, telefono, email, estado) values

I(_cedulaCliente, _nombre, _direccion, _telefono, _email, _estado);
END $§

DELIMITER ;

Autoria Propia

™ CONSULTA

DELIMITER $§

DROP PROCEDURE IF EXISTS “consultarCliente’

$$
CREATE DEFINER="root @ localhost’ PROCEDURE “consultarCliente’ (in _cedulaCliente char (10))
BEGIN

select cedulaCliente, nombre, direccion, telefono, email from cliente where cedulaCliente = _cedulaCliente and estado ='=zctivo’;
END $%

DELIMITER ;

Autoria Propia

™ MODIFICACION

DELIMITER $%

DROP PROCEDURE IF EXISTS “modificarCliente’ $%
CREATE DEFINER="root @ localhost® PROCEDURE “modificarCliente’ (in _cedulaCliente char (10), in _nombre char (40),

in _direccion char (40), in _telefono char (10), in _email char(40))
BEGIN
update cliente set nombre = _nombre, direccion =_direccion, telefono = _telefono, email = _email
lihere cedulaCliente = _cedulaCliente;
END $$
DELIMITER ;

Autoria Propia

D ELIMINACION

La eliminacién no se aplica con la sentencia delete como es tradicional, sino con update, se estd aplicando
una eliminacién logica, que permite conservar los datos para consultas histéricas.

DELIMITER $%

DROP PROCEDURE IF EXISTS “elimimnarCliente’ $$%

CREATE DEFINER="root @ localhost™ PROCEDURE “eliminarCliente’ (in _cedulaCliente char(10))
BEGIN

update cliente set estado = 'inzctivo’' where cedulaCliente = _cedulaCliente;
END $%

DELIMITER ;

Autoria Propia
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Existe un archivo adicional en este modelo llamado ClienteDAO (Data Access Object), el modelo (patréon de disefio)
DAO brinda la posibilidad de almacenar toda la logica del negocio, para este caso particular los métodos de
insertar, consultar, modificar, eliminar y verificar, este archivo se ubica en el paquete control.

Se ubicaran en el mismo orden de los procedimientos almacenados para mayor claridad.

import java.sqgl.Connection;

import java.sqgl.PreparedStatement;
import java.sgl.ResultSet;

import java.sql.SQLException;

import javax.swing.JOptionPane;

import modelo.Cliente;
import utilidad.Conexion;

public class ClienteDRO {
static int rta = 0;

static Connection cnn = Conexion.getConnection():
static Cliente cliente = new Cliente ():

Autoria Propia

en la parte inicial de la clase se encuentra una variable rta iniciada en cero (0), esta variable sera una sw que
retornara si existe o no un valor consultado, la clase Connection permite la asignacion a una variable cnn de del
método getConnection de la clase Conexidn, por ultimo se instancia la clase Cliente que contiene los getters y
setters.

"D VERIFICAR

Este método verificar contiene la sentencia PreparedStatement, esta instruccion permite tener una sentencia SQL
de facil lectura, al final de la sentencia podriamos colocar una instruccién tradicional o como en este caso el
llamado a un procedimiento almacenado, el signo de interrogacién (?) indica el parametro con el que va trabajar,
en la siguiente linea se “traduce” ese signo a que valor corresponde.

En la tercera linea se encuentra ResultSet, esta instruccién permite el almacenamiento de una consulta SQL en
memoria.

En la misma linea se encuentra la instruccion executeQuery, aca se este ejecutando la instruccion SQL select con
los parametros que se hayan especificado, otra instruccion muy comun es executeUpdate que aplicara para las
demas sentencias.

38
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La sentencia rta = rs.next() ? 1 : 0; nos permitira determinar si el registro consultado existe (1) o no

en la tabla (0), y al final retornara este resultado al formulario donde se precedera con las siguientes

tareas.

La referencia registroCliente.setString determina el tipo de campo que esta llegando (caracter), si fuera un tipo
entero se representaria con setint, contiene 2 parametros, el primero es la posicion o el orden de los parametros

y el segundo el valor o referencia.

public static int wverificar (String cedula){

try {
PreparedStatement registroCliente = cnn.prepareStatement ("call verificarCliente (?)");
registroCliente.setString(1, cedula);
ResultSet rs = registroCliente.executeQuery():

rta = rs.next() 2 1 : 0;
}
catch (SQLException sgle) {

sgle.printStackTrace ()

return rta;

Autoria propia

D INSERTAR

La insercién no retorna ningun valor, pero recibe la referencia de la clase cliente donde se podran actualizar y
enviar los valores solicitados.

En la instruccion setString se encuentran los dos pardmetros mencionados anteriormente, el orden de los
parametros y en cliente. getCedulaCliente (), esta opcion getCedulaCliente () estd tomando el valor de la clase

Cliente.

Al final del try aparece el executeUpdate que procede a ejecutar la sentencia SQL.
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public static void insertar (Cliente cliente){
try {

PreparedStatement registroCliente = cnn.prepareStatement ("call insertarCliente (2, 2?2, 2, 2, 2, 2)"):
registroCliente.setString (1, cliente.getCedulaCliente()):
registroCliente.setString(2, cliente.getNombre()):
registroCliente.setString(3, cliente.getDireccion()):
registroCliente.setString(4, cliente.getTelefono()):
registroCliente.setString (5, cliente.getEmail()):
registroCliente.setString (6, "activo");
registroCliente.executeUpdate ()
JOptionPane. showMessageDialog(null, "Registro Almacenado"™);
}
catch (SQLException sgle) {

sgle.printStackTrace ():

Autoria Propia
"9 CONSULTAR
Se aplica la instruccion setCedulaCliente, esta instruccion actualiza la informacion en la clase Cliente.

rs.next (), si el sistema ingresa en esta instruccién indica que existen datos para ser consultados.

public static Cliente consultar (String cedula) {

try {

PreparedStatement registroCliente = cnn.prepareStatement ("call consultarCliente (?)");
registroCliente.setString (1, cedula):;

ResultSet rs = registroCliente.executeQuery();

if (rs.next()) {

cliente.setCedulaCliente (rs.getString ("cedulaCliente™));
cliente.setNombre (rs.getString ("nombre"));
cliente.setDireccion(rs.getString("direccion")):
cliente.setTelefono(rs.getString ("telefono™));
cliente.setEmail (rs.getString("email™))

}
catch (SQLException sgle) {

sgle.printStackTrace ()

return cliente;

Autoria Propia
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I MODIFICAR

public static void modificar (Cliente cliente) {

try {

PreparedStatement registroCliente = cnn.prepareStatement ("call modificarCliente (2, 2?2, 2?2, 2, 2?2)"):
registroCliente.setString(1l, cliente.getCedulaCliente()):
registroCliente.setString (2, cliente.getNombre()):
registroCliente.setString (3, cliente.getDireccion()):
registroCliente.setString (4, cliente.getTelefono()):
registroCliente.setString (5, cliente.getEmail()):;
registroCliente.executeUpdate ()
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Registro Actualizado");
}
catch (SQLException sgle) {

sgle.printStackTrace ():

Autoria Propia

D ELIMINAR

public static void eliminar (String cedula) {

try {

PreparedStatement registroCliente = cnn.prepareStatement ("call eliminarCliente (?)"):
registroCliente.setString(1l, cedula):;
registroCliente.executeUpdate ()
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Registro Eliminado™):;
}
catch (SQLException sgle) {

sgle.printStackTrace ()

Autoria Propia

Archivo Facade o Fachada, el patron de diseio, permite la
coordinacion, el control, la adecuada distribucion de los
procesos, ademas de ser un puente de solicitudes y no la
solicitud directa a un formulario o a un DAO, este archivo
contendra todos los llamados que sean necesarios para el

aplicativo en general, no para cada formulario.
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En el paquete utilidad se ubicara este archivo Facade

import control.ClienteDAO;
import modelo.Cliente;

public class Facade {

static Cliente cliente;
static ClienteDAQO clienteDAO;

public Facade () {

cliente = new Cliente ()
clienteDAC = new ClienteDRO ():

Autoria Propia

El facade se ubicaran procesos muy cortos asociados a llamados de los métodos del DAO

public static int wverificarCliente (String cedula) {

return clienteDAO.verificar(cedula):

public static void insertarCliente (Cliente cliente) {

clienteDAQ.1insertar (cliente);

public static Cliente consultarCliente (String cedula) {

return clienteDAO.consultar(cedula);

public static void modificarCliente (Cliente cliente) {

clienteDAC.modificar(cliente);

public static void eliminarCliente (String cedula) {

Autoria Propia
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Acd se encuentran los 5 procesos segun los 5 métodos creados en el DAO, tienen la misma estructura y se invoca
en todos los casos el DAO, todas las solicitudes provienen del formulario de trabajo.

Para finalizar este procedo de CRUD queda pendiente la invocacidn de las tareas desde el formulario de trabajo,
para este caso FrmCliente, presionando el boton emergente sobre la cedula (Clave primaria).

of Cut Ctrl+X
1 [® Copy Ctrl+C

[75 Paste Ctrl+V

K Delete Delete

P=| Test/Preview...

2] Refresh F5

jos keyPressed -> line 107
®%  keyTyped -> line 221
Add event handler »

Order »

[&] Autosize component

Surround with 4
Select 3
9. Expose component...
4, Morph »
@ Factory »
i $% Rename..

Autoria Propia

Se desplegara el cddigo de validacion de este campo (todas las cajas de texto deben de cumplir con un estandar
de validacién minima.

public void keyPressed (KeyEvent arg0) {
if (arg0.getKeyCode() == KeyEvent.VK ENTER) {
if (txtledula.getText().equals("")) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Debe Digitar la Cedula");
txtCedula.requestFocus () ;

}
else if (txtledula.getText().length() < 6 || txtCedula.getText().length() > 10) {

JOptionPane. showvMessageDialog(null , "La Cedula es Incorrecta, el rango comprende entre 6 y 10 cifras");
txtCedula.requestFocus () ;
}

else {

Autoria Propia
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En este codigo se esté validando que el campo no este vacio y que cumpla una longitud minima de 6 cifras y una
maxima de 10, en el else que queda abierto ira la codificacion operacional

sw = facade.verificarCliente (txtCedula.getText()):
switch (opc) {
case 1:
if (sw == 1) {
JOptionPane.showMessageDialog (null, "la Cedula " + txtledula.getText() + " vya Existe");
activar ():
limpiar ():
deshabilitar ():
}
else {
txtNombre.setEditable (true):;
txtNombre.requestFocus () ;
}
break;

Autoria Propia

La variable sw recibe un valor (0 0 1) que determinar si existe 0 no un registro, este proceso se realiza mediante
el archivo facade en el método verificar Cliente, este proceso a su vez invoca el método verificar de la clase
ClienteDAO que realiza el recorrido dentro del BD y arroja una respuesta.

En el switch se evalUa que operacidn se aplicara (1 nuevo, 2 consultar, 3 modificar y 4 eliminar), dentro de el se
evalla sw, para este ejemplo si el resultado es uno (1) indica que la cedula ya existe y no se podra ingresar
nuevamente si es cero (0) indica que el registro no existe y se podra ingresar un nuevo registro, es por esto que
se lleva el foco a la caja de texto de nombre.

case 2:

if (sw == 1) {
cliente = facade.consultarCliente(txtCedula.getText()):
mostrar (cliente);
deshabilitar ():

}

else {
JOptionPane.shovMessageDialog(null, "NO Existe la Cedula Consultada");
deshabilitar ():
limpiar ():

}

break;

Autoria Propia




UNIREMINGTON' LENGUAJE DE PROGRAMACION I | 45

CORPORACION UNIVERSITARIA REMINGTON

REL 4 VEN AP0 21 T8 TN TRANSVERSAL

case 3:
if (sw == 1) {
cliente = facade.consultarCliente(txtCedula.getText()):
mostrar (cliente);
deshabilitar ():

int respuesta = JOptionPane.showConfirmDialog(null, "Seguro de Modificar?", null, JOptionPane.YES NO OPTION) :;

if (respuesta == 0) {
txtledula.setEditable (false);
txtNombre.setEditable (true);
txtNombre.requestFocus () ;

}

else {

deshabilitar ():
activar ():

}
else {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "No Existe la Cedula"):;
activar ():
limpiar ():
deshabilitar ():
}
break;

Autoria Propia

case 4:
if (sw == 1) {
cliente = facade.consultarCliente(txtCedula.getText()):
mostrar (cliente);
deshabilitar ():
int respuesta =

JOptionPane.showConfirmDialog(null, "Segurc de Eliminar?", null, JOptionPane.YES NO OPTION):
if (respuesta == 0) {

facade.eliminarCliente (txtCedula.getText()):
limpiar ():
deshabilitar ():

}

else {

deshabilitar ():
activar ():
}
}
else d
JOptionPane.showMessageDialog(null, "No Existe la Cedula"):;
activar ():
limpiar ():
deshabilitar ():
}
break;

Autoria Propia

9 BOTON GUARDAR

El botdn guardar ya tenia una codificacion previa, esta codificacion sera ampliada con el fin de realizar el paso de
los datos a modificar y a insertar.
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cliente.setCedulaCliente (txtledula.getText()):
cliente.setNombre (txtNombre.getText () )
cliente.setDireccion(txtDireccion.getText()):
cliente.setTelefono (txtTelefono.getText ())
cliente.setEmail (txtEmail.getText()):

if (opc == 1)

facade.insertarCliente (cliente);
else

facade.modificarCliente(cliente);

deshabilitar ():
activar ():

Autoria Propia

En el FrmCliente, al final de la codificacion falta la creacion del método mostrar, este método recibe la informacion
consultada y la lleva a las cajas de texto.

private void mostrar (Cliente cliente) {

txtledula.setText (cliente.getCedulaCliente()):
txtNombre.setText (cliente.getNombre())
txtDireccion.setText (cliente.getDireccion()):
txtTelefono.setText (cliente.getTelefono() )
txtEmail.setText (cliente.getEmail())

Autoria Propia

Este es el proceso final, el aplicativo esta 100% terminado y se podria poner a prueba.

" CREACION DE UN MENU

Después de tener el primer CRUD completo de una tabla se presentan nuevas necesidades, dentro de ellas
encontramos una de iqué hacemos cuando tengamos varios CRUDs y necesitemos llamarlo de forma dinamica?,
la respuesta a esto se puede resolver de varias maneras, pero existe una que nos brinda Java, los menus!.

En el paquete vista se creara un nuevo formulario (JFrame) con el nombre de MenuPrincipal




UNIREMINGTON'

CORPORACION UNIVERSITARIA REMINGTON
RES. D440 WIEN AP0 21 0 19

LENGUAJE DE PROGRAMACION II ‘ 47

TRANSVERSAL

& New JFrame

Create JFrame

Create an empty JFrame.

Source folder: I Facturacion/src

Package: | vista |
Name: l MenuPrincipaI| l
Superclass: l javax.swing.JFrame ‘

TS

Browse...

Browse...

Browse...

Use advanced template for generate JFrame

@ o ||l

Autoria Propia

Cancel

Se agrega un Layout como en el caso del primer formulario creado, para este caso se toma un Absolute Layout,
en la paleta de controles se encuentra una pestafia llamada Menu

= Menu

=] JMenuBar JPopupMenu
= JMenu = JMenultem
£ )CheckBox... + JRadioButto...

Autoria Propia

|
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De estas opciones se requieren tres de ellas, JMenuBar (crea una barra de menu en la parte superior), JMenu
(especifica cada opcidn principal del Menud horizontal), JMenultem (especifica cada una de las opciones a ser
invocadas).

™ CREACION DE UNA JMENUBAR

% o [®][=]

Menu bar would be placed here ’

Autoria Propia

Seleccionando el control JMenuBar y ubicando el cursor levemente arriba el inicio de la Barra Menu aparecera
este contenedor quedando asi:

& =@ =]

(Add items here)

Autoria Propia

Sobre este contenedor se colocaran las opciones del menu principal, esta se realizard con la opcién JMenu.
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%) (=@ =]
Maestros |

(Add items here)

Autoria Propia
Se podran agregar todos los que se consideren necesarios y el espacio permita

Por ultimo, se procede a crear cada uno de los items que contendra cada titulo Principal (JMenultem)

12 (=@ ]=]
Maestros Informes

(Add items here)

Autoria Propia

La linea roja es fundamental como guia de la ubicacion del menu, cuando aparece vertical indica que es uno como
en el JMenu, cuando parece horizontal indica que es desplegable, en este caso debajo de Maestros, para este caso
se crearan 2, uno de Cliente y otro de Salir.




UNIREMINGTON' LENGUAJE DE PROGRAMACION I | 50

Rt TRANSVERSAL

%) o |[® =]
Maestros I Informes

Clientes

Salir

Autoria Propia
I PROGRAMACION DEL BOTON SALIR

Con el botén emergente sobre la opcidn Salir, seleccione las opciones correspondientes.

@%  actionPerformed J/”G action >
"% ancestor >
./”0 change >
,//'G component >
i/”e container >
'/”@ focus >
I/"Q hierarchy >
% hierarchyBounds >
i %3 inputMethod >
' %5 item >
':‘9 key > ot cut Ctrl+X
//’0 menuDragMouse > B Copy CtrlsC
;2 LG > | Paste CtrlV
//O mowse ) i’ I Delete Delete
“® mouseMotion >
:/,,0 mouseWheel s [PE] Test/Preview...
://'Q propertyChange > 2] Refresh =
%y vetoableChange > Add event handler >
Select >
9. Expose component...
4, Morph >
@ Factory >
23 Rename..
@ Set Action >
£-  SetButtonGroup >

Autoria Propia
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Dentro de la opcidn que se genera se agrega la instruccion

JMenulItem mntmSalir = new JMenultem("Salixr");
mntmSalir.addActionlListener (new ActionListener () {
public void actionPerformed (ActionEvent argl) {

System.=x1i£(0);

Autoria Propia
Esta instruccion permitira el cerrado del proyecto

Para la invocacién de cada opcion del menu se aplicaran los mismos pasos con el botdn emergente, para este caso
sobre la opcidn de cliente.

JMenulItem mntmClientes = new JMenultem("Clientes"):;
mntmClientes.addActionlistener (new ActionListener() {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {

FrmCliente frmCliente = new FrmCliente ()
frmCliente.setVisikble (true)

Autoria Propia

Este se aplicara para todos los casos que conformen el menu y se tendria un proceso centralizado para el llamado
y la administracion de los componentes del proyecto.

I coMBOBOX

Los comboBox hacen parte de un gran nimero de controles disponibles en la plataforma de Java, nos permite
colocar datos predeterminados o hacer un listado de opciones que provienen de una tabla

[ COMO CREAR Y LLENAR UN COMBOBOX

Aprovechando la tabla de factura que tiene una referencia hacia la tabla cliente veamos el proceso

D DISENO INICIAL
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& (= [=@ =]

Factura
Nuevo

Nro Factura Guardar

Cancelar
Fecha

Consultar
Cliente v

Modificar

Eliminar

Salir

Autoria Propia

En este ejemplo se muestran los 3 primeros campos de la tabla, 7 botones, dos cajas de texto y un ComboBox,
para este Ultimo se utilizard el nombre cboCliente y se aplicard como un control tipo campo, para esto seleccione
el combo con el menu emergente, rename... y luego aplica cambios después de seleccionar la letra F.

Creacién de un método de llenado del ComboBox

private static void llenarCboCliente () {

Cliente cliente = new Cliente ():
Connection cnn = Conexion.getConnection():;
try{

PreparedStatement registroCliente = cnn.prepareStatement ("Select nombre from cliente "
+ "hhere estado ='Activo' order by nombre"):;

ResultSet rs = registroCliente.executeQuery():

while (rs.next())

cboCliente.addItem(rs.getString ("nombre"));
}
catch (SQLException e) {

System.out.print ("" + e);

Autoria Propia

En este método se aplican todos los conceptos vistos previamente, para el llenado del combo aplica dentro del
ciclo mientras donde se encuentra cboCliente.addltem y el campo con el que se desea llenar este combo.

Para la invocacion del método se ubica al final del constructor de la clase del formulario y quedaria asi:




UNIREMINGTON' LENGUAJE DE PROGRAMACIONII | 53

Rt TRANSVERSAL

A = O X
Factura
cote
Cancelar

Nombre

Cliente Alexandra Lopez v
exandra Lopez
Juan Luis Perez
Silvana Olarte

Autoria Propia

Los ComboBox estdn compuestos por el valor a mostrar, en este caso los nombres de los clientes, cuando se
requiere almacenar el identificador de cada cliente en la tabla referencial se aplicara otro método de la siguiente
forma.

private static String recuperarCliente (int posicionRegistro) {

Cliente cliente = new Cliente();
Connection cnn = Conexion.getConnection():
try{

PreparedStatement registroCliente = cnn.prepareStatement ("Select cedula from cliente "
+ "where estado ='Activo' order by nombre limit " + posicionRegistro + ",1"):;

ResultSet rs = registroCliente.executeQuery():

if (rs.next())

cedula = rs.getString("cedula"):;
}
catch (SQLException e) {

System.out.print ("" + e);

retorn cedula;

Autoria Propia

En el botén de guardar se aplicaria este valor.
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int posicionRegistro = cboCliente.getSelectedIndex():
String cedula = recuperarCliente (posicionRegistro);

cliente.setCedula(txtCedula.getText()):
cliente.setNombre (txtNombre.getText ()):
cliente.setCedula (cedula);

if (opc == 1)

fachada.insertarCliente(cliente)k

Autoria Propia

La variable posicionRegistro es un index de la ubicacidon del nombre del cliente seleccionado, segun esto se busca
en el método de cboCliente, a la variable cedula se le asignara el valor que identifica ese nombre y se podra
guardar

D JTABLE

Un control adicional para este proyecto son los JTable, son controles que nos mostraran los datos que deseamos
segln una consulta o un listado general de datos, con esto podriamos realizar multiples operaciones, dentro de
ellas eliminar, facilitar la modificacién entre otras.

Para este ejemplo se creard un nuevo formulario en el que se puedan visualizar los valores ingresados en una
tabla, tenga presente que esto se puede hacer en un formulario como el de factura para adicionar los detalles
de esta, o en el de cliente para listar todos los que se tengan en un momento dado.

Cree un formulario llamado FrmClienteTotales, agregando el Layout utilizado anteriormente (Absolute Layout)

Agregue un control (componente) JScrollPane que esta ubicado en la pestafia Containers, que ocupe el ancho
del formulario y mas o menos unos 5 centimetros del alto

> Containers

__|JPanel i JScrollPane
|| ] JSplitPane | "]JTabbedPane
F=]JToolBar %) JLayeredPane
[f7)DesktopPane JInternalFrame

Autoria Propia
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Listado de Clientes Activos
Autoria Propia
Luego seleccione el JTable, ubiquelo encima del control agregado recientemente
o (= @] =]

Listado de Clientes Activos

Autoria Propia

55
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Seleccione el control JTable y en la ventana de propiedades elija la opcién model

S model - O X
Table model items: Columns
Count: 0=
Insert
Delete

Move Left

Move Right
Rows
Count: 0
Insert
Delete
Move Up
Note that table above is editable. Select a cell and start typing. Use Return to commit, Esc to cancel and arrow keys to »
move between cells, Move Down

Column properties

Edite. | Minwidth 02| G

editable resizable b it n o~ \

Autoria Propia

En la parte superior derecha seleccién insert para agregar los titulos de las columnas que llevara el JTabla

Columns

Count: (=
Insert
Delete
Move Left

Move Right

Autoria Propia

Para este caso se agregaran Cedula, Nombre, Direccién y Teléfono y luego seleccione el botén OK
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Listado de Clientes Activos

Cedula Nombre Direccion Telefono

Autoria Propia

Después de tener el disefio del formulario con el JTable, proceda a colocarle el nombre del control, para esto se
ubica en las propiedades y en la primara opcidn variable, coloque tblICliente, este proceso trae un nuevo tema, se
llama ArrayList, también conocido como un arreglo dindamico, maneja unas caracteristicas similares a los arreglos
tradicionales, pero con algunas ventajas en el manejo, en los “indices”, la adicion y eliminacién de informacién.

El primer paso es ubicarse en el archivo DAO de cliente y proceder a crear un nuevo método.

public static ArrayList <Cliente> listarClientes ()({

ArrayList <Cliente> clientes = new ArrayList <Cliente> ()

cliente = null;

Connection cnn = Conexion.getConnection():

try {

PreparedStatement resultadoCliente = cnn.prepareStatement ("select cedula, nombre, direccion, "
+ "telefono from Cliente where estado = 'Activo'");

ResultSet rs = resultadoCliente.executeQuery():

while(rs.next()){

cliente = new Cliente():

cliente.setCedula (rs.getString("cedula"));
cliente.setNombre (rs.getString ("nombre"));
cliente.setDireccion(rs.getString("direccion”));
cliente.setTelefono(rs.getString("telefono")):
clientes.add (cliente);

cliente = null;

}
} catch (SQLException sgle) {

System.out.print ("\n" + sqgle);
}

return clientes;

Autoria Propia
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Este método inicia con ArrayList <Cliente>, esto indica que retornara un arreglo dinamico, el nombre de este
método es listarClientes y no tiene pardmetros de entrada, en la segunda linea se encuentra nuevamente ArrayList
<Cliente> clientes, este clientes es la referencia o el elemento que se encarga de recolectar todos los registros de
la tabla que cumplan la condicién de estar activos, las demas lineas ya son conocidas hasta la penultima linea de
try en la que aparece la referencia clientes nuevamente acompafiada del método add, es acd donde llevamos un
registro a el arraylist, por ultimo retornamos clientes, tengan presente que aca solo se esta llenado un arreglo
dinamico con la informacion, todavia no se muestra en pantalla.

Como segundo paso se ubicara en el archivo facade o fachada y se realizara el llamado el método anteriormente
creado.

public static ArrayList listarClientes(){

return clientePAO.listar():

Autoria Propia
Se indica nuevamente que se retornara un ArrayList

Y como tercer paso se creara un método para mostrar la informacion en pantalla, este se realiza en el formulario,
en la parte inferior del cédigo antes de la ultima llave.

private static void mostrarClientes () {

ArrayList <Cliente> clientes = new ArrayList<Cliente> ():
clientes = fachada.listarClientes():

DefaultTableModel modelo = (DefaultTableModel) tblCliente.getModel():
for(int i = 0; i < clientes.size(); i++){

Vector <String> vector = new Vector<String>():
vector.add(clientes.get(i).getCedula())d
vector.add(clientes.get (1) .getNombre())
vector.add(clientes.get (i) .getDireccion());
vector.add(clientes.get (1) .getTelefono()):
modelo.addRow (vector)

Autoria Propia
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En este método encontramos nuevamente la referencia a un ArrayList con la aplicacién del elemento de clientes,
luego aparece el llamado de la fachada

En la tercera linea se encuentra la definicion del JTabla donde se depositaran los datos, se crea otra referencia de
la tbiCliente llamado modelo.

En el ciclo para se realiza un recorrido de todos los datos a mostrar, para saber la totalidad de los datos se tiene
el método size, adicional dentro del ciclo se trabaja con la clase Vector y se procede a “pintar” la informacion en
el JTable, el resultado es el siguiente.

Listado de Clientes Activos

Cedula Nombre Direccion Telefono
1025660652 Juan Luis Perez la america 4124548
43566877 Alexandra Lopez laureles 4126748
43636937 Silvana Olarte bello 5113459

Autoria Propia
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PISTAS DE APRENDIZAIJE @
4 v )

CRUD: Acrénimo de Crear, Leer, Actualizar y Eliminar

BD: Base de Datos

Conector: Driver controlador entre el aplicativo y la BD

Paquete: EsEIacio que permite la clasificacion de los procesos
Validacion: Herramienta Fundamental para el control de la informacion
Facade: Patron de Diseio

DAO: Data Access Object

Instancia: Creacion de una referencia de una clase

Clase Referencia: Clase que contiene los Getters y los Setters

Gettes / Setters: Herramienta que permite tener mas control de los datos,
asi como un mayor alcance

4.3 TEMA 2 POOL DE CONEXIONES

Un pool de conexiones es un conjunto limitado de conexiones a una BD, un pool permite centralizar y controlar el
acceso que se tenga por parte del sistema, con esto podemos concluir que la cantidad de conexiones abiertas es
limitada teniendo en cuenta que estas consumen muchos recursos, memoria y tiempo de procesador, este
proceso adema favorece la escalabilidad de la aplicacidn.

Dentro de las ventajas que se pueden observar en un Pool de Conexiones ademas de las ya descritas estd el poder
acceder o cambiar algunos pardmetros sin necesidad de volver a compilar el aplicativo, cuando creamos una
conexién tradicional como la vista en la primera unidad esta tiene los valores “quemados”, esto quiere decir que
el conector, usuario, contrasefia y la base de datos estan predeterminados, si sucede algun cambio después de
compilar y empaquetar el aplicativo habra que volver a realizar el proceso, para evitar estos datos “quedamos” se
procede a crear un archivo jdbc.properties en la raiz del src con la siguiente estructura.

= jdbc.properties 3

1 usuario=root
clave=admin
controlador=com.mysql.jdbc.Driver
ruta=jdbc:mysqgl :I//localhost:/facturacion

W N

483

Autoria Propia
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Posterior a este archivo se creara una clase llamada Conexion.java con la siguiente estructura.

ipackage utilidad;

import java.sgl.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.util.ResourceBundle;
public class Conexion {

private static Connection con = null;
public static Connection getConnection () {

try {
if (con == null) {

Runtime.getRuntime () .addShutdownHook (new ShutdownHook()):
ResourceBundle res = ResourceBundle.getBundle("jdbc"):
String controlador = res.getString("controlador"):;
String ruta = res.getString("ruta"):;
String usuario = res.getString("usuario"):;
String clave = res.getString("clave"):;
Class.forName (controlador);
con = DriverManager.getConnection(ruta, usuario, clave):;
}
return con;
}
catch (Exception ex) {
ex.printStackTIrace():
throw new RuntimeException("Error al crear la conexion!", ex):;

Autoria Propia
Obsérvese que la clase recibe unos pardmetros que estan ubicados en el archivo properties luego de abrir el
archivo jdbc, se leeran los datos, en este caso ruta contiene el jdbc y la Base de Datos, el usuario, la contrasefia 'y

el controlador, esto hara que se pueda manipular de una forma mas simple todo el sistema.

Posterior a la Ultima clase se agregara el siguiente fragmento de cédigo complementario
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static class ShutdownHook extends Thread {
public wvoid run() {
try {

Connection con = Conexion.getlonnection ():
con.close():

}

catch( Exception ex ) {

ex.printStackTrace():
throw new RuntimeException (ex):

Autoria Propia

PISTAS DE APRENDIZAIJE @

Conexion todo el sistema de BD en una aplicacion requiere el vinculo o la
comunicacion, esta tarea se realiza con un “puente” llamado conector.

Propertie en un tipo de extensidn aplicada a un archivo que puede conte-
ner valores no “quemados” y que se puedan cambiar sin necesidad de
volver a compilar el aplicativo

Escalabilidad disefio de un aplicativo a BD que permite que en un futuro
pueda seguir creciendo sin necesndaddde volver a iniciar o hacer cambios
grandes

4.4 TEMA 3 REPORTES

La creacién de reportes en un aplicativo se convierte en una necesidad fundamental, es la posibilidad de expresar

los resultados de una sentencia SQL en papel o en un documento electrénico, mediante un archivo pdf, xlsx, html,
docx entre otras extensiones.
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Para la generacion de reportes se utilizara la herramienta jasper-studio, es un IDE muy simple de manejar y de
gran alcance.

El Jasper Studio tiene un aspecto muy similar al eclipse, observémoslo

Jaspersoft Studio Professional - g n
File Edit Navigate Project Window Help
i~ Qi i BER eI 1|
P2 Repositor &3 . 05 Project x| = O = 0[5 palette 2 =0
B _0 A palette is not available.
4 3. Data Adapters|
One Empty Record
= Sample DB
4 Domain JRS
L Servers
[ Propert 52 . [ Proble | = 8
- 7
— Search Property -
BE Outline 53 =0
An outline is not available.
|4 Report State 52 =g
Console Errors Statistics
e =
Autoria Propia
) CONFIGURACION

Para la configuracién del Jasper se requiere especificar el motor de bases de datos que se esta utilizando en el
proyecto de Eclipse, para esto se selecciona el siguiente icono (Create Data Adapter)

2 Repositor 52 E_j Project T =l

Autoria Propia
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J Data Adapter Wizard - o IEl

Data Adapters
Use SQL queries to get data from a database

=] CSV File ~
“¥ Cassandra Connection
& Collection of JavaBeans
@ Custom implementation of JRDataSource
: — Database JDBC Connection ]
&EJBQL Connection
: Empty rows
{1 HBase Connection
{1 HBase Thrift Connection
© 4 Hibernate Session

© 4 Hibernate Session Loaded By Spring

‘e, Hive Connection

W' JNDI Data Source

© JSON File v

@ Test < Back Next > Finish Cancel

Autoria Propia

Se selecciona Database JDBC Connection y se elige el botdn Next
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< Data Adapter Wizard - o IEH|
Data Adapter

Database JDBC Connection

Name: | Conexion

JDBC Driver | com.mysql.jdbc.Driver v
JDBC Url jdbc:mysql://localhost/facturacion
Username | root

Password sscee

Attention! Passwords are saved in clear text

Database Location | Connection Properties | Driver Classpath

< Back Next > Finish Cancel

Autoria Propia

En esta ventana van las principales opciones de configuracion

Name: especifica un nombre de conexién para cada proyecto o cada motor de base de datos

JDBC Url: solo se cambia después de la palabra localhost/ donde se ubica el nombre de la base de datos de trabajo
Username: nombre de usuario de MySQL

Password: contrasefia de MySQL

Luego se seleccionan en la parte inferior la pestana Driver Classpath

'Database Location_: Connection Properties[ Driver Classpath{
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9 Data Adapter Wizard - o IEl
Data Adapter
Database JDBC Connection
Name: | Conexion
Jar Files Path
C:\Users\CesarAugusto\workspace\Modulo\Facturacion\conector\mysgl-co... =
Delete
Database Location | Connection Properties ‘»Driver Classpath |
® Test < Back Next > Finish Cancel

Autoria Propia

Mediante le botén Add se agrega el driver o conector que se esta utilizando para comunicar a el proyecto de java
con MySQL

Cuando esto esta establecido, se prueba mediante el boton Test
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J Test

Successful

Autoria Propia

Y si es correcto el proceso deberd visualizarse el mensaje de satisfactorio, Ok, y Finish.

" CREACION DE UN REPORTE EN BLANCO

File‘ Edit Navigate Project Window Help
New AltShift+N » |
Open File...

Jasper Report
Style Template File
Data Adapter

N [

Close Ctrl+W
Close All Ctrl+Shift+W

y.
LS

Project...

Save Ctrl+S Other... Ctrl+N

1
LS

Save As...

Save All Ctrl+Shift+S
Revert

Move...

Rename... F2
Refresh F5

Convert Line Delimiters To 4
Print... Ctrl+P

Switch Workspace
Restart

Import...

C. I

Export...

[

Export as Report Template...
Export Files to...

1
|

fC

Properties Alt+Enter

Exit

State 52

Autoria Propia
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Se encuentran muchos tipos de reportes, algunos de ellos pre configurados, con formatos establecidos, para este
caso se utilizard uno en blanco tamafio carta

9 New Report Wizard - o IEH|

Report Templates

Please select a report from a template

Zoom:

Categories 2
All

Print Ready Reports
Web Interactive Reports
Format A4

Format Landscape

Blank A4 Blank A4 Landscape Blank Letter

Blank Letter Landscape Cherry Cherry Landscape v

@ < Back Next > Finish Cancel

Autoria Propia

Se establecerd uno con el nombre de listado Clientes
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7] New Report Wizard - o IEH|

Report file

Please select your reports file name with .jrxml extension.

Enter or select the parent folder:
MyReports
A
= MyReports

File name: | listadoClientes)jnml

Advanced >>

® T

Autoria Propia

Se encuentra con la extensién jrxml, al ser un archivo xml se podra editar manualmente o mediante asistente.

"D ESTABLECER SENTENCIA SQL

|4 Main Report @@ @ &

Autoria Propia

Mediante el icono Dataset and Query Editor dialog se creara la instruccién SQL de trabajo, inicialmente
para una sentencia general.
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o Dataset and Query Dialog = = “

= Conexion ¥

Queryv‘ Java Bean|

Language | SQL v

cdcol 1 select cedulaCliente, nombre, direccion, telefono, email from cliente order by nombre
computador
diccionario
empresal
facturacion

final
final_avanzado_1
information_schema

bbb b Eb b b b G b G

inventario N
mysql
= pedidos
= performance_schema
= phpmyadmin
= tecnologia
= test
= universidad
£ webauth Texts | Outline | Diagram
Field Name Class Type Description Add
cedulaCliente java.lang.String
nombre java.lang.String Delcte
direccion java.lang.String Up
telefono java.lang.String
email java.lang.String Down

@ oK Cancel

Autoria Propia

En la esquina superior izquierda se selecciona el nombre de la conexidn establecida para este proyecto (Conexion),
en el dialogo principal se escribe la sentencia SQL sin punto y coma (;) al final para probarla y establecerla se
selecciona el botén Read Fields, al pulsarlo apareceran los campos en el dialogo de la parte inferior, OK para
terminar

" AREA DE TRABAJO DEL REPORTE
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I

D v vl 100 ¢+ e 200 oo e 300 e e 1o 400« e b e e 500 .+ 1 . JRBE

E

200 ° 100

© 300 ¢

Autoria Propia

En el drea de trabajo se encuentran varios items en un gris tenue, cada una de ellas para un tema puntual

Title titulo principal o cabecera de la empresa

Page Header titulos secundarios

Column Header titulos de los campos o campos para informacién maestra

Detail 1 detallado de la informacion, esta area representa un ciclo con la informacién de la

sentencia SQL
Column Footer informacién de pie de pagina

Page Footer Pie de Pagina

En el lado derecho se encuentran los controles con sus respectivas propiedades
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(758 - = =

Lo Palette 22 8
/e

N

{ 1Elements
'\ Note
7 Text Field
lbel Static Text
& |Image
— Break

Doctamals o

% 1 Tools

"# Page Number
% | Total Pages
Current Date
Time

% Percentage

T » VAR

{1 Components Pro ©
@ HTMLS Charts

&P Maps Pro

9 Charts Pro

© Widgets Pro

= Propert 52 O Proble ‘ = H)

= | =1, B
Bl =

Property Value

Autoria Propia
Y en el lado izquierdo otros componentes como campos y parametros

Disefio Basico de un Reporte

Seleccione el elemento Static Text (label) del lado derecho de los componentes (Elements) y ubiquelo en el area
tenue de Title
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[Static Tex i

Autoria Propia

Edite el control y coloque el titulo o mensaje deseado para este informe, se pueden cambiar tipos de fuentes,

tamafio y alineacion

Listado General de Clientes

Autoria Propia

El resto del disefio depende exclusivamente de las necesidades visuales y creativas que se deseen aplicar, para
este caso se prosigue con la ubicacion de los campos.

Al lado izquierdo se encuentra una herramienta llamada Fields, al desplegar esta opcion aparecen los capos de la
sentencia SQL y se podran arrastrar al area de Detal

4 7 Fields
%1 cedulaCliente
# " nombre
% direccion
# telefono
w1 emaill

Autoria Propia
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Listado General de Clientes

Cadula Nombre Direccion telefono

$F{cedulaCliente} gr(nombre} $F{diraccion} $F{telefono}

Autoria Propia

Disminuya los espacios de las dreas para una mejor distribucién de los datos

Listado General de Clientes

Cedula Nombre Direccion telefono

$F{cedulaCliante} $F{nombra} + $F{direccion} $F{telefono}

Autoria Propia

Guarde los cambios y compile el archivo (Compile Report)

|24 Main Report :

Started the compilation of the resource listadoClientes.jrxml
Report binary file generated in C:\Users\CesarRugusto\JaspersoftWorkspace\MyReports\listadoClientes.jasper

@ @ [100% v

Autoria Propia
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Este es el mensaje de compilaciéon y la ruta de ubicacién

9 VISUALIZACION DEL REPORTE (PREVIEW)

&

Design | Source‘ Preview‘

Autoria Propia

Elija la pestana Preview

~ Conexion v [ vl)ava q) Pagelof 1 @ @ [100% v|[7] T _‘&| 1= ®]

—

Listado General de Clientes

Cedula Nombra

Direccion telefono
98510510 Carlos Albarto Pineda Guarra cra 40 45-34 2883443
10399898390 Justine Colorado Gutierrez cra 34 67-13 5134345
43567098 Lina Maria Sepulveda Ceballos cra 54 4545 2345432
1045564321 Vanesa Canola calle 38 43-45 8442528

Autoria Propia

Este es el informe generado por el Jasper, en el area marcada en la parte superior despliegue y elija el formato del
archivo
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Java

Layered HTML
HTML
PDF
RTF
DOCx
oDT
0DS
PPTx
Text

XLS

XLSx

Ccsv

CSV Metadata

XML
XML With Images

Autoria Propia
D PARA ESTE EJEMPLO SE UTILIZARA PDF
Recompile el proyecto para que tome los Ultimos cambios y el reporte esta listo para ser vinculado al proyecto
El archivo creado es de extension jasper, el otro archivo que el sistema genera jrxml es un archivo editable.
2D CREACION DE UN REPORTE CON PARAMETROS

La creacion de un reporte con pardmetros solo cambia en la sentencia SQL, todos los procesos de disefio son los
mismos del reporte anterior.

I CREACION DE UN PARAMETRO

Parameter Name Is For Prompt Class Type Description i Add
REPORT_CONTEXT net.sf.jasperreports.engine.ReportCo...
REPORT_PARAMETERS_MAP java.util.Map Belete
JASPER_REPORTS_CONTEXT net.sf jasperreports.engine.JasperRep...
JASPER_REPORT net.sf jasperreports.engine.JasperRep...
REPORT_CONNECTION java.sql.Connection
REPORT_MAX_COUNT java.lang.Integer
REPORT_DATA_SOURCE net.sf jasperreports.engine.JRDataSou...
REPORT_SCRIPTLET net.sf.jasperreports.engine.JRAbstract... v
Fields | Parameters | Sorting | Filter Expression | Data preview

Autoria Propia
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En la parte baja de la ventana DataSet and Query editor dialog se encuentra una pestafia Parameters, elija el botén
add y escriba el nombre del pardmetro

Parameter Name Is For Prompt Class Type Description 2 Add
REPORT_FILE_RESOLVER net.sf jasperreports.engine.util.FileRes...
REPORT_TEMPLATES java.util.Collection Delete
SORT_FIELDS java.util.List
FILTER net.sf jasperreports.engine.DatasetFilter
REPORT_VIRTUALIZER net.sf.jasperreports.engine.JRVirtualizer
IS_IGNORE_PAGINATION java.lang.Boolean
_cedulaCliente true java.lang.String
v
m Parameters[ Sorting ] Filter Expression ] Data preview

Autoria Propia

9 VINCULACION DE UN PARAMETRO A LA SENTENCIA SQL

cdcol 1 select cedulaCliente, nombre, direccion, telefono, email from cliente where cedulaCliente = SP{_cedulaCliente}
computador
diccionario
empresal
facturacion

final
final_avanzado_1
information_schema

(i i 5 b e b i G ) o b b i b e

inventario N

mysql

pedidos

performance_schema

phpmyadmin

tecnologia

test

universidad

webauth Texts‘ Outlinel Diagram‘
Field Name Class Type Description Add
cedulaCliente java.lang.String :
nombre java.lang.String DEEE
direccion java.lang.String Up
telefono java.lang.String
email java.lang.String Down

Fields | Parameters | Sorting | Filter Expression | Data preview

Autoria Propia
La sentencia se complementa con el pardmetro, para este se utilizan los simbolos SP{parametro}

Después de aplicar el boton Read Fields mostrara los campos en la parte inferior y esta listo el proceso para el
disefio.
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Consulta Especifica de Clientes

cadulaClhiente nombra diraccion talefono

$F $F{nombra} | $F{direccion} $F{talefono}

Autoria Propia

[ DATO CONSULTADO
Consulta Especifica de Clientes
cadulaClhante nombre diraccion talefono
10399839890 Justine Caolorado Gutiarrez cra 34 67-13 5134345

Autoria Propia

Antes de vincular los reportes al proyecto de Facturacion se debe tener presenta un requerimiento importante,
adicionar las librerias que acompafien este proceso, las librerias o archivos .jar que se requieren son
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4| commons-collections-2.1.1.jar
|£] commons-digester-2.1,jar

4| commons-javaflow-20060411.jar
| %] commons-logging-1.1.1,jar

4| groovy-all-2.0.1,jar

5| iText-2.1.7js2.jar

| £/ jasperreports-5.2.0,jar

| £/ jasperreports-applet-5.2.0.jar

| £/ jasperreports-fonts-5.2.0.jar
|£| jasperreports-javaflow-5.2.0.jar
|| png-encoder-1.5,jar

| £/ poi-3.7-20101029,jar

Autoria Propia

Puede crear una carpeta dentro del proyecto donde los almacene y luego se vinculan mediante la opcion Build
Path

Cree un paquete informes y arrastre los archivos jasper a este paquete

4 559 Facturacion
4 B src
> 8 control
.
= especificoCliente,jasper
= listadoClientes.jasper
> £} modelo
> 48 utilidad
P J':B vista
> = JRE System Library [JavaSE-1.2]
» =), Referenced Libraries
> (= doc

Autoria Propia
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I CREACION DE UNA CLASE INFORMES EN ESTE MISMO PAQUETE

) CONFIGURACION DE LA CLASE INFORMES

import java.net.URL;

import java.sqgl.Connection;
import java.util.HashMap;
import java.util.Map:;

import javax.swing.JOptionPane;

import utilidad.Conexion;

import net.sf.jasperreports.engine.JasperFillManager;
import net.sf.jasperreports.engine.JasperPrint;
import net.sf.jasperreports.engine.JasperReport;
import net.sf.jasperreports.engine.util.JRLoader;
import net.sf.jasperreports.view.JasperViewer;

Autoria Propia

I METODO DE LLAMADO DE UN INFORME GENERAL

public void informeCliente () {

try {

URL ruta = this.getClass().getResource("listadoClientes.jasper");
JasperReport archivo = (JasperReport) JRLoader.loadObject( ruta );
JasperPrint imprimir = JasperFillManager.fillReport(archivo, null, Conexion.getlonnection()):
JasperViewer verReporte = new JasperViewer (imprimir, false):
verReporte.setVisible (true);
}
catch (Exception e) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Se produjo un error al leer el archivo .jasper" + e);

Autoria Propia
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9 METODO DE LLAMADO DE UN INFORME CON PARAMETROS

public void especificoClientes (String cedula) {

try {
URL ruta = this.getClass () .getResource ("especificoCliente.jasper"):;
JasperReport archivo = (JasperReport) JRLoader.loadObject( ruta );

Map parametros = new HashMap():
parametros.clear():
parametros.put (" cedulaCliente", cedula):
JasperPrint imprimir = JasperFillManager.fillReport(archivo, parametros, Conexion.getlonnection()):
JasperViewer verReporte = new JasperViewer (imprimir, false);
verReporte.setVisible (true);
}
catch (Exception e){

JOptionPane.shovMessageDialog(null, "Se produjo un error al leer el archivo .jasper" + e);

Autoria Propia

El informe especifico podra ser llamado desde el formulario de cliente y el general desde el menu principal, para
el primero bastara con consultar una cedula y luego seleccionar el botén de informe, tenga presente instanciar la
clase informe y la invocacion del método que requiere.

PISTAS DE APRENDIZAIJE @
: \¢—/ |

Informe : Es un archivo complementario al aplicativo que permite la visua-
lizacion de datos en papel o mediante un documento electrénico.

Jasper : Herramienta que permite la creacion y edicion de reportes

Vinculacion : Permite que un aplicativo externo se una al trabajo de otro

Compilar : Creacion de un nuevo archivo, este archivo no es editable

4.5 TEMA 4 DOCUMENTACION

Desarrollar aplicativos no comprende solamente el disefio de formularios, validaciones, y los procesos de
funcionamiento del aplicativo, es mucho mas que esto, hay que tener presente la ingenieria de requerimientos,
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el levantamiento de datos, el estudio pormenorizado de lo que se pretende hacer y como hacerlo, ademas de los
manuales para el usuario final y la documentacién o los manuales para el programador.

Java tiene una particularidad muy interesante que se denomina documentacién, consiste en que a medida que se
realiza el cddigo del aplicativo se puede realizar dicha documentacién y al final este se compila y tendriamos un
formato de gran ayuda para el control del aplicativo.

Para generar este tipo de ayudas del programador, hay que tener muy presente a quien va dirigido este proceso,
desarrollaresy afines, son procesos muy técnicos que deberian de ubicarse en todos los procesos que comprenden
el desarrollo

I IDENTIFICACION DE UN COMENTARIO Y / O DOCUMENTACION

En los aplicativos de desarrollo cercanos al C++ como pueden ser JavaScript, entre otros coinciden en algunos
simbolos como son

// que permite el comentario de una linea o anular una linea de cddigo
/*
Este otro simbolo permite el comentario o anulacion de multiples lineas de cédigo
*/
/**
Esta instruccidon a pesar de que es similar al anterior se utiliza para representar comentarios
*/
"D IDENTIFICADORES DE LOS COMENTARIOS
@author
Especifica el autor (es) del aplicativo, modulo o fragmento de cédigo
@version
Version del aplicativo, médulo o fragmento de cédigo
@see

Indica que referencias a otras clases o métodos existen




UNIREMINGTON' LENGUAJE DE PROGRAMACION Il | 83

o me L Y TRANSVERSAL

@param

Nombre de parametro y descripcion de uso y significado

@return

Describe lo que se devuelve

@exception

Nombre de la excepcidn que se esta utilizando y excepcidén que puede lanzarse
@throws

Nombre de la excepcidn que se esta utilizando y excepcidén que puede lanzarse

Ejemplo

r Pepito Perez

1 1.2

* Gexception SQLException si la sentencia SQL es incorrecta mostratra el mensaje de excepcion

public static void modificar (Cliente cliente) {
try {

PreparedStatement registroCliente = cnn.prepareStatement ("call modificarCliente (2?2, 2?2, 2, 2, 2?2)"):
registroCliente.setString(l, cliente.getCedulaCliente()):
registroCliente.setString(2, cliente.getNombre()):
registroCliente.setString(3, cliente.getDireccion()):
registroCliente.setString (4, cliente.getTelefono()):
registroCliente.setString (5, cliente.getEmail()):
registroCliente.executeUpdate ():
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Registro Actualizado"™):
}
catch (SQLException sgle) {

sqle.brintStackTrace (O

Autoria Propia

Se genera una documentacion basica para uno de los métodos del archivo DAO, se especifica el autor, la versién,
el parametro, el retorno y una excepcion, hay que tener presente que la documentacién no deberia de ser
opcional, todos los procesos que se hagan deben de llevarlo con el fin de controlar y asegurar un funcionamiento
optimo.

Cuando se realiza el proceso de documentacion, se procede a la implementacién de este.
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Refactor Navigate Search | Project

Open Project b

Close Project

Build All Ctrl+B
Build Project

Build Working Set 4
Clean...

Build Automatically

oIg

Generate Javadoc...

Properties

Autoria Propia

En el menu principal se selecciona la opcion Project y la opcién Generate Javadoc...
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= Generate Javadoc - O “

Javadoc Generation @\
/1, Javadoc generation may overwrite existing files J
J

!
Javadoc command:

C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_60\bin\javadoc.exe v Configure...

Select types for which Javadoc will be generated:

[w]=? Facturacion

Create Javadoc for members with visibility:
() Private (O Package () Protected (® Public

Public: Generate Javadoc for public classes and members.

(® Use standard doclet

Destination: C:\Users\CesarAugusto\workspace\Modulo\Facturacion\doc Browse...
() Use custom doclet

Doclet name:

Doclet class path:

@ < Back Next > Cancel

Autoria Propia

Se especifica el archivo que creara la documentacion, javadoc.exe que se ubica en la carpeta bin del JDK
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=) Generate Javadoc - o IEN|
Javadoc Generation @\
Configure Javadoc arguments for standard doclet. l J
| J
Document title: | Documentacion Proyecto Facturacion
Basic Options Document these tags
Generate use page @author
Generate hierarchy tree @version
Generate navigator bar @deprecated
Generate index deprecated list
Separate index per letter
Select referenced archives and projects to which links should be generated:
O E access-bridge-64.jar - not configured A Select All
] s charsets.jar - https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/
O F_o cldrdata.jar - not configured ST
[l E: dnsns.jar - not configured Browse...
[] &= Facturacion - file:/C:/Users/CesarAugusto/workspace/Modulo/Facturacion/de
O 13 jaccess.jar - not configured v
< >
[] Style sheet: Browse...
@

Autoria Propia

Se da un titulo de trabajo, y se podra asignar un archivo de hoja de estilos si no se desea trabajar con el formato
por defecto del java y luego el botdn Finish

El sistema se creard con un formato HTML dentro del proyecto que se esta trabajando o en otra ruta si esta se
especificod previamente.
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. .settings
. BD
. bin

. conector

. doc

.. src
|_| .classpath

|| .project

Autoria Propia

Dentro de la carpeta doc encontramos

.. control

. index-files

. modelo

.. utilidad

. vista
allclasses-frame.html
allclasses-noframe.html
constant-values.html
deprecated-list.html
help-doc.html
index.html
overview-frame.html
overview-summary.html
overview-tree.html

package-list

DD DDDDDDDODL

script.js

serialized-form.html

—

™. stylesheet.css

Autoria Propia
Y podemos ejecutar el archivo index.html

Encontramos algunos apartes como el siguiente
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Method Summary
U0 5| statc Methods | Concrte Methods

Modifier and Type Method and Description

static modelo.Cliente consultar(java.lang.String cedula)

static void eliminar (java.lang.String cedula)

static wvoid insertar (modelo.Cliente cliente)

static wvoid modificar (modelo.Cliente cliente)

static int verificar(java.lang.String cedula)

Autoria Propia
En el aparecen los métodos utilizados, el nombre y el pardmetro que recibe

Y algunos apartes de lo que se especificd en el método

modificar

public static void modificar (medelo.Cliente cliente)

Parameters:

cliente -

Throws:

java.sql.SQLException - si la sentencia SQL es incorrecta mostratra el mensaje de excepcion

Es de vital importancia del manejo de esta herramienta en
aplicaciones que involucran varios desarrolladores o que exista
la posibilidad de que otras personas lleguen a manejarlo, el
trabajo en equipo es de gran utilidad, y esta herramienta facilita
esta tarea.

Autoria Propia
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PISTAS DE APRENDIZAJE m
4 u N\
Documentacion Herramienta fundamental para llevar un historial de tra-

bajo sobre una herramienta, ademas de seguimiento y control de los pro-
cesos realizados.

Manual del Usuario Herramienta impresa o digital que brinda al usuario
el paso a paso del funcionamiento del aplicativo

Manual del Programador Herramienta impresa o digital que facilita el se-
guimiento del aplicativo pasando por el autor, parametros, métodos, ex-
Icepcnones, permite a los demas desarrolladores identificar el porqué de
as cosas.

4.5.1 EJERCICIO DE APRENDIZAJE

Nombre del taller de aprendizaje: CRUD Datos del autor del taller: Cesar Augusto Jaramillo Henao

Escriba o plantee el caso, problema o pregunta:

Se realiza un CRUD aplicando distintos modelos, estructuras y patrones de disefio, identifique que capas se utilizan
y que patrones se aplican.

Solucion del taller:

Las capas utilizadas son Modelo, Vista y Control, los patrones que se aplican son Facade, DAQO
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45.2  TALLER DE ENTRENAMIENTO

Nombre del taller: Hospital Modalidad de trabajo:

Actividad previa:

Realice con detalle el ejercicio planteado en la primera unidad

Describa la actividad:

Cree un modelo relacional del funcionamiento basico de un hospital, en el que tome elementos esenciales de
paciente, medico, enfermedades, medicamentos, incapacidades, cirugias, aplique este modelo en el lenguaje java
con los conceptos de reportes, documentacién, pool de conexiones
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5 UNIDAD 3 HILOS
5.1 RELACION DE CONCEPTOS

HILOS

Obijetivos Construccién Sincronizacién
Métodos
. .. Control de los
Componentes Ejecucion
procesos

Run

Llamado

Start

Componentes: Son los elementos que permiten realizar la utilizacion de los hilos
Métodos: Espacio de trabajo en cédigo para realizar distintas tareas logicas

Run: Método principal que ejecuta un hilo

Start: Método que da inicio o llamado a un método principal

Sincronizacion: Organizacion del llamado de los procesos
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OBJETIVO GENERAL

Aprender a utilizar los Hilos, herramienta fundamental en la POO, las caracteristicas de aprovechamiento del reloj
del sistema vy las caracteristicas del procesador.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

I |dentificar los principales componentes del manejo de hilos
I |dentificar que es un hilo
I Desarrollar habilidades de la ubicacién de los hilos y que ventajas prestas en la etapa de programacion.

5.2 TEMA 1 DEFINICION Y OBJETIVOS

En los aplicativos que se han desarrollado hasta esa etapa estan disefiados de forma secuencial (linea por linea),
en muchas ocasiones se encontraran que este tipo de desarrollo no es el mas util o mas aconsejable por la lentitud
gue puede generar y la poca efectividad que mostrara, para esta etapa se pasara a un tema de concurrencia o de
procesos paralelos llamados hilos (threads).

PISTAS DE APRENDIZAIJE m
’ ¢~/ |

Que es hilo los hilos son clase que permiten optimizar los procesos tradi-
cionales en algo mas eficiente

Optimizar  los hilos permiten que se hagan tareas con prioridades o sin
ellas, pero buscando siempre la mejoria en las tareas.

5.3 TEMA 2 COMPONENTES

Existe una gran cantidad de componentes de los hilos, pero dentro de los méds comunes para esta tarea son
Start() inicia la ejecucion de un hilo, este se ubica en el run

Run() método principal del hilo

Runnable () implementacion de la interfaz

Thread es una clase padre de la que dependerd nuestro hilo
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PISTAS DE APRENDIZAJE m
4 \\_/ )
ComFonentes son los elementos que permiten que un hilo trabaje tan

io

amplio o tan limitado como nosotros deseemos

Métodos son los bloques Iégicos que permiten contener cada proceso
que se desea ejecutar

5.4 TEMA 3 IMPLEMENTACION DE LA INTERFAZ RUNNABLE

En java los hilos heredan de la clase Thread, de esta hereda el método run, en este método es donde se debe de
programar el proceso que deseamos.

Dentro de este método se encontrara un método sleep que representa dormir o esperar para ejecutar otro
proceso.

Para el ejemplo se mostrardn 5 nombres y mediante la funciéon random se generard un tiempo de espera entre O
y 9999 milisegundos

package contruccion;

public class EjemploHilo extends Thread{

private String nombre;

public EjemploHilo (String nombre) {

this.nombre = nombre;
}

public void run () {

try {
int tiempoEspera = (int) (Math.random()*10000);
Thread.sleep(tiempoEspera);
System.out.print ("\nEl Nombre es: " + nombre +" el tiempo de espera es " + tiempoEspera + " milesegundos"):;

}
catch (Exception ex) {

ex.printStackTrace();
}

Autoria Propia
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public static void main (String args []) {

EjemploHilo ejemploHilol = new EjemploHilo ("Lina"):;
EjemploHilo ejemploHilo2 = new EjemploHilo ("Miguel"™):;
EjemploHilo ejemploHilo3 = new EjemploHilo ("Johana'):;
EjemploHilo ejemploHilo4 = new EjemploHilo ("Isabel"™):;
EjemploHilo ejemploHiloS5 = new EjemploHilo ("Jose"):

ejemploHilol.start();
ejemploHilo2.start():
ejemploHilo3.start();
ejemploHilo4.start();
ejemploHilo5.start ()

Autoria Propia
El proceso principal se ejecuta desde el método run que es el principal para esta tarea particular, en el void main
se especifican 5 hilos con 5 nombres y la respectiva ejecucion con el método start() que invoca el método run(),
esta tomara un valor aleatorio y mostrara la informacién.
[ RUNNABLE

Dentro de la clase Thread se implementa la interfaz Runnable que hereda del método run().

Acoplemos el ejemplo anterior a esta interfaz

package contruccion;

public class EjemploHilo implements Runnable{

private String nombre;

public EjemploHilo (String nombre) {

this.nombre = nombre;
}

public void run () {
try {
int tiempoEspera = (int) (Math.random()*10000):;
Thread.sleep(tiempoEspera);
System.out.print ("\nEl Nombre es: " + nombre +" el tiempo de espera es " + tiempoEspera + " milesegundos");

}
catch (Exception ex) {

ex.printStackTrace():

Autoria Propia
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public static wvoid main (String args []) {

Thread ejemploHilol = new Thread (new EjemploHilo ("Lina")):
Thread ejemploHilo2 = new Thread (new EjemploHilo ("Miguel"™)):
Thread ejemploHilo3 = new Thread (new EjemploHilo ("Johana')):
Thread ejemploHilo4 = new Thread (new EjemploHilo ("Isabel"™)):
Thread ejemploHiloS = new Thread (new EjemploHilo ("Jose")):

ejemploHilol.start():
ejemploHilo2.start():
ejemploHilo3.startc():
ejemploHilo4.startc():
ejemploHiloS.startc():

Autoria Propia

En este ejemplo la clase EjemploHilo no hereda de Thread pero si implementa la interfaz Runnable de la que aplica
una sobreescritura del metodo run().

Esta nueva version del ejemplo es mas practica que la primera y mas flexible en su uso al no limitar la herencia de
la clase.

PISTAS DE APRENDIZAIJE @

Implementacion la aplicacion de los hilos hacen parte de las tareas esen-
ciales en procesos con uso de muchos recursos

Uso los hilos no son para todos los casos, solo para los que requieran de
procesos de multiples actividades.

5.5 TEMA 4 CICLO DE VIDA

Los hilos o thread tiene varias etapas, las mas llamativas son la instancia y la ejecucidn, pero existen otras etapas
hasta finalizar o morir, todo este recorrido se llama ciclo de vida.

Cuando se instancia un hilo se denomina que esta creado, cuando realizamos el llamado se aplica el método start(),

y pasa al estado de lectura o ready, luego de este estado llega el running que esta administrado por el sistema
operativo, existen otros como el scheduler o yield.




UNIREMINGTON' LENGUAJE DE PROGRAMACIONII | 96

CORPORACION UNIVERSITARIA REMINGTON TRANSVERSAL

REL D" VBN R0 21 T8N

Cuando esta en running esta haciendo uso del procesador, el hilo puede ejecutar la Ultima linea del método runy
finalizaria la tarea programada, pero también se pueden ejecutar otros métodos como wait o sleep que se
menciond en el ejemplo visto anteriormente.

Si el hilo entra en el método wait saldra de el cuando se ejecute uno de los métodos notify o notifyall.

Si esta dormido (sleep) saldra cuando finalice el tiempo de estar dormido

PISTAS DE APRENDIZAIJE @

Ciclo de vida conozca las caracteristicas de que recorrido tiene un hilo
desde el inicio hasta que termina

Métodos identifica los distintos tipos de métodos propios, sus caracteris-
ticas y cuando aplicarlos

5.6 TEMA 5 PRIORIDADES

Dentro de las prioridades y la asignacién de mayor o menor posibilidad de ejecucion se determina mediante la
instrucciéon scheduler, este proceso favorece al momento de asignar el tiempo del procesador, en este caso se
encuentran elementos como Thread.MIN_PROPERTY o Thread.MAX_PROPERTY, estos procesos manejan unas
constantes que van de 1 a 10

Ejemplo
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package contruccion;
public class EjemploHilos2 {
public static void main (String args []){

Hilo hilol = new Hilo ("Miguel"):
Hilo hilo2 = new Hilo ("Luna"):;

hilol.setPriority(Thread.HZXLPRIQRITY);

System.out.print (Thread.MAX PRIORITY)
System.out.print (Thread.MIN PRIORITY)

-
r

-
r

hilol.start():
hilo2.start():
static class Hilo extends Thread {
String nombre;
public Hilo (String nombre) {

this.nombre = nombre;

Autoria Propia

public void run () {
for (int i = 0; 1 < 5; i++) {

System.out.print ("\n " + nombre + "\t" + 1i);
vield():

Autoria Propia

Obtendra un resultado asi
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101
Miguel
Miguel
Luna
Miguel
Luna
Miguel
Luna
Miguel
Luna
Luna

B N W O O

Autoria Propia

Haga la prueba con un MIN_PROPERTY y vera los cambios en las prioridades

PISTAS DE APRENDIZAIJE @

Prioridades identifique que prioridades puede asignar y cuando debe de
utilizarlas.

5.7 TEMA 6 SINCRONIZACION

En muchas ocasiones se presentaran situaciones en las que un hilo intente acceder a los recursos de otro, esto
puede ocasionar problemas porque podria afectar el resultado definitivo, si un hilo esta haciendo una sumavy otro
una division los resultados probablemente no seran los esperados, es aca donde se procede a realizar un proceso
de sincronizacion de tareas.

La sentencia utilizada para este tipo de caso es synchronized y permitird que los métodos estén relacionados con
el reloj del procesador.

Un ejemplo de un método sincronizado seria el siguiente.
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public synchronized void poner (char c) throws Exception {
while (lleno) {

wait ()
}

buffer [tope++] = c;
vacio = false;
lleno tope >= buffer.length;

notifyall ()

Autoria Propia

PISTAS DE APRENDIZAJE @
4 \\_/ A

Sincronizacion determine cuando sincronizar y que tareas puede aplicar
para este tipo de casos, también existe la posibilidad de que el hilo sea
asincrono.

5.7.1  EJERICICIO DE APRENDIZAJE

Nombre del taller de aprendizaje: componentes Datos del autor del taller: Cesar Augusto Jaramillo

Escriba o plantee el caso, problema o pregunta:

Considera que trabajar con hilos puede mejorar el rendimiento para aplicaciones simples o solo para aplicaciones
con gran carga de procesos

99
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Solucion del taller:

En un trabajo simple se pueden aplicar hilos, aunque no se vera tan representado, cuando un aplicativo tiene
gran cantidad de procesos sera mas significativo y de mayor uso él trabaja con hilos.

5.7.2  TALLER DE ENTRENAMIENTO

Nombre del taller: Primos Modalidad de trabajo: Individual

Actividad previa:

Elaborar un aplicativo que calcule numero primos

Describa la actividad:

Imprimir los primeros 500 numeros primos, calcular con y sin hilos y compare la diferencia en tiempo
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6 PISTAS DE APRENDIZAJE

Recuerde que: programacién web es un recurso muy amplio que maneja multiples lenguajes y elementos
Tenga en cuenta: la programacion utilizada es basada en java tanto para java SE como para Java EE

Traiga a la memoria: que la mayor parte de comando e instrucciones son los mismos en java SE que en java EE
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7 GLOSARIO

* Java SE : es la version estandar de java, esta version es la base de todo el trabajo en java

* Java EE : es la version Enterprise o empresarial, es utilizada para la programacion web

* Eclipse :esun IDE de desarrollo que permite facilitar algunas tareas de la programacién en Java
* Proyecto: es un conjunto de archivos que componen una aplicacion

* Paquete: es un area de trabajo que permite la clasificacién de archivos o clases

* DAO: es un modelo de desarrollo o patron de disefio, standard de trabajo

* Getters/setters hacen parte de una clase principal que permite accede a la informacién

* Meétodo: espacio de cddigo que realiza una funciona especifica

* Facade : patron de disefio que administra un conjunto de clases

* Hibernate: FrameWork de java que permite realizar procesos standard o web de una forma
mas simplificada
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