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1. MAPA DE LA ASIGNATURA

MATERIALES

v

PROPOSITO GENERAL DEL MODULO

El mddulo tiene como propédsito dar a conocer al estudiante los diferentes materiales que
existen y que se emplean en la ejecucién de proyectos y procesos que surgen durante el
desarrollo de problemas en el Disefio Grafico. Asi mismo el estudiante debera seleccionar y
utilizar adecuadamente los materiales para aplicarlos en un determinado proyecto gréfico.

El modulo contempla, ademas, el valor que representa los materiales, sus necesidades y
significados frente al disefiador actual y su incidencia en el medio ambiente.

!

OBIJETIVO GENERAL

Conocer los diferentes materiales que se utilizan en el disefio grafico, permitiéndole al
estudiante la capacidad de analizarlos y seleccionarlos en torno al objeto del disefio como
recurso creativo e innovador, para aplicarlos adecuadamente en los procesos de
construccion de proyectos graficos en medios técnicos y tecnolégicos.

v

OBJETIVO ESPECIFICO

Seleccionar los diferentes materiales que se utilizan en el disefio grafico, permitiendo el
anadlisis en torno al objeto del disefio como recurso creativo e innovador, para aplicarlos
adecuadamente en los procesos de construccion en el campo del disefio y en el eco disefio,

tanto en medios técnicos como tecnoldgicos.

v

UNIDAD 1

Los materiales en el
diseio grafico
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2. UNIDAD 1 LOS MATERIALES EN EL DISENO GRAFICO

Video: Herramientas y materiales para dibujo
Clases de dibujo, lapices, tips y técnicas
https://www.youtube.com/watch?v=hNhelaVnKEQ

Imagen relacionada del video de YouTube

Video: taller de expresion tridimensional
V01-tecnicas-maquetas-modelos.wmv
http://www.youtube.com/watch?v=klY5XMVIxog
V03-tecnicas-maquetas-modelos.wmv
http://www.youtube.com/watch?v=FWEyOHOzPXg

Video: Disefo grafico
10 Pasos para una buena impresion
https://www.youtube.com/watch?v=sicXEUOODbQ
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DEFINICIONES:

Disefio grafico: El disefio grafico es un profesidon cuya actividad es la de crear, programar,
proyectar, realizar e innovar en el campo de la comunicacidn visual. El objetivo del disefio grafico
es el de transmitir mensajes por medios industriales a determinados publicos con propdsitos
especificos. La actividad del Disefio grafico posibilita la comunicacion de ideas en mdultiples
formas y factores. También se conoce con el nombre de comunicacidn visual, ya que a veces sus
mensajes se presentan en la industria gréfica, pero el disefio grafico utiliza, también, para otros
medios de comunicacién los avances técnicos y tecnoldgicos en programas de computacién, como
audiovisuales, videos, animacion y multimedia.

Materiales: Son elementos o sustancias que se pueden transformar o agrupar y son necesarios
para emplearlos en la realizacidon de actividades o trabajos especializados, especificamente en la
produccién de bienes, servicios, objetos o productos. Encontramos algunos materiales como el
papel, el cartdn, la madera, el plastico, el hierro, el cobre, el aluminio, el caucho, el vidrio, entre
otros, que son empleados en la construccidn de objetos o piezas graficas tanto en el disefio
industrial o grafico. Los materiales pueden ser de naturaleza real o tangible, virtual o abstracta.es
decir los materiales pueden ser simples o complejos y también heterogéneos. Por ejemplo,
materiales para la construccion como cemento, ladrillos, arena..., para la educacién como libros,
papel, pinturas,..., para la tecnologia como apoyo multimedia y audiovisual.

Medios tecnoldgicos: Son un conjunto de procedimientos y estrategias que se utilizan como
recursos didacticos en el proceso de ensefianza- aprendizaje para optimizar el proceso de
formacién profesional promoviendo aprendizajes altamente significativos. Los medios
tecnoldgicos, también, hacen referencia a las teorias que posibilitan el conocimiento cientifico. Los
medios tecnoldgicos en la actualidad sirven como recursos o herramientas para la comunicacidn
visual o el disefio grafico, como los computadores y sus programas o aplicaciones virtuales. Estos
medios, ademas permiten disefiar y crear bienes y servicios para el beneficio de la humanidad.

El valor: Se puede definir como “el grado de utilidad o aptitud de las cosas para satisfacer
necesidades y proporcionar bienestar o deleite”. Es una cualidad que confiere a las cosas, hechos
0 personas una estimacidén, ya sea positiva o negativa. En otro sentido, los valores son
caracteristicas morales inherentes a la persona, como la humildad, la responsabilidad, y la
solidaridad, entre otras. Los valores proporcionan pautas para formular metas y propdsitos, de
tipo personal o colectivo. Ademas, los valores se refieren en otros casos a necesidades humanas y
representan ideales, suefios y aspiraciones.
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Técnicas visuales: Son formas o maneras de expresar algo por medio de herramienta o medios
graficos. Es decir, significar mediante el uso de los diferentes elementos visuales, como la forma, el
color, la textura, entre otros. Ademas, las técnicas visuales, expresan un mensaje visual en
conjunto que genera una composicidn equilibrada y dindmica.

Creaciodn: Es el proceso de produccion de una expresidn que exige un ingenio o inventiva, a partir
de la utilizaciéon de elementos o materiales con caracteristicas especificas. La creacién se refiere
siempre a algo nuevo, y puede ocurrir en las artes visuales, en la musica, en la literatura, en el
disefio, en el mundo de las ideas, en la tecnologia o en las relaciones humanas.

Imaginacion: Se refiere a la facultad que tiene una persona para representar imagenes de cosas
reales o ideales. Se trata de un proceso que permite manipular la informacién que se crea al
interior del organismo, para desarrollar una representacion mental. La imaginacién, también,
permite mantener los objetos vistos con anterioridad o crear algo nuevo sin ningun sustento real.
Asi mismo, el ser humano al imaginar, manipula en la memoria la informacién y la convierte en
elementos ya percibidos en una nueva realidad. Se puede decir que la imaginacién es la capacidad
para desarrollar los procesos mentales y convertirlos en otras realidades.

La forma: La forma es la apariencia externa que se hace visible en las cosa y en los objetos. Dicha
apariencia se define o se distingue de otras figuras. Existen las formas naturales y artificiales,
destacdndosen en sus aspectos, formas redondas, alargadas, cénicas, puntiaguda das entre otras.
Ademas existen las formas geomeétricas, también llamadas puras, que son las que mas se
distinguen o se referencian en el campo del Disefio.

Percepcidn: La percepcién la definen como es el acto de busqueda del significado. También es la
impresion del mundo exterior que se alcanza por medio de los sentidos, es decir es una
interpretacion significativa de las sensaciones. Es la capacidad de recibir por medio de todos los
sentidos, las imagenes, impresiones o sensaciones para conocer algo. También se puede definir
como un proceso mediante el cual una persona, selecciona, organiza e interpreta los estimulos,
para darle un significado a algo. Toda percepcién incluye la busqueda para obtener y procesar
cualquier informacion.

Significado: Es el sentido o la significacidn de una palabra o de una expresién. Se refiere al signo
de una idea o de algo material o de aquello que puede representar o imitar otra cosa distinta.
Seguln los expertos en semidtica, el significado es un contenido mental que se le es dado a un
signo lingtiistico; segun otros el significado es la interpretacién del signo o representacion de algo.
Y Asi mismo se define como una abstraccién o imagen mental que se une al soporte material
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captado por los sentidos (Significante) para conformar el signo linglistico, que se refiere a un
objeto real (referente).

Apariencia visible: Algo que se puede ver o apreciar facilmente y es evidente.

Elementos: Instrumentos medios necesarios para realizar una actividad. En el disefio grafico estan
representados por elementos conceptuales, visuales, de relacidn y practicos.

Innovacidn: La palabra innovacidn significa literalmente innovar. Es decir, el concepto se utiliza de
una manera especifica en el sentido de realizar nuevas propuestas o inventos. En otro sentido se
dice que las ideas deben resultar en innovaciones, para convertirse en nuevos productos que
generen un cambio exitoso en su distribucién y consumo. También se utiliza el concepto de
innovacién en otras ciencias y en aspectos relacionados con la cultura. Es decir en la busqueda de
soluciones en investigacion y nuevos conocimientos y en la solucion de expresiones artisticas.

Innovacidn técnica: La innovacién técnica estd ligada a procesos industriales donde se generen
nuevos productos y sean puestos en el mercado como una versidon nueva de los anteriores.
También en la industria grafica se pueden producir dichos cambios.

Innovacidn Tecnoldgica: La innovacidn tecnoldgica estd dentro de un proceso de multiples etapas,
con variaciones significativas en dichos procesos. Se realiza mediante esfuerzos técnicos que
involucran interacciones en el entorno tecnolédgico y de mercado entre firmas competidoras y
consolidadas en sus productos. La innovacién tecnoldgica actualmente es considerada como la
introduccion de logros de ciencia y tecnologia. La innovacidn tecnoldgica permite el lanzamiento
de nuevos productos mejorando permanentemente sus procesos.

Seleccion: Seleccidn es la accidn y efecto de elegir a una o varias personas, cosas u objetos, entre
otras, separandolas de ellas y prefiriéndolas. En el campo del disefio se pueden seleccionar los
materiales para su adecuada utilizacién o uso.

Necesidades: La necesidad es un componente bdsico del ser humano que afecta su
comportamiento; es decir siente la falta de algo para sus supervivencia o basicamente para poder
estar mejor. En el campo de las sociedades de consumo las empresas productoras aprovechan
para hacer mercado con base a satisfacer las necesidades de las personas. También se puede
decir, en el caso del disefio, que existe la necesidad de proyectar ideas nuevas, crear nuevos
productos y generar nuevos mensajes de comunicacidn. El término, entonces, tiene multiples
usos y significados.
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Proyecto grafico: Es una idea inicial que tiene como objetivo definir las caracteristicas visuales de
una pieza de disefio grafico, por lo cual el proyecto debe generar un conjunto de elementos que
dan forma y producen una informacién con un fin determinado. Los proyectos graficos estan
constituidos por una serie de procesos o plataformas que conforman su légica de construccién.
Dese su idea inicial hasta su terminacién, el proyecto grafico esta constituido generalmente por un
equipo de trabajo o de profesionales expertos en los diferentes procesos que se deben desarrollar.

Eco disefio: El eco disefio es el disefio que presenta acciones orientadas muy especificamente al
mejoramiento medio ambiental del producto o servicio en todas las etapas del ciclo de vida,
desde su creacidén inicial o conceptual hasta tratamiento como residuo. El eco disefo tiene
multiples ventajas de competitividad, marketing ambiental, reduccién de costo, reduccién del
impacto ambiental, entre otros. El eco disefio, ademas es una metodologia comprobada en la
actualidad y es una manera de responder a las necesidades humanas de subsistencia, ya que por
medio esta metodologia se esta produciendo un cambio radical desde el punto de vista cultural y
tecnoldgico.

Medio ambiente: Es un sistema formado por elementos naturales y artificiales que se
interrelacionan entre si y son modificados por la accién humana. Es un entorno que condiciona la
forma de vida de la sociedad, donde se incluyen valores naturales, sociales y culturales que existen
en un lugar y momento determinado.

Impacto ambiental: Es un efecto causado por la actividad humana sobre el medio ambiente. Para
estudiar y medir el impacto ambiental, la ecologia es la encargada de esto. Es decir la ecologia
estudia la relacidn entre los seres vivos y su medio ambiente. El impacto ambiental puede traer
consecuencias sobre la salud de la gente, la calidad del aire y de la belleza del paisaje.

Optimizar: Es la Planificacion de una actividad para obtener los mejores resultados. En general la
optimizacion se puede realizar en diferentes dmbitos, pero conservando el mismo objetivo; es
decir mejorar el funcionamiento de algo o el desarrollo de un proyecto a través de una gestion
perfeccionada de los recursos.

OBJETIVO GENERAL

Seleccionar los diferentes materiales que se utilizan en el disefio grafico, permitiendo el analisis en
torno al objeto del disefio como recurso creativo e innovador, para aplicarlos adecuadamente en
los procesos de construccion en el campo del disefio y eco disefio, tanto en medios técnicos
como tecnoldgicos.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

®  Conocer los medios y materiales que se utilizan en el disefio, encontrando soluciones en
los procesos de construccion de objetos o proyectos gréficos.

®  Valorar cada uno de los materiales que existen en las diferentes dreas del Disefio para la
creacion de objetos o proyectos graficos.

®  Definir el concepto de formaentendiendo, de esta manera, cdmo funciona el lenguaje
visual en los procesos de percepcidn el disefio grafico

®  Mostrar el papel del disefiador frente a los medios y herramientas de innovacion
tecnolégica para aplicarlos en varias disciplinas del disefio grafico.

®  Seleccionar adecuadamente los principios y factores de los materiales para utilizarlos
en los procesos de ejecucién de proyectos segun las necesidades del disefiador grafico.

® Emplear las normas de eco disefio en la produccion de objetos y proyectos en el disefio
grafico para que los materiales utilizados no generen residuos que afecten el medio

ambiente.
Contexto de la pregunta vy | 4 Opciones de respuesta Explicacion de la opcion
pregunta de respuesta
Contexto de la Pregunta: Las ventajas serian: Incorrecto:

Los medios y materiales que el | 1. Desarrollar trabajos de disefio | La ultima afirmacién va
disenador grafico debe conocer | de alto nivel y calidad. en contra de las ventajas
estan sujetos a requerimientos | 2. Facilitar la construccion rapida | que es distorsionar en
propios del disefiador, en |y eficazdel proyecto. vez de mejorar.

cuanto a lo que se pretenda | 3. Distorsionar el lenguaje y la
realizar. La creatividad y la | comunicacion de cualquier
innovacion del disefiador son | producto.

habilidades claves para |la
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realizacion de un proyecto | Las ventajas serian:
cualquiera, habilidad que debe

ser cultivada para poder 1. Desarrollar trabajos de | Correcto:
encontrar soluciones en el disefio de alto nivel y )
I . Son las ventajas que el

proceso del disefio. calidad. ,
realmente aportarian al
disefiador a la hora de

Pregunta: 2. Facilitar la construccion | construir un proyecto,

¢Cudles serian las ventajas de rdpida y eficaz del | conociendo los medios y

un disenador creativo al proyecto. materiales.

conocer los medios y materiales
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proyecto? 3. Mejorar el lenguaje y la
comunicacion de cualquier
producto.
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3. Mejora el lenguaje visual de | medios y materiales enla
una forma abstracta. construir de un proyecto.
Las ventajas serian: Incorrecto:

1. Desarrollar trabajos de disefio | Las respuestas no son
de bajo nivel y calidad. ventajosas con relacién a
2. Facilitar la construccidon de | la pregunta ya que no son
una manera lenta. positivas, si no negativas.
3. Mejorar el lenguaje de una
forma parecida a otros
productos.
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Contexto de la pregunta vy
pregunta

4 Opciones de respuesta

Explicacion de la opcion
de respuesta

Contexto de la Pregunta:

Actualmente, existe una gran
variedad de medios, soportes y
materiales de dibujo, que
facilitan el desarrollo inicial de
un acertado disefio, con las
cuales se comparten en otras
disciplinas como las bellas
artes, la arquitectura, entre
otras.

Pregunta:

Cudles son los materiales
basicos que se utilizan para el
boceto o dibujo en el desarrollo
inicial de un acertado Disefio?

- Mesa de dibujo
- Papeles

- Cartones

- Difuminos

- Goma de borrar

Incorrecta:

Porque aparece el cartén
y las impresoras que no
son medios o materiales
adecuados a la hora de

- Saca puntas dibujar.

- Reglas

- Impresoras

- Mesa de dibujo Incorrecta:

- Papeles para impresion
- Cartones industriales

- Pinturas

- Goma de borrar

- Saca puntas

- Reglas

- Impresoras de gran formato

Porque existen en la lista
algunos materiales que
no cumplen ninguna
funcién especifica para el
dibujo, como las
impresoras de  gran
formato y pinturas, entre
otros.

- Mesa de dibujo

Correcta:

- Papeles La lista presenta los
- Lapices materiales  bdsicos vy
- Difuminos adecuados para
- Goma de borrar desarrollar ~ bocetos o
- Saca puntas dibujos.

- Reglas

- Rotuladores

- Mesa de corte Incorrecta:

- Maderas

- Cartones industriales
- Pinturas

- Plasticos

- Bisturi

- Reglas

Son materiales que
cumplen otras funciones
o que se utilizan para
hacer maquetas de tipo
tridimensional y no para
bocetos o dibujos.
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- Metro

Contexto de la pregunta y
pregunta

4 Opciones de respuesta

Explicacion de la opcién
de respuesta

Contexto de la Pregunta:

Al igual, que en la tecnologia el
papel ha avanzado de acuerdo
a las necesidades del medio
adaptdndose a los avances
técnicos como las velocidades
de las maquinas, envases vy
embalajes.

El papel, entonces, cumple con
una serie de requisitos de
textura, resistencia, suavidad y
absorcién, dependiendo de su
uso diferentes

y de sus

gramajes, texturas y tamafios o

formatos que varian desde
papeles, cartulinas hasta
cartones.
Pregunta:

¢Cudles son las caracteristicas
principales del cartén y para
gue se emplean?

Caracteristicas:
Permiten acabados rugosos o

lisos, segun la intencién del
disefiador. Los mas aconsejables
para presentaciones, son los
rigidos y ligeros, generando muy
buena presentacion en el
acabado de cualquier proyecto. El
cartdon es una superposicion de
papel el cual lo hace mucho mas
resistente y su uso depende de su

gramaje y resistencia.

Se emplean:
Se emplean para la construccion

bidimensional Unicamente de

objetos, como maquetas,
empaques, entre otros vy
permiten acabados rugosos o

lisos, segun la intencién del

disefiador.

Incorrecta:

Aunque las caracteristicas
son correctas, en el
empleo del cartén, la

respuesta estd mal
enfocada desde el disefo
bidimensional

Unicamente. Por lo tanto,
la parte

tridimensional que es la

no menciona

mas acertada.

Caracteristicas:

Permiten acabados brillantes vy
transparentes, segun la intencion
del
aconsejables para presentaciones

disefiador. Los mas

son los flexibles y pesados,
generando muy buena
presentacién en el acabado de

cualquier proyecto. El carton es
un papel, el cual lo hace mucho
menos

resistente 'y su uso

Incorrecta:

Aunque la respuesta en
el empleo del cartén es
correcta, en las
caracteristicas no lo es.
Por lo tanto la respuesta
es incorrecta.
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depende de su
volumen.

tamafio vy

Se emplean:

Se emplean para la construccion
tridimensional de objetos, como
magquetas, empaques, entre otros
y permiten acabados rugosos o
intencién del

lisos, segun Ia

disefiador.

Caracteristicas:

Permiten acabados brillantes y
transparentes, segun la intencion
del
aconsejables para presentaciones

disefiador. Los mas

son los flexibles y pesados,

generando muy buena

presentacién en el acabado de
cualquier proyecto. El carton es
un papel, el cual lo hace mucho
menos

resistente Yy SuUu uso

depende de su tamafo vy

volumen.

Se emplean:

Se emplean para la construccion
bidimensional de objetos, como
planos, envases plasticos, entre
otros y permiten acabados
brillantes y transparentes, segin

la intencidn del disefiador.

Incorrecta:
Es una respuesta opuesta
a los adecuados manejos
del
caracteristicas.

carton y de sus
Por lo
tanto es incoherente e
imprecisa tanto en las
caracteristicas como en
la forma en que se

emplea.

Caracteristicas:

Permiten acabados rugosos o

lisos, segin la intencién del

disefiador. Los mds aconsejables
para los

presentaciones, son

rigidos y ligeros, generando muy

correcta:

La respuesta permite o
muestra una explicacién
légica y coherente con
relacion a la pregunta y

con la adecuada
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buena presentacion en el
acabado de cualquier proyecto. El
cartén es una superposicion de
papel el cual lo hace mucho mas
resistente y su uso depende de su

gramaje y resistencia.

Se emplean:

Se emplean para la construccion
tridimensional de objetos, como
magquetas, empaques, entre otros
y permiten acabados rugosos o
intencién del

lisos, segun la

disefiador.

utilizacion del cartén para
el disefio.

Contexto de la pregunta y
pregunta

4 Opciones de respuesta

Explicacion de la opcién
de respuesta

Contexto de la Pregunta:

Los papeles son muy variados
en las artes graficas y los
métodos de impresién implica
conocer la gran variedad de los
mismos que el mercado
proporciona. La responsabilidad
del
solamente es aportar en la
del

disefio, sino en el conocimiento

disefnador grafico no

composicion y estética

adecuado de los diferentes
tipos de papeles, gramajes y

texturas que ellos presentan.

Pregunta:

¢Cudl papel es el que se utiliza
para imprimir imagenes por un

Papel de Acetato:
Permite ser adhesivo por un lado
y por el otro no.

Incorrecta:
Este papel nunca
presenta caracteristicas

adhesivas. Ademas es un
papel transparente, tipo
plastico.

Canson de colores de
grano medio y grueso: es un

Papel

papel que se utiliza en artes
graficas y es totalmente adhesivo
por un lado y por el otro no.

Incorrecta:

Este papel no es adhesivo
y tampoco se utiliza en
artes graficas, sino que es
un papel que se emplea
especialmente para

dibujo.

Papel Vinilo: En imprenta se

suele denominar comunmente

"

como “vinilo

papel
impresiones por un lado y luego

Es un tipo de

plastico que permite

se pega.

Correcta:

La respuesta es correcta
porque este papel en
artes

graficas presenta

dichas caracteristicas.
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lado y por el otro es adhesivo?

Papel Laser: El que se usa para
imprimir con impresora laser vy
permite imagenes para pegar por
ambos lados.

Incorrecta:

La respuesta no tiene
sentido, esta desfasada
con respecto a la utilidad
del papel laser. Ademas
dicho papel no
corresponde a la

respuesta correcta.

Contexto de la pregunta y
pregunta

4 Opciones de respuesta

Explicacion de la opcién
de respuesta

Contexto de la Pregunta:
Para el disefador es
indispensable la recursividad a
la hora de enfrentarse a sus
proyectos. Existen otros
materiales que son propios y
utiles para emplearlos de
acuerdo a las necesidades
establecidas en dichos
proyectos.

También en la actualidad es
importante mirar el Disefio
grafico desde un punto de vista
diferente en cuanto a lo que
tiene que ver con sus medios o

herramientas tecnoldgicas.

Pregunta:

Cudles otros materiales vy
herramientas son los que todo

disenador debe conocer en la

actualidad para ser mas
recursivo a la hora de
enfrentarse a un proyecto
desde el punto de |Vvista
industrial, técnico o]

tecnoldgico?

Otros materiales serian el papel,
el carton, el plastico, entre otros.

Incorrecta:
La respuesta es
sumamente incompleta.

El computador es una
herramienta extraordinaria de
gran eficiencia, rapidez y

técnica en la
los
graficos del Disefiador, ya que

produccidn

ejecucion de proyectos

cada dia la tecnologia asi lo exige,

Incorrecta:

Aunque la respuesta
habla de materiales o
herramientas

tecnolégicas como el
computador, la respuesta
es incompleta. No habla

convirtiéndose en una | de otros materiales que
herramienta sumamente | SON industrializados.
sofisticada.

Entre los materiales | Incorrecta:
industrializados, se podrian

nombras aquellos que sirven para

maquetacion como maderas,
corchos, espumas sintéticas,
plasticos, acrilicos, vidrios,

pinturas lacas y acrilicas, entre

Aunque la respuesta
habla de otros materiales
industrializados la,
respuesta es incompleta.
No plantea las

herramientas

otros.
tecnoldgicas, como el
computador.
Entre los materiales | Correcta:
industrializados, se  podrian | Es esta respuesta la mas

nombras aquellos que sirven para

completa, porque nos
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maquetacion como maderas, | habla de otros materiales
corchos, espumas sintéticas, | que son industrializados y
pldsticos, acrilicos, vidrios, | de  las  herramientas
pinturas lacas y acrilicas, entre | tecnolégicas como el
otros. También hay que destacar | computador.

el computador que es una
herramienta extraordinaria de
gran eficiencia, rapidez y
produccidn técnica y tecnoldgica
en la ejecucién de los proyectos
grafico con sus diferentes

programas para disefio.

TEMAS

Medios y materiales.

El valor de los materiales para el disefiador.
La Forma como percepcion y significado.
El Disefio en la Innovacion y la tecnologia.
Seleccidn de materiales y necesidades.

Eco disefio y medio ambiente.

Los medios y materiales que el disefiador grafico debe conocer estan sujetos a requerimientos
propios del disefiador, en cuanto a lo que se pretenda realizar. La creatividad y la innovacién del
disefador son habilidades claves para la realizacion de un proyecto cualquiera, habilidad que debe
ser cultivada para poder encontrar soluciones en el proceso del disefio.

Imagen tomada de: http://puntocode.com.mx/tag/material-para-diseno-grafico/
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Lo anterior conlleva, a que el disefiador, encuentre soluciones y desarrolle trabajos de disefio de
alto nivel y calidad. Asi mismo, el conocimiento de los materiales conduce y facilita |Ia
construcciéon rapida y eficaz de cualquier idea o proyecto que el disefador tenga en mente,
mejorando el lenguaje y la comunicacion de cualquier producto.

En el disefo grafico encontramos algunos materiales que son necesarios para desarrollar la idea
inicial de cualquier proyecto en el cual se vea enfrentado el disefiador. Existen unos materiales e
instrumentos auxiliares que se utilizan en la realizar de dibujos previos para desarrollar cualquier
idea. El dibujo propicia la interpretacion de los diferentes valores técnicos relacionados con la idea
inicial, acercdndonos a una aproximacion de la realidad.

Actualmente, existe una gran variedad de medios, soportes y materiales de dibujo, que facilitan el
desarrollo inicial de un acertado disefio, con las cuales se comparten en otras disciplinas como las
bellas artes, la arquitectura, entre otras.

Materiales

Papeles: Este es un material indispensable en los proyectos del disefiador. El papel se comercializa
en diferentes tipos, formatos y grosores. La superficie de este material permite la elaboracién de
esbozos o dibujos con acabados expresivos y con aplicacion de técnicas diferentes, tales como
l[apices, tintas, acuarelas, rotuladores, entre otros. Existen disefiadores que dan uso del papel de
acuerdo a las intenciones propias de sus proyectos, prefieren una técnica especifica o prefieren
técnicas mixtas, con acabados limpios y presentaciones mucho mas rigurosas en superficies lisas o
con textura.

Para el disefiador dibujar, no son necesarios papeles muy finos o plastificados, todos en especial,
pueden ser utilizados para sus dibujos o bocetos.

Como se ha mencionado anteriormente, en el mercado se encuentran muchas clase de papeles
tipo offset, fabricado a maquina, en serie y en grandes cantidades; entre los papeles de alta
calidad, se pueden destacar los de marcas Grumbacher, Schoeller o Canson, cuya fabricacidn esta
realizada con un especial cuidado. Los papeles de alta calidad se conocen por poseer una marca
grabada. Esta clase de papeles son de costo elevado y dado que en ocasiones no es necesario
utilizarlos, existen otros papeles de calidad intermedia, con precios un poco favorables.

Dentro de las calidades de papel para dibujo, podemos encontrar las siguientes:
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®  Papel Satinado: Se caracteriza por no poseer grano y se utiliza para el dibujo a pluma o
con lapiz plomo.

®  Papel de grano fino: En este papel se pueden utilizar los lapices plomo o los lapices de
colores y ceras. Se pueden obtener buenos acabados en los dibujos, Al igual que el papel
satinado, permite buenos degradados y difuminados.

®  Papel de grano medio: Este papel se adapta especialmente para realizar dibujos con
materiales blandos como la tiza pastel, la sanguina, las cretas o para pintar a la acuarela.

®  Papel de grano grueso: Es un papel especial, por sus caracteristicas, para pintar a la
acuarela o a la aguada.

®  Papel berrugado blanco: Este papel posee una textura especial, tipo rejilla, que se nota
cuando se dibuja. Se puede dibujar con lapiz carbdn o carboncillo

®  Papel berrugado de colores: tiene las mismas caracteristicas del anterior, pero con una
diferente gama de colores. Se puede dibujar con Sanguina, tiza pastel o cretas de colores.

®  Papel Canson de colores de grano medio y grueso: este papel, estd especialmente
indicado para dibujar con carbdn y sanguina o tiza pastel. Es de grano grueso por una cara
y un grano medio por la otra. Este papel se vende en hojas individuales sueltas o en blocs.
Es un papel en el que se puede utilizar muchas técnicas, menos la pluma.

PRINCIPALES MARCAS DE PAPEL
. PARA DIBUIAR
" e

Imagenes tomadas de: Curso practico de dibujo 1. Introduccién al dibujo. EDITORIAL OCEANO.

Al igual, que en la tecnologia el papel ha avanzado de acuerdo a las necesidades del medio
adaptandose a los avances técnicos como las velocidades de las maquinas, envases y embalajes
ligado a los nuevos avances de productos papeleros: papel offset, papel para fax, papel para
fotocopiadoras, papel continuo para computadora, entre otros.
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El papel es importante como medio de informacidn y publicidad, a pesar de los avances en la
transmisién electrénica de datos no ha logrado disminuir su uso todo lo contrario lo ha
incrementado.

Existen 457 variedades de papel con diferentes usos como son la de comunicacién, cultura,
educacion, las artes, la higiene y almacenamiento, entre otros.

El papel, entonces, cumple con una serie de requisitos de textura, resistencia, suavidad y
absorciéon, dependiendo de su uso y de sus diferentes gramajes, texturas y tamafios o formatos
gue varian desde papeles, cartulinas hasta cartones.

Cartones: Los cartones comercialmente son un poco mas costosos que los papeles. No son muy
aconsejables para dibujar en ellos, si no que se emplean para la construccién tridimensional de
objetos, como maquetas, empaques, entre otros. Permiten acabados rugosos o lisos, segun la
intencidn del disefiador. Los mds aconsejables para presentaciones, son aquellos que tiene en su
interior espuma, ya que estos son rigidos y al mismo tiempo mas ligeros, generando muy buena
presentacion el acabado de cualquier proyecto; para esto es importante tener un conocimiento
en la parte técnica y de sostenibilidad (http://www.cajadecarton.es/todo-sobre-el-carton). El

cartdn es una superposicion de papel el cual lo hace mucho mas resistente y su uso depende de su
gramaje y resistencia.

El carton se clasifica en:

®  Carton corrugado, estd clasificado segln su resistencia y es empleado para empaques,
para productos cuyo peso sea elevado y como envoltorio.

®  Carton Gris, llamado también cartén piedra por su dureza tiene diferentes usos entre los
cuales esta la tapiceria, divisiones, entre otros.

®  Carton couché, es un cartéon de papel mas delicado y generalmente es de color, tienen
también varias clasificaciones.

®  Carton o papel kraft, utilizado en el sector de la construccidn, las manualidades y la
encuadernacion.

®  Cartoncillo: Es un cartén muy fino de textura blanca adecuado para imprimir sobre él, por
lo que se utiliza en la elaboracién de empaques.
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Imagenes tomadas de: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Cardboard All Flutes.jpg
http://www.empacketa.com/productos/cajascarton/monterrey/index.cfm

Utensilios de dibujo: Los materiales o utensilios que se utiliza el Disefiador en la elaboracién de
los dibujos o bocetos son muy variados, pero existen aquellos que podriamos llamar como
auxiliares, que son de gran utilidad a la hora de enfrentarse a un determinado proyecto.

Entre los utensilios mas usados tenemos:

®  Carpetas: Son de gran utilidad a la hora de guardar los dibujos ya terminados. Se
consiguen en diferentes tamafios y con variedad de papeles.

® Tablero de madera o mesas de dibujo: Son soportes que sirven de apoyo para dibujar
comodamente.

®  Bisturi o cuchillas: Se utilizan para cortar el papel y sacar punta a los ldpices, aunque
resulta mejor con el saca puntas.

®  Cintas adhesivas: Se emplean para sujetar el papel en el soporte o para dejar una margen
blanca alrededor del papel. Al finalizar el dibujo se despega facilmente, dejando una la

margen limpia.

®  Reglas: Preferiblemente metdlica para poder hacer el corte del papel. Ademas se utilizan
para hacer lineas rectas y precisas.

®  Sacapuntas: Ideal para sacar la punta a los lapices.
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®  Tijeras: Preferiblemente metalicas y con forma alargada para poder cortar de forma
precisa los papeles.

®  Grapadora: Sirven para sujetar o tensar papeles y cartones en los diferentes soportes.

® La goma de borrar: Son una valiosa herramienta a la hora de enfrentarse a un dibujo.
Cumplen varias funciones en su utilizacidn. Su presentacién es variada, existen borradores
miga de pan, plastico y caucho. Es una herramienta indispensable como recurso para el
disefador - dibujante, ya que se pueden emplear para producir diferentes tonos y
calidades en las lineas.

®  Los difuminos: Es un material que permite al disefiador en el dibujo, fundir trazos
conservando la expresién en el dibujo. El difumino se fabrica de papel en diferentes
gruesos, utilizando sus puntas para determinados usos en tonos claros y oscuros.

y
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Imagenes tomadas de:

http://metalcreativo.blogspot.com/
http://www.departamentodedibujo.es/Dibujo Tecnico Primero/UD1/dtl UD1 temal v04/25 complemen
tos la goma vy el sacapuntas.html

Existen otros materiales y utensilios que son indispensables para el disefiador, ya que sin ellos no
seria posible la ejecucion del dibujo en los procesos de los proyectos a realizar. Estos materiales
estan relacionados con algunas técnicas que se manejan en la expresion de los mismos.

Entre los mas utilizados, tenemos:

®  Los lapices: Existe mucha variedad de lapices. Entre los mas utilizados tenemos El lapiz
plomo o grafito, el carbén y el lapiz carbdn, las sanguinas y las cretas, entre otros.
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®  La pluma: Es un instrumento muy eficaz y expresivo para la realizacidn de los dibujos. La
pluma tiene diferentes formas y permite por su gran variedad hacer trazos firmes vy
precisos de diferentes grosores a la hora de dibujar.

® La tinta china y el pincel: La tinta china viene en dos presentaciones, de forma liquida en
frascos y sdlida en barras. La primera se utiliza para hacer dibujos aguados y se aplica con
pincel, con cafia o con pluma metdlica. La segunda se utiliza para hacer dibujos a la
aguada.

®  Los lapices de colores: Los lapices de colores se fabrican en dos tipos de calidades,
calidad escolar y la calidad profesional. Vienen en muchas presentaciones en cajas o
estuches para su debida proteccion, con gran variedad de colores. Las minas de estos
ldpices de colores estdn compuestas por pigmentos colorantes mezclados por ceras y
barnices, protegidos por un lapiz de madera de cedro. Para pintar con estos lapices, es
aconsejable hacerlo sobre papeles blancos preferiblemente, para conseguir mejores
mezclas.

® Los rotuladores: Los rotuladores son una herramienta técnica bastante util para el
disefador, ya que permiten una excelente expresion en el dibujo. Vienen en diferente
presentaciones, los hay de punta gruesa, finas, media y ancha. El papel mas adecuado para
realizar dibujos con rotuladores, es el papel de poca rugosidad para que absorba la tinta y
no encharque sin que produzca ondulaciones. Para dibujar con los rotuladores
preferiblemente se debe emplear en papeles blancos, para una adecuada utilizacién de la
técnica.

® Las ceras: Se fabrican en barritas cilindricas con punta y sin punta. Su presentacién viene
en cajas con una gran variedad de colores. Son a base de de pigmentos de color y cera.
La técnica se puede expresar de diferentes maneras, realizando mezclas frotando un color
con otro, difuminando con los dedos y raspando con puntas metalicas.

®  Los pasteles: Son fabricados en un conglomerado de pigmentos en polvo, goma arabiga y
una pequefia cantidad de tiza. Dentro de los pasteles secos existen los blandos y los duros.

muy Util para el disefiador para producir efectos difuminados y de gran valor expresivo.
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Imagenes tomadas de:
http://animeenespana.blogspot.com/p/aprender-dibujar-manga.html
http://www.taringa.net/posts/arte/14387224/Retrato-a-Lapiz---Dibujo-Paso-a-Paso.html
http://www.mangablog.es/materiales/materiales-para-dibujar-manga-los-rotuladores-copic

El papel y las artes graficas: Los procesos de la impresidn en las artes graficas son muy variados y
a veces un poco complejos, es por ello que los disenadores graficos deben conocerlos para poder
lograr resultados 6ptimos, es decir el de poder comunicar adecuadamente cualquier mensaje, en
la elaboracién de sus proyectos.

Asi mismo, el conocer estos procesos no implica un dominio sobre los mismos. Pero de todas
maneras, mientras mejor, el disefiador conozca los procesos en el manejo de materiales en las
artes graficas, serd de gran utilidad para tomar decisiones a la hora de elaborar cualquier
proyecto que se presente en dicho campo.

Los papeles son muy variados en las artes graficas y los métodos de impresion implican conocer la
gran variedad de los mismos que el mercado proporciona. La responsabilidad del disefiador
grafico no solamente es aportar en la composicion y estética del disefio, sino en el conocimiento
adecuado de los diferentes tipos de papeles, gramajes y texturas que ellos presentan.

El papel es la superficie donde generalmente se va a imprimir, pero también se puede dar el caso
que se empleen otros materiales como el plastico, metales, vinilos, telas, entre otros. Es por ello
qgue se debe tener conocimiento y cuidado en el soporte o sustrato, porque de ello depende la
calidad final del impreso.

A lo largo del tiempo el papel se ha adaptado con los avances técnicos y tecnolégicos (velocidad de
las maquinas, rotativas, embalajes, envases, entre otros), permitiendo el desarrollo de nuevos
productos papeleros, entre los que se encuentran: Papel offset, el papel para fotocopiadoras, el
papel fax, el papel continuo para fotocopiadoras, entre otros. Ademas ha permitido la adaptacion
a los nuevos usos como papeles para los alimentos, bebidas, entre otros.

El papel hoy en dia es el vehiculo para suministrar adecuadamente cualquier informacion
publicitaria o grafica y a pesar de los avances electrdnicos, el papel ha aumentado su uso. En la
actualidad se dice que existen un total de 457 variedades de papel, con gran variedad de usos y
necesidades de comunicacién. Entre tana variedad de comunicacidn, el papel juega un acertado
empuje en la cultura, en la educacién, en lo artistico, en la higiene, en lo sanitario, en el
almacenamiento y en su misma distribucién. Cumpliendo asi, una serie de requisitos de gramaje,
resistencia, suavidad, absorcién, durabilidad y textura.
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Los papeles cumplen con unas caracteristicas y propiedades que se deben tener en cuenta a la
hora de elegir una éptima impresién, las cuales son: Grado de blancura, color, opacidad y brillo.
Asi mismo presentan unas propiedades fisicas en cuanto a gramaje, dilataciéon, humedad absoluta
o relativa, porosidad, absorcion, lisura superficial, resistencia apliegues y al arrancado, planeidad,
grado de encolado, rigidez, espesor y doble cara.

Este material presenta, ademds de todas las propiedades anteriores un PH (propiedad quimica),
que es el grado de acidez o alcalinidad del papel. Es importante este PH. Porque de él depende el
envejecimiento del papel y la durabilidad del color, entre otros.

En la industria papelera existen una gran variedad de papeles que se distribuyen y se utilizan
comercialmente en diferentes formatos y gramajes para multiple usos y que el disefiador deberd
investigar con paciencia, hasta ir descubriendo cada una de sus cualidades y beneficios. Entre
muchos de ellos tenemos:

®  Papel de Acetato: El de las trasparencias.

®  Papel de Aluminio: Este metalizado que se arruga enseguida y se utiliza sobre todo para
envolver alimentos.

®  Papel Auto copiante: se encuentra en los talonarios de facturas.

®  Papel Biblia: Liviano, con alta opacidad. Recibe este nombre por su frecuente utilizacidn
para la impresion de Biblias.

®  Papel de Burbuja: Es un plastico que estd lleno de esas burbujas que a todo el mundo le
chifla explotar.

®  Papel de Calco: El que tiene tinta por una cara. Si se escribe sobre él con la tinta hacia
abajo, la imagen se calca.

®  Papel de Embalar: Ese marrdn (o de colores) para envolver paquetes.

®  Papel Fotografico: se usa para imprimir las fotos.

®  Papel Laser: El que se usa para imprimir con impresora laser.
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®  Papel Manila: Parecido al de seda pero algo mas opaco.

®  Papel Metalizado: Con mucho brillo. Se obtiene fundiendo y vaporizando aluminio en
vacio mientras se va pasando una banda de papel alrededor de un rodillo refrigerador y
sobre el punto de vaporizacion.

®  Papel Moneda: El de los billetes.

®  Papel Offset: Término genérico utilizado para describir a una amplia gama de calidades de
papel, fabricados especificamente para litografia offset.

®  Papel Transfer: Se llama asi porque sirve para transferir imagenes a la tela. Se imprime con
una impresora corriente y con la plancha se fija en la prenda.

®  Papel Vinilo: En imprenta se suele denominar cominmente como “vinilo “a un tipo de
papel plastico con uno de los lados adhesivo. Se imprime por un lado y luego se pega.

Imagenes tomadas de:
http://www.albertoaznar.com/2012/03/como-elegir-el-papel-adecuado-para-cada.html
http://manueltamayohaya.wordpress.com/2012/06/21/volumen-especifico-gramaje-y-grosor/
http://www.pac.com.ve/index.php?option=com_content&view=article&id=10648:tipos-de-papel-para-
impresion&catid=64:industria&ltemid=87

Otros materiales

Para el disefiador es indispensable la recursividad a la hora de enfrentarse a sus proyectos. Existen
otros materiales que son propios y Uutiles para emplearlos de acuerdo a las necesidades
establecidas en dichos proyectos, es el caso de arquitectos o disefiadores que se enfrentan a
problemas tridimensionales como el caso de la realizacion de maquetas.
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Hacer maquetas como proyectos es un reto que requiere de buen tiempo para su ejecucién. Para
realizar un proyecto a escala es necesario conocer y saber elegir los materiales mds adecuados en
el momento de realizar la maqueta. Las espumas, la madera, los enchapes, el cartdon, los
diferentes adhesivos, los acrilicos y la pintura son los materiales que hacen parte para realizacion
y/o la construccién de acertadas maquetas.

Entre los mas utilizados tenemos:

®  La madera balso: Es un material utilizado para poder realizar maquetas livianas de casas o
edificios con apariencia realista para disefiadores o arquitectos y profesionales. La madera
balso o balsa se puede cortar con una chuchilla, bisturi o sierra pequefia y se ensambla o
se pega con adhesivos propios para madera. Este material se puede pintar y mejorarse con
patinas de diferentes técnicas pictdricas.

®  Carton para libros: También se le llama cartén prensado. Este es otro material bastante
fuerte que se puede emplear para hacer maquetas. Es un material que se puede
manipular facilmente y se puede marcar, doblar y cortar con cuchilla o bisturi. Se pueden
hace edificaciones tridimensionales, las cuales se les puede dar acabados con pinturas o
cubrir con papeles decorativos generando una apariencia realista.

®  Contrachapado: Este material representa otro recurso importante para la construccion de
maquetas, en cuanto su acabado o decorado. Se utiliza para proyectos tridimensionales
gue sean manipulados con mucha frecuencia. El enchape o madera se corta con sierras
especiales para ello y se puede asegurar con puntillas, tornillos y pegamentos espaciales
para madera. con este material se pueden imitar techos, revestimientos, particiones de
habitaciones detallados y permite mejorar desde el punto de vista realista la maquetacion.

®  Otros materiales: Otros materiales (http://www.crearlab.com/castella/materiales.html)
que utiliza el disefiador o el arquitecto para la construcciéon de la maquetacién son el

papel, corcho, la espuma, el Foamy, plastico, acrilico, espuma sintética, vidrio, esponjas,

pinturas lacas y acrilicas, figuritas humanas, vehiculos y arboles en miniatura, entre otros.
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Imagenes tomadas de: http://www.plataformaarquitectura.cl/tag/acero/page/4/

http://www.alarcomaguetas.com/magquetas-secciones.php

http://dugueyzamora.wordpress.com/2010/02/19/nuevas-fotos-de-las-maquetas/

Herramientas y medios tecnolégicos

En la actualidad es importante mirar el Disefio grafico desde un punto de vista diferente en
cuanto a lo que tiene que ver con sus medios o herramientas tecnolégicas. El computador es una
herramienta extraordinaria de gran eficiencia, rapidez y produccidn técnica en la ejecucién de los
proyectos graficos del disefiador, ya que cada dia la tecnologia asi lo exige, convirtiéndose en una
herramienta sumamente sofisticada.

Es por ello, que hay que estudiar varios aspectos del disefiador desde el punto de vista tedrico,
sus recursos tecnoldgicos, sus aportes técnicos y aplicacién practica en el medio, estableciendo
un nuevo perfil en el campo del diseio grafico.

Es necesario tener, ademds, tener en cuenta otras situaciones que conllevan a establecer
prioridades exclusivas del disefio grafico y el disefiador en su quehacer vy utilizacién de la
computadora. Es asi como el “El Disefio Grafico por computadora se conoce también como
autoedicidn, éste es un término que en espaiol designa lo que en inglés se conoce como Desktop
Publishing (DTP), los sistemas informaticos de tratamiento grafico basado en computadores
personales.

El computador: Es una herramienta fundamental que permite la elaboracién de bocetos o dibujos
de forma vectorial, donde se pueden aplicar efectos y realizar diferentes estructuras, entre otros.

Programas: Existen variedad de programas que el disefiador puede utilizar en los diferentes
procesos dentro de sus proyectos graficos: PageMaker, Corel Draw, Corel Photo-Paint, entre otros.

®  PageMaker: Este programa contiene audicion y permite disefiar y diagramar en pantalla,
por ejemplo las paginas de un libro, la publicacidon o elaboracién de folletos o revistas,
entre otros. Permite, ademas, de fotografias o imagenes y videos, la diagramacién o sea la
composicion entre texto e imagen, logrando con ello excelentes paginas bien elaboradas y
sumamente atrayentes.
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®  Corel Draw: Este programa estd orientado a la ilustracién de objetos de tipo vectorial, es
decir cada uno de los objetos disefiados en pantalla son independientes y se pueden
modificar no importando su tamafio. Es la Mejor Herramienta para el disefio y manejo de
archivos graficos.

®  Corel Photo-Paint: Programa que permite la realizaciéon de tareas con imdgenes digitales
con retoque o distorsién, permitiendo el mejoramiento de su contenido.

® Adobe Photoshop: Es un programa que ofrece varias herramientas muy especificas,

donde se pueden editar una por una cada elemento de imagenes digitales. Este programa
pertenece al paquete de Adobe Creative Suite, que a su vez contiene programas como
Illustrator, InDesign, Flash, Dreamweaver, entre otros. El programa se utiliza
principalmente para realizar retoque a fotografias y otras funciones de Disefio.

®  Otros recursos: Son herramientas necesarias, como por ejemplo el escdner y otros
software complementarios. Actividades que sirven como recursos anexos a los programas
anteriores u otros programas que se manejan y se utilizan en el disefio grafico por
computador.

® Impresoras: Las impresoras son otras herramientas o recursos del disefiador actual.
Existen gran variedad con diferentes funciones especificas y técnicas. Estan las impresoras
multifuncionales, que permite la impresion en medios fisicos, en papel o transparencias,
con tecnologia ldser de textos, graficos y documentos almacenados en formatos
electronicos. Ademas existen impresoras modernas que permiten la conexidn directa de
aparatos de multimedia, como tarjetas o memorias digitales, cdmaras y escaneres. Existen
impresoras para impresién de poco o mucho volumen, dependiendo generalmente de sus
dispositivos u optimizacidn para las cuales fueron disefiadas.

® Impresoras de color: Existen herramientas disefiadas para la impresién de fotos a color.
Impresoras que se utilizan en el hogar o en grandes empresas fotogrdficas, con
dispositivos que imprimen en color, produciendo imdagenes de poca o excelente

reproduccion o revelado fotografico.
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Imagenes tomadas de:
http://adyani0895.blogspot.es/
http://pexpcl.blogspot.com/

http://ofiimatiica.galeon.com/

Son muchas las posibilidades en cuanto a herramientas, que el disefiador debe conocer para
producir trabajos de calidad y optimo resultado. Las herramientas son variadas desde lo manual
hasta lo digital, para aquellos disefiadores que disfrutan con sus proyectos o creaciones artisticas,
en especial con dibujos o proyectos que requieran de soportes en papel u otros materiales. Son
muchas las posibilidades, entonces, que ofrecen las diferentes herramientas, desde las técnicas
clasicas o convencionales hasta lo mas moderno o tecnolégico.

El ordenador ha revolucionado es en la actualidad las técnicas que el disefiador necesita para su
labor creativa. Permite Ilevar a cabo tareas que a veces parecen complejas y tediosas, pero con sus
diferentes programas las convierte en simples y rapidas.

PISTA DE APRENDIZAJE

Tener en cuenta: que los medios y materiales que el disefiador grafico debe conocer estan
sujetos a requerimientos propios del disefiador, en cuanto a lo que se pretenda realizar. La
creatividad y la innovacidn del disefiador son habilidades claves para la realizacidon de un proyecto
cualquiera, habilidad que debe ser cultivada para poder encontrar soluciones en el proceso del
disefio.

Tenga presente: que son muchas las posibilidades en cuanto a herramientas, que el disefiador
debe conocer para producir trabajos de calidad y 6ptimo resultado. Las herramientas son
variadas desde lo manual hasta lo digital, para aquellos disefadores que disfrutan con sus
proyectos o creaciones artisticas, en especial con dibujos o proyectos que requieran de soportes
en papel u otros materiales. Son muchas las posibilidades, entonces, que ofrecen las diferentes
herramientas, desde las técnicas clasicas o convencionales hasta lo mas moderno o tecnolégico.

Traer a la memoria: que en la actualidad es importante mirar el disefio grafico desde un punto
de vista diferente en cuanto a lo que tiene que ver con sus medios o herramientas tecnoldgicas. El
computador es una herramienta extraordinaria de gran eficiencia, rapidez y produccion técnica
en la ejecucion de los proyectos graficos del Disefiador, ya que cada dia la tecnologia asi lo exige,
convirtiéndose en una herramienta sumamente sofisticada.
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El valor de los materiales

Imagenes tomadas de:
http://www.uaeh.edu.mx/adminyserv/gesuniv/div_vin/dir_educont/capacitacion.html

En la actualidad el Disefio grafico representa una nueva visién, no solamente en cuanto al papel
del disefiador y su produccién, sino el valor que tienen los materiales en la creacién de objetos.
Esto trae como consecuencia un cambio en el orden cultural en la vision del mundo, donde todos
los objetos pueden ser interpretados como ideas o expresados en imdgenes como nuevos
contenidos o nuevos esquemas de representaciéon como afiches, volantes, revistas, planos,
empaques, envases, entre otros. Este conjunto de elementos que son creados con diferentes
medios y materiales propician nuevos contenidos y se encuentran distribuidos por todas partes,
ejerciendo una fuerte influencia capaz de crear nuevos habitos. Debido a lo anterior es importante
que el disefiador valore los diferentes medios y materiales que emplea en los diferentes procesos
creativos.

Se hace importante y necesario ver el papel del disefiador grafico desde una dptica diferente. Los
diferentes medios y herramientas han generado un cambio sustancial en la construccidon de
nuevas formas de expresion en el proceso del Disefio Gréfico. Una de las herramientas que han
revolucionado y ha contribuido a un cambio sustancial en el disefio gréfico, posibilitando la fusién
de conceptos tradicionales con cortes tecnoldgicos, ha sido el computador. Este medio
representa una nueva e importante herramienta que necesariamente debe ser valorada y
utilizada de una manera adecuada, aprovechando al maximo todas sus posibilidades
tecnoldgicas.
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Es importante anotar que el significado de cada proyecto que aborde el disefador desde el punto
de vista manual o digital, deberd ser estudiado con cuidado, ya que cada idea creada o
representada variara si se realiza en diferentes medios o diferentes tipos de materiales. Aqui el
disefiador juega un papel muy importante en la representacién de cada uno de sus disefios, ya que
es importante tener en cuenta el conocimiento tedrico y practico de diferentes areas como la
publicidad, el marketing, la fotografia, la artes graficas, entre otras. Esto aportara al disefio
haciendo mas funcional y efectivo en cuanto a su proceso de construccién, composicion,
impresién, representacioén y estética.

“Actualmente hay un valor agregado a los productos, aquellos que atraen al consumidor son los
que se distinguen de los demds, debe estar en constante evolucidn, debido a que los
consumidores van adquiriendo o desechando necesidades y la sociedad misma constantemente
cambia a pesar de que quizd no sea algo que se perciba a simple vista. Aqui es donde entra el
papel fundamental del Disefiador Grafico, que cuida este valor visual, cuidando llevar a cabo de
manera acertada cierta metodologia, llevando a la realizaciéon sus ideas, de una forma motivadora
y atractiva, para lo cual, debe plantear y clarificar el mensaje que se representard visualmente,
tomando en cuenta la imagen, el texto, el medio por el cual se va a transmitir y el publico
consumidor.

Tomando en cuenta esto, el papel del Disefiador tampoco se limita Unicamente al disefio en si,
para muchas empresas también juega un papel elemental en la supervisién de preparacién de
materiales de pre-prensa y cuando llega la hora de imprimir, asi como en el disefio de logotipos,
lemas, propaganda comercial, como elemento de sus campafias publicitarias. También participa en
elaboracion de distintos manuales y verificacion de areas.” ( Xisui, 2011).

Uno de los objetivos principales del disefio grafico es la de transmitir mensajes de un manera
visual. Asi mismo el trabajo del disefiador en la actualidad ha generado un desarrollo acelerado en
la industria. Esto se debe a una mayor competencia que provoca buscar una idea Unica e
innovadora para poderla promocionar de una manera mas original y eficaz en ventas y
promociones.

Si se logra construir objetos o productos en diferentes materiales y proyectarlos en diferentes
medios, el disefiador podra conocer y valorar mas los recursos que actualmente ofrece la industria
y la tecnologia en un medio tan competitivo. El valor dependerd del conocimiento que se tenga de
cada uno de los materiales y de las diferentes areas que existen en campo del Disefio grafico.

El disefio grafico cuenta con gran variedad de técnicas visuales
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(http://www.slideshare.net/CynthiaMendozal0/tecnicas-visuales-21166859) en el campo de su

actividad interdisciplinaria, cobijando al arte, el cine, la ilustracion, la caricatura, la investigacién,
entre otras. Se mueve, ademas, por el campo de la industria grafica, aportando a la imprenta, a la
informatica, a la representacion grafica, a la animacién en 3D, al dibujo v a la fotografia, aportando
con ello enormemente a la tecnologia y a la creatividad. Gracias a estos aportes que se dan en el
disefo grafico y que propician al disefiador elementos de construccidn para sus proyectos con
todos los medios y herramientas que existen actualmente, se puede afirmar que existe una gran
capacidad de llegar con todo lo anterior a cualquier rincdn, transmitiendo y desarrollando una
constante evolucién. Es decir el disefio grafico no es solamente crear un dibujo, una imagen, una
ilustracién o una fotografia, sino que es algo mas que la suma de todos estos elementos, por lo
tanto el disefiador debe valorar en prioridad de importancia y tener todos los conocimientos
puestos al servicio de su creacién e imaginacién los diferentes medios, materiales y recursos
graficos que existen a su disposicidon utilizdndolos y combinandolos de manera funcional vy
adecuada.

Pista de aprendizaje:

Tener en cuenta: que en la actualidad el Disefio grafico representa una nueva vision, no
solamente en cuanto al papel del disefiador y su produccién, sino el valor que tienen los
materiales en la creaciéon de objetos. Esto trae como consecuencia un cambio en el orden
cultural en la visidn del mundo, donde todos los objetos pueden ser interpretados como ideas o
expresados en imagenes como nuevos contenidos o nuevos esquemas de representacion como
afiches, volantes, revistas, planos, empaques, envases, entre otros.

Tenga presente: que uno de los objetivos principales del disefio grafico es la de transmitir
mensajes de un manera visual. Asi mismo el trabajo del disefiador en la actualidad ha generado
un desarrollo acelerado en la industria. Esto se debe a una mayor competencia que provoca
buscar una idea Unica e innovadora para poderla promocionar de una manera mas original y
eficaz en ventas y promociones.

Traer a la memoria: que en la actualidad es El disefio grafico cuenta con gran variedad de
técnicas visuales en el campo de su actividad interdisciplinaria, cobijando al arte, el cine, Ia
ilustracién, la caricatura, la investigacion, entre otras. Se mueve, ademas, por el campo de la
industria grafica, aportando a la imprenta, a la informatica, a la representacion grafica, a la
animacion en 3D, al dibujo y a la fotografia, aportando con ello enormemente a la tecnologia y a
la creatividad.
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Imagenes tomadas de:

http://www.departamentodedibujo.es/Diseno/DI2 Ul T2 Contenidos v04/21 la forma.html
http://digraficorociio.blogspot.com/
http://es.paperblog.com/las-nuevas-tendencias-de-diseno-grafico-para-este-2013-1994715/

LA FORMA

La forma es la apariencia externa que se hace visible en las cosa y en los objetos. Dicha apariencia
se define o se distingue de otras figuras. Existen las formas naturales y artificiales, destacandosen
en sus aspectos, formas redondas, alargadas, cdnicas, puntiaguda das entre otras. Ademads existen
las formas geométricas, (http://es.scribd.com/doc/7449561/Fundamentos-de-Diseno-Grafico-

Formas-Basicas) también llamadas puras, que son las que mas se distinguen o se referencian en el
campo del Disefio.

Las formas tienen su origen en la naturaleza, hojas, flores, rocas, ramas, arboles, frutas, entre
otras. Todos estos elementos contienen formas ovaladas, redondeadas, triangulares, conicas,
espirales, entre todas las formas geométricas, propiciando al disefiador con sentido de observador
ejemplos de formas naturales, aportando elementos a basicos a la hora proyectar una idea. Un
buen ejemplo es el huevo que su forma aporta al disefio en la construccién de objetos que
contienen como base esta caracteristica ovoide: Ldmparas, cascos, recipientes, envases, entre
otras. La adaptacion de muchos objetos decorativos y funcionales en la industria y en el disefio en
general son adaptaciones de elementos que ofrece la naturaleza por imitacidon o similitud de
formas naturales.
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Imagenes tomadas de:
http://imageneso.blogspot.com/2009/06/naturales-y-artificiales.html

http://apuntesdearquitecturadigital.blogspot.com/2010/10/arquivideo-3-las-formas-emergentes-en.html

http://improvisacioneseimpresiones.blogspot.com/2011/02/formas-naturales-ii.html
En sintesis, todo lo visible tiene forma. La forma es todo lo que se puede ver, todo lo que contenga

contorno, tamafo, color y textura. Todo lo que ocupa espacio, sefiala una posicidén e indica una
direccién, es forma. Una forma creada, puede basarse en la realidad, reconocible o abstracta. Una
forma se puede crear para transmitir un significad o un mensaje, bien para cumplir una funcion
decorativa. La forma, entonces, puede ser simple o compleja, armdnica y discordante.

En un sentido estricto, las formas son contornos compactos y positivos que ocupan un espacio y se
diferencian del fondo.

En el Disefio Grafico encontramos dos aspectos importantes de las formas, la forma bidimensional
y la forma tridimensional. La primera se refiere a los escritos, dibujos, pinturas, decoraciones,
disefos y garabateos humanos; tienen contornos y colores que pueden percibirse como formas
bidimensionales. Las superficies naturales que tienen texturas y dibujos a veces se perciben como
formas bidimensionales. Las formas bidimensionales consisten en puntos, lineas y planos sobre
superficies planas.

Con todo lo anterior, podemos considerar las formas bidimensionales esencialmente como una
creaciéon humana para la comunicacién de ideas, el recuerdo de experiencias, la expresion de
sentimientos y emociones, la decoracién de superficies planas y la transmision de visiones
artisticas.

El segundo aspecto tiene que ver con la forma tridimensional. Las formas que exhiben algun tipo
de profundidad y volumen son asociadas con las formas tridimensionales. Cuando miramos un
objeto tridimensional, nuestra primera impresion no es completa. La forma tridimensional es
aquella a la que nos podemos acercar, alejar y nos permite verla de diferentes angulos y
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distancias, es decir nos permite rodearla. Esta es una condicién basica para poder entender lo
tridimensional de cualquier objeto. Al mirar un objeto tridimensional, debemos reunir toda esa
informacidn en nuestra mente, para poder comprender la realidad del objeto en toda su
significacion.

El disefo tridimensional es un poco complejo que el bidimensional. Establece un orden visual y
una armonia, debe considerarse en varias perspectivas y genera una excitaciéon visual creada con
un propdsito. Un disefiador tridimensional al enfrentarse a una idea creativa, debera ser capaz de
visualizarla primero en su mente en toda su complejidad, moverla en diferentes direcciones
como si estuviera en sus manos.

Hay que anotar, que muestras experiencias visuales del mundo tridimensional influyen en nuestra
percepcién de las formas bidimensionales. Una figura sobre un fondo vacio aparece rodeada por
un vacio. A la figura se le puede anadir volumen y grosor, se la puede hacer girar en el espacio
para que presente distintas vistas.
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Imagenes tomadas de:
http://es.wikipedia.org/wiki/Psicolog%C3%ADa de la_ Gestalt
http://multimediaintegral.blogspot.com/2013/02/elementos-del-diseno-tridimensional.html

Los términos figura y forma a menudo se usan como sinénimos, pero no tienen el mismo
significado. Una figura es un area delimitada con una linea. Una figura a la que se le da volumeny
grosor y que pueden mostrar en vistas diferentes es una forma. Las formas exhiben algun tipo de
profundidad y volumen; caracteristicas asociadas con las figuras tridimensionales, mientras que
las figuras son formas representadas desde angulos y distancias determinados. Una forma, por lo
tanto puede tener muchas figuras. La forma en el disefio plantea elementos conceptuales,
(http://www.slideshare.net/contactofaum/elementos-de-diseo) que no son visibles. Pero
cuando el punto, la linea y el plano son visibles, se convierten en forma.
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Percepciodn y significado

“Toda percepcién es un acto de busqueda de significado, y, en este sentido, es un acto de
comunicacion o de busqueda de comunicacidn. La funcién biolégica de la percepcidn visual es la
de proveer informacion acerca del medio ambiente en funcidon de asegurar la subsistencia. La
percepcidon en general y la percepcidn visual en particular no fueron desarrolladas para gozar la
belleza del ambiente sino para entenderlo, en otras palabras, para interpretar los datos de los
sentidos en funcién de construir contextos significantes. “(Jorge Frascara, "Disefio grafico y
comunicacién" 2012).

Para comprender lo anterior, se deben tener en cuenta una serie de principios fundamentales:

®  Todo elemento visual tiene significado.

®  Todo ordenamiento visual tiene significado

®  Todo significado presupone un orden.

®  Todo orden estd basado en principios visuales de integracion y de segregacion.

®  Los principios visuales de integracidon y segregacidén se basan en semejanzas, proximidad y
cierre (o continuidad, también llamado buena forma).

®  Todo mensaje visual esta constituido por niveles: forma y significacion.

®  Lasignificacién de un mensaje se realiza mediante un proceso de interpretacién.”

Imagen tomada de:
http://visualgrafica.files.wordpress.com/2012/03/modulopercepcion-2012.pdf

Es importante entender como funciona el lenguje visual en los procesos de percepcion en el
disefo grafico, donde adquiere otro significado. Todo proyecto que el disefiador realice, debe
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llamar la atencidon. Es decir cualquier pieza o imagen visual debera producir un estimulo fuerte
para quien la observa. El disefio debe tener una adecuada composicién e informacién para que el
mensaje pueda ser comprendido y no solamente leido.

La percepcion en el campo de lo visual (http://personal.us.es/jcordero/PERCEPCION/Cap01.htm)

constantemente agrupa y separa los objetos, segin sea el punto de interés de la pieza grafica
disefiada; sin estas cualidades la observacion frente al objeto visual seria un verdadero caos. Los
elementos son agrupados o separados en virtud de algunas variables del disefio como forma,
color, textura, tamafio y orientacidon u ubicaciéon de dichos elementos en el espacio. Todos estos
factores son determinantes en la proyeccién de cualquier pieza grafica en el Disefo visual o
grafico, ya que en su composicién interna, el ojo humano debera separar la informacion por una
parte y por la otra agruparla. Es decir, la percepcién permite entender el mensaje como un todo
unificado.

Para ampliar y entender el concepto de percepcion en el disefio visual, debemos tener en cuenta
la siguiente definicién:

“PERCEPCION es la impresiéon del mundo exterior alcanzada exclusivamente por medio de los
sentidos. La percepcion es una interpretacion significativa de las sensaciones.

Limitando el estudio de las percepciones sélo al campo visual, diremos que, es la sensacion
interior de conocimiento aparente que resulta de un estimulo o impresién luminosa registrada en
nuestros ojos. El acto perceptivo, aunque cotidiano y realizado con automatismo, no es nada
simple y tiene multiples implicaciones, pues es evidente que el mundo real no es lo que
percibimos por la visidn, y por ello se precisa de una interpretacién constante y convincente de las
sefiales recibidas. (...)

En la percepcion visual de las formas hay un acto 6ptico-fisico que funciona mecanicamente de
modo parecido en todos los hombres. Las diferencias fisioldgicas de los érganos visuales apenas
afectan al resultado de la percepcidn, y eso que, tamafio, separacién, pigmentacién y otras
muchas caracteristicas de los ojos, hacen captaciones diferenciadas de los modelos. Su mecanica
funcional, inspeccionando por recorridos superficiales y profundos, rapidos o lentos, itinerarios
libres y obligados, los intervalos del parpadeo o el descanso por el “barrido” de los ojos, producen
una informacién practicamente idéntica en todos los individuos de vista sana. Las diferencias
empiezan con la interpretacion de la informacidon recibida; las desigualdades de cultura,
educacion, edad, memoria, inteligencia, y hasta el estado emocional, pueden alterar grandemente
el resultado. Porque se trata de una lectura, de una interpretacion inteligente de sefiales, cuyo
codigo no estd en los ojos sino en el cerebro. Estas formas o imagenes se “leen” a semejanza de un
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texto literario, unas férmulas matemadticas o una partitura musical, y de igual manera tiene su
aprendizaje, requiriendo una gramatica que explique sus leyes y profundice el sentido de la
lectura.” (Continuacion visual grafica 1. Percepcién Visual, 2012)

En el campo del disefio grafico, todas las percepciones empiezan por los ojos, los cuales nos
permiten tener una mayor capacidad de recordar las imagenes primero que las palabras, ya que
las primeras son mas faciles de recordar.

Imagenes tomadas de:
http://www.definicionabc.com/general/percepcion.php

http://www.taringa.net/posts/info/16933596/Prisionero-de-percepciones-eres-Cambiarlas-puedes-tu.html
http://planetaenexpansion.blogspot.com/2012 08 01 archive.html

En la percepcion de los objetos, estos estan relacionados con el conocimiento que tengamos de
ellos. El cerebro tiende a ubicar los elementos dentro de los parametros que tengamos o hayamos
construido de acuerdo al conocimiento de nuestras experiencias. Debemos entender algunos
factores que influyen en la percepcidn: La agrupacion, figura fondo, contorno, pregnancia y color.

La agrupacion consiste en la tendencia a organizar o agrupar los elementos que percibimos en
torno a conjuntos significativos organizados. Ejemplo de ello, es cuando miramos al cielo y vemos
en las nubes varias figuras. La agrupacién contiene varias formas como la proximidad, la
semejanza, la continuidad y la simetria.

Figura fondo: Aqui percibimos los elementos separados del fondo, aunque también podemos
percibir en forma contraria, es decir percibir el fondo como figura (negativo y positivo).

Contorno: El contorno hace distinguir o separa la figura del fondo. Muestra un cambio de color o
de saturacion del mismo.

Pregnancia: Es una tendencia a llenar aquellos huecos de informacidn que faltan, para completar
el objeto.
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Color: Es la absorcion de determinadas partes del espectro luminico. La luz que no es absorbida es
remitida y transmite estimulos de colores diferentes. Aqui se produce la sensacién del color,
permitiendo los tres colores primarios, ya que el ojo cuenta con tres tipos de células visuales.

Partiendo de lo anterior, el disefiador se ve abocado en un dilema sobre el conocimiento racional
de los objetos su captacién visual de los mismos. Es decir, el representar las cosas “como son” o
“como se ven”. El disefador debera cuestionarse y preguntarse a que publico debe ir dirigido,
realizando sus piezas graficas o enfocando su trabajo a personas que desean un determinado
gusto. La cuestién aqui, es saber a quién va dirigido, que elementos son necesarios, que imagenes
son las mas acertadas y que frases o texto es el mas adecuado, para asi obtener un mejor
resultado. En este sentido, en el lenguaje visual los elementos que lo componen (textos, dibujos e
imagenes, entre otros), pueden descomponerse en entidades basicas las cuales tienen un
significado propio, pero unidas estas entidades en diferentes formas, pueden construir otros
elementos que signifiquen distinto.

En el disefio grafico encontramos unas formas que son la base de toda informacién visual
utilizadas en las diferentes composiciones graficas y donde cada una de ellas posee una
caracteristica propia. entre las mds usadas tenemos: La direccidon o proyeccidn plana o espacial de
una forma, el color con sus diferentes tonos y significados, la textura que modifica o varia una
superficie, la escala que permite los diferentes tamafios, la dimension o la capacidad
tridimensional de los elementos y el movimiento que genera el dinamismo de la composicidn.
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Imagenes tomadas de:
http://www.desarrolloweb.com/articulos/1297.php
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También, en este mismo sentido el disefio grafico contiene otros elementos basicos, que por su
forma, permiten producir mensajes visuales con sentido y equilibrio compositivo. Estos elementos
presentan unas caracteristicas propias en cuanto a su percepcion y significacién.

El punto, que es la unidad minima de comunicacién visual presenta un valor en cuanto a su
posicidn, color y tamafio en el plano. Este elemento estd representado graficamente para generar
fuerza y constituir el centro de atencidn. Estd definido generalmente en forma circular, pero
puede presentarse en otras formas. Sus principales caracteristicas son: Tiene gran poder de
atraccidn, produce sensacién de tensién cuando va afiadido a otro punto, se constituye en un
vector direccional y da lugar otros significados cuando aparecen varios puntos en el mismo campo
visual.

La linea es otro elemento bdsico de toda composicidn que represente dibujos y textos. Se dice que
es la unién de varios puntos en su respectiva sucesion, representando mucha energia, dinamismo
y generando gran expresividad. Expresa separacidon de planos y texturas, permitiéndole al
disenador usarla como un elemento que limita diferentes niveles y aéreas en la composiciones
graficas. La linea contiene propiedades como grosor, longitud, orientacidn, ubicacidn, forma o
color y sus trazos dan volumen a los objetos o formas planteadas, representando simbdlicamente
todos los elementos compositivos.
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Imagen tomada de:
http://teoriagenesis.blogspot.com/2010/03/fundamentos-del-diseno.html
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Pista de aprendizaje

Tener en cuenta: que las formas tienen su origen en la naturaleza, como son hojas, flores, rocas,
ramas, arboles, frutas, entre otras. Todos estos elementos contienen formas ovaladas,
redondeadas, triangulares, conicas, espirales, entre todas las formas geométricas, propiciando al
disenador con sentido de observador ejemplos de formas naturales, aportando elementos
basicos a la hora proyectar una idea.

Tenga presente: que es importante entender cémo funciona el lenguaje visual en los procesos de
percepcion en el disefio gréfico, donde adquiere otro significado. Todo proyecto que el disefador
realice, debe llamar la atencion. Es decir cualquier pieza o imagen visual debera producir un
estimulo fuerte para quien la observa. El disefio debe tener una adecuada composicidon e
informacidn para que el mensaje pueda ser comprendido y no solamente leido.

Traer a la memoria: que en la percepcidon de los objetos, estos estdn relacionados con el
conocimiento que tengamos de ellos. El cerebro tiende a ubicar los elementos dentro de los
parametros que tengamos o hayamos construido de acuerdo al conocimiento de nuestras
experiencias. Debemos entender algunos factores que influyen en la percepcidn: La agrupacion,
figura fondo, contorno, pregnancia y color. Ademas, el disefio grafico contiene otros elementos
basicos, que por su forma, permiten producir mensajes visuales con sentido y equilibrio
compositivo.

Segun el disefiador Jorge Frascara, “...El disefio es una actividad humana volitiva, una actividad
abstracta que implica programar, proyectar, coordinar una larga lista de factores materiales y
humanos, traducir lo invisible en visible, en definitiva, comunicar: Incluye juicios de valor,
aplicaciones de conocimientos, adquisicidon de nuevos conocimientos. Uso de intuiciones
adecuadas y toma de decisiones...”

omreTvos A
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Imagen tomada de:
http://pensandoendisenio.blogspot.com/2011/06/seminario-nuevas-fronteras-del-diseno.html

Lo anterior implica el papel del disefiador en los procesos y nuevas alternativas del disefio grafico
en la innovacién tecnologia en la actualidad.

Por lo tanto, la innovacién tecnolédgica se define como “la transformacidon de una idea en un
producto o equipo vendible, nuevo o mejorado; en un proceso operativo en la industria o el
comercio, 0 en una nueva metodologia para la organizacién social...

... A'lo largo de la historia se puede observar como la innovacion tecnolégica lo cambia todo y ha
estado ligada a la evolucién de la sociedad. Esto permite el estudio de la historia de la humanidad
por periodos, desde la edad de la Piedra hasta la actual revolucién de las grandes tecnologias de
informacidn y comunicacién, la biogenética, la nanotecnologia y otras que vendran apareciendo
conforme pase el tiempo.

Podemos definir la tecnologia como un conjunto de saberes, habilidades y medios necesarios para
llegar a un fin determinado mediante el uso de objetos artificiales o artefactos. También lo
podemos definir como un conjunto de conocimientos técnicos, ordenados cientificamente, que
permita disefiar y crear bienes o servicios que faciliten la adaptacién al medio que satisfacen las
necesidades de las personas.

En este orden de ideas la tecnologia va de la mano con la innovacién ya que los seres humanos van
innovando los recursos que hemos adquirido a través de los afios por cosas mejores y ahorrarnos
tiempo pero obtener el mismo resultado...

...Las innovaciones tecnoldgicas establecen una relacion sinérgica con los modos de expresion y de
comunicacion preexistentes, incidiendo en los modos de produccion, distribucion y recepcion,
dando lugar muchas veces no sélo a la transformacién de las formas de decir y de transmitir
existentes, sino también a la aparicién de nuevos medios y nuevos lenguajes”. (LDG. Angel Canuto
Santiago, 2011).
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Imagenes tomadas de:
http://diseo3-acs-ugmo.blogspot.com/2011/10/1-tecnologia-informacion-e-innovacion.html

http://www.muypymes.com/2009/01/23/europa-en-la-cola-de-la-innovacion-tecnologica/

A medida que los avances tecnoldgicos van apareciendo, el disefio grafico va presentando un
proceso de transformacién conjuntamente con los medios y herramientas que van elaborando en
el medio de la produccidn y la distribucion comercial. El disefiador debe estar atento a estos
cambios de transformacidn para crear y propiciar nuevas alternativas en la elaboracién de piezas
graficas que suplan las necesidades de los clientes potenciales.

Pero, en la medida de las circunstancias de cambio, el proceso del disefio debe cumplir con unas
caracteristicas que son la base de todo proyecto sostenible. Estas caracteristicas son: Innovacion
técnica (Dibujo y técnicas de representacion grafica), conocimientos tecnoldgicos aplicados a los
procesos técnicos del dibujo (Textos, graficos, imagenes, entre otros), Innovacidn en los papeles
en funcidén de resistencia y calidad, tintas indelebles, entre otros.

En la actualidad, una gran parte del proceso del trabajo del disefador grafico es realizado por las
herramientas digitales. El disefio grafico ha sufrido una transformacién enorme a causa de los
computadores y de los programas mismos. Por lo tanto los computadores se han convertido en
herramientas imprescindibles y con la aparicién del hipertexto y la web, sus funciones se han
extendido como nuevos medios de comunicacidn. Pero, aun asi, la practica profesional del disefio
no ha tenido cambios esenciales. Es decir, mientras que las formas de produccién cambian y los
canales de comunicacidn se extienden a pasos agigantados, los conceptos fundamentales del
disefo nos permiten entender que la comunicacién humana sigue siendo la misma.

La creatividad, la innovacion y el pensamiento lateral, son habilidades claves para el adecuado
desempeno del disefiador grafico. Entendiendo la creatividad como la habilidad para encontrar
soluciones a problemas casi insospechados, dando como resultado trabajos de alto nivel y calidad.
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El rol que cumple el disefiar grafico en los procesos de comunicacion es el de transformar,
interpretar y ordenar los mensajes visuales. Por lo tanto su trabajo parte de la demanda del
cliente que se da de manera oral o escrita, transformando el mensaje en un contenido o
manifestacion grafica.

La actividad del disefio requiere frecuentemente, la participacidon de un equipo de profesionales,
como dibujantes, ilustradores, fotdgrafos, impresores, entre otros. Es decir, el disefiador es un
coordinador de varias disciplinas que contribuyen a la produccién adecuada y optima del mensaje
visual, proyectando una informaciéon con los requerimientos que plantean los diferentes
proyectos.

Por lo tanto, el disefio grafico en la actualidad es interdisciplinario y para ello se necesita de la
tecnologia y conocer de ella. Ademds debe tener conocimientos de otras actividades tales como
del dibujo a mano alzada, el dibujo técnico, la geometria, la psicologia de la Gestalt
(http://es.wikipedia.org/wiki/Psicolog%C3%ADa de la Gestalt), la semidtica, la tipografia, la
comunicacion, entre otras.

Imagen tomada de:
http://www.eafit.edu.co/agencia-noticias/historico-noticias/2013/noticias-abril/Paginas/innovacion-lienzos-

digitales-ingenieros-eafitenses.aspx#.UkTkropZjZ4

http://disenayanima.blogspot.com/2010/04/diseno-grafico-en-la-actualidad.html

Diseno

En la actualidad del disefio gréfico, es una profesiéon cuya actividad es la de concebir, programar,
proyectar y realizar procesos de comunicacién visual. Todos estos procesos de comunicacidn son
producidos por medios industriales y con el objetivo de transmitir mensajes especificos a un
determinado grupo social. Dicha actividad posibilita la construccidon grafica de ideas y proyectos
de piezas graficas con sentido de informaciéon y promocién en el medio social, cultural y
tecnoldgico. Actualmente y debido a los cambios tecnolégicos el disefio no solamente pertenece
a la industria grafica, si no que abarca al disefio de la comunicacion visual en toda su extension. Es
decir que todos los mensajes se canalizan a través de muchos medios de comunicacién y no
solamente a la industria grafica.

Corporacion Universitaria Remington - Calle 51 51-27 Conmutador 5111000 Ext. 2701 Fax: 5137892. Edificio Remington

Pagina Web: www.remington.edu.co - Medellin - Colombia



http://es.wikipedia.org/wiki/Psicolog%C3%ADa_de_la_Gestalt
http://www.eafit.edu.co/agencia-noticias/historico-noticias/2013/noticias-abril/Paginas/innovacion-lienzos-digitales-ingenieros-eafitenses.aspx#.UkTkropZjZ4
http://www.eafit.edu.co/agencia-noticias/historico-noticias/2013/noticias-abril/Paginas/innovacion-lienzos-digitales-ingenieros-eafitenses.aspx#.UkTkropZjZ4
http://disenayanima.blogspot.com/2010/04/diseno-grafico-en-la-actualidad.html

Direccion General de Educacién a Distancia y Virtual

Tecnologia en Disefio Grafico Publicitario

Asignatura: Materiales

Algunas aplicaciones que pertenecen al disefio grafico son: Disefio grafico publicitario, disefio
editorial, identidad corporativa, disefio web, disefios de envases, Disefio tipografico, sefialetica y el
diseno multimedia, entre otros.

Hoy en dia, como se ha mencionado anteriormente, gran parte de los proyectos y procesos del
disefador son realizados por dichas herramientas digitales, evolucionando e innovando la
produccién grafica enormemente a causa de los computadores. Un ejemplo concreto es el caso
del disefio multimedia, que estd compuesto por la combinacion de diversas ramas como textos,
fotografias, videos, sonidos, animaciones. Se puede manipular desde un soporte digital cuyas
ramas pueden ser: Disefio grafico, Disefio editorial, disefio web, entre otras.

Es importante anotar, que la diversidad de géneros aplicados al disefio multimedia ha
revolucionado y se ha transformado en bibliotecas virtuales, museos virtuales, video juegos, entre
otros. El contenido de este medio facilita una comunicacion interactiva capaz de orientar o instruir
al usuario de una manera inmediata y eficaz. Los diferentes métodos de aplicacidon se dan en
publicaciones electrénicas como redes sociales, revistas y libros electrénicos, animaciones, entre
otros. Otro aspecto es el tiramiento de la informacidn, las ensefianzas y los entretenimientos
interactivos, la comunicacién promocional del marketing y ventas interactivas, creacion y
produccién de autores, entre muchas aplicaciones mas.

Las necesidades tecnoldgicas a la hora de trabajar el Disefio multimedia, se deben de tener en
cuenta la utilizacién del Hardware y el Software. En el Hardware Se necesitan equipos de
vanguardia con procesadores de alta gama, memoria RAM, tarjetas graficas, puertos USB, tabletas
digitadoras, scanner, conexion a internet y monitores de alta gama. Y en el Software la adquisicidn
y tratamientos de audio, imdagenes, video, programas de disefio digital apropiados para el disefio
grafico, como también creaciones multimedia y auditorias en DVDs.

Imagenes tomadas de:
http://trazosdigitales.wordpress.com/2009/03/04/hello-world/
http://www.onlinecollegedegrees.com/

http://cursos.com/informacion/curso-diseno-grafico-publicitario-online.html
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Con todo lo expuesto anteriormente, se puede decir que la tecnologia en el disefio siempre ha
estado presente en todas las etapas de la historia, desde las herramientas o instrumentos mds
simples hasta los mds complejos y sofisticados actualmente.

Toda esta evolucidn tecnoldgica, en cuanto a los materiales e instrumentos que han surgido a
través de los tiempos han servido de una manera u otra al disefador grafico, propiciando los
medios y haciendo de su labor una manera simple y efectiva, agilizando los procesos en beneficio
de la optimizacion del tiempo.

El disefiador grafico debera ir actualizandose permanentemente en la aparicion de nuevas
tecnologias, herramientas y medios digitales, para poder ampliar su campo lleno de
conocimientos y experiencias acumuladas a través del tiempo, incorporando estas nuevas
herramientas para beneficio propio y de otros.

Pista de aprendizaje:

Tener en cuenta: que segun el disefiador Jorge Frascara, “...El disefio es una actividad humana
volitiva, una actividad abstracta que implica programar, proyectar, coordinar una larga lista de
factores materiales y humanos, traducir lo invisible en visible, en definitiva, comunicar: Incluye
juicios de valor, aplicaciones de conocimientos, adquisicion de nuevos conocimientos. Uso de
intuiciones adecuadas y toma de decisiones...”

Tenga presente: que en la actualidad, una gran parte del proceso del trabajo del disefiador
grafico es realizado por las herramientas digitales. El disefio grafico ha sufrido una transformacion
enorme a causa de los computadores y de los programas mismos. Por lo tanto los computadores
se han convertido en herramientas imprescindibles y con la aparicion del hipertexto y la web, sus
funciones se han extendido como nuevos medios de comunicacion.

Traer a la memoria: que toda esta evoluciéon tecnolégica, en cuanto a los materiales e
instrumentos que han surgido a través de los tiempos han servido de una manera u otra al
disenador grafico, propiciando los medios y haciendo de su labor una manera simple y efectiva,
agilizando los procesos en beneficio de la optimizacidn del tiempo.
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Para la creacién de un proyecto grafico se deben analizar cuidadosamente ciertas circunstancias
que se presentan y tener en cuenta los requisitos para lo que se pretende ejecutar. Analizar
significa realizar un estudio técnico, minucioso, grafico, con la ayuda del conocimiento tedrico e
investigativo, para poder explorar y conocer las necesidades a las cuales el disefiador se va a
enfrentar a la de ejecutar o realizar el objeto o producto. Es decir codmo va a funcionar, como va
a comportarse, para que sirva, que implicaciones econdmicas genera, que medios se van a
emplear (manuales o tecnoldgicos) y que materiales se van a utilizar.

Conociendo todo lo anterior, es importante, en el caso del disefiador grafico que conozca y este
informado de los ultimos adelantos que existen en la produccién de materiales para la debida
escogencia de los mismos.

El proceso de disefiar implica tener en cuenta algunos componentes en la ejecuciéon de los
grafismos, los cuales serian los siguientes: El componente morfo-productivo (el qué), el funcional
operativo (el para qué) y el estético comunicativo (el de qué manera). Para estos componentes, es
necesaria la investigacion, el analisis, los bocetos, los ajustes y las adaptaciones previas a la
produccién definitiva del grafismo, como se menciond anteriormente. Ademas, hay que tener en
cuenta antes de ejecutar, la participacidn de varias disciplinas u oficios dependiendo delo que se
vaya a disefiar, y de la participacién de una o varias personas.

Recordemos que disefiar es una tarea dindmica y un poco compleja. Es necesaria la integracion de
varios requisitos técnicos, sociales, econémicos, necesidades y materiales. Ademds hay que tener
en cuenta aspectos mencionados anteriormente en la unidad 1 de este mddulo: “Para una
adecuada composicion en el proceso y ejecucidén del disefio se deben tener en cuenta aspectos
como forma, color, textura, volumen, espacio y ubicacién, entre otros.

Segun el pintor, fotdgrafo y critico de arte Moholy-Nagy (1895 — 1946), “El Disefio es la
organizacion de materiales y procesos de la forma mas productiva, en un sentido econémico, con
un equilibrado balance de todos los elementos necesarios para cumplir una funcion. No es una
limpieza de la fachada, o una nueva apariencia externa; mas bien es la esencia de productos e
instituciones...”

La anterior afirmacion implica, que la elaboracién de un buen disefio esta esencialmente
encaminada en la busqueda de un conjunto de factores en el cual, el conocimiento, la seleccidny
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la organizacién de materiales es sumamente importante, y que una adecuada seleccién de
materiales en relacidon a sus propiedades, procesos técnicos y tecnoldgicos, garantizan a los
disefadores, un correcto acabado y ejecucién de estos.

En la selecciéon de materiales es necesario tener en cuenta ciertos principios y factores que van a
garantizar el buen uso, la utilizacidn, el acabado y la durabilidad para un fin especifico. Los
factores que se consideran para la seleccién de materiales son los siguientes: La resistencia, la
dureza, la flexibilidad, la absorcién y la comprension entre otros. La disposicion a estos factores se
debe tener en cuenta para determinados fines y casos especificos.

La durabilidad de los materiales esta relacionada con la vida util y se puede ver afectada por
ambientes de trabajo no adecuados, resistencia a la fatiga y al desgaste, resistencia a la corrosién
y a la oxidacidon en ambientes externos.

También, existen los factores fisicos que debemos tener en cuenta a la hora de seleccionar los
materiales; son todos aquellos que estan relacionados con tamafos, formas y pesos
principalmente. Es de mucha importancia, ya que los tamafios pueden limitar ciertas acciones y los
pesos afectan el transporte de las piezas, en algunos casos.

Por ultimo, es necesario tener presente el costo del material y la disponibilidad en el mercado. A
veces estos dos factores estdn relacionados entre si, ya que una de las limitantes de cualquier
proyecto es a veces su costo y la disponibilidad. Los avances técnicos modernos han creado una
gran variedad de materiales para su uso y escogencia, ya que entre mejores propiedades y escasos
sean los materiales, pueden resultar dificiles para la realizacion de algun proyecto, y se hace
necesario recurrir a otros materiales que reemplacen los factores mencionados, por otros mas
accesibles.

Imagenes tomadas de:
http://imeldacampos.blogspot.com/2010/03/cdn-proyectos.html

http://jeimpresores.com/jeim/?s=serv
http://elvis-elmundodelapc.blogspot.com/2009 03 01 archive.html
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Materializacion de proyectos

Actualmente, las empresas de disefio grafico trabajan disefos en 2D y 3D, realizando impresiones

en diferentes formatos y materiales, los cuales son asequibles para clientes exclusivos y el publico

en general. Las empresas cuentan con un grupo de profesionales del disefio grafico par la

produccién de gran cantidad y variedad de piezas gréaficas publicitarias. Estos son algunos de los

materiales que muchas de las empresas utilizan:

Material grafico impreso: Folletos, catalogos, volantes, tarjetas, anuncios y similares. El
proceso de estos impresos requieren de un trabajo de redaccién por parte de personas
empleadas en la empresa vy luego el disefiador grafico termina el disefio.

Disefio de embalajes: También llamado Packing. Son estas piezas graficas que aparecen en
estanterias o mostradores de los supermercados, van desde los envases hasta sus
etiquetas y transportes. Muchos de los usuarios exigen un buen empaque para el
producto y esto se debe a su diferenciacién. Es el caso del arroz, el azucar, la sal, las
pastas, entre otras. En algunos casos los minoristas exigen un buen empaque, rechazando
el producto mal empacado. En este caso se exige una buena imagen corporativa que sea
correctamente desarrollada.

Rotulacién: Puede ser promocional o informativa y se emplea tanto en exterior como
interior. Es el caso de la sefaletica que proporciona indicadores de acceso y ayuda a la
orientacién de los clientes a encontrar su destino en un lugar determinado, fuera o
dentro. Otro aspecto que corresponde a la rotulacidon son los expositores en tres
dimensiones y displays, los cuales permiten a las personas o clientes detallar real y
minuciosamente la promocién de un producto, como expositores de folletos hasta
magquetas colocadas en los establecimientos.

Aplicaciones multimedia interactivas y sitios web: En este caso generan o proporcionan
soportes graficos, audio y videos. Esto se debe a los grandes avances tecnolégicos o de las
nuevas tecnologias de la informacion. Proporcionan y establecen estrechas relaciones
entre las empresas y los clientes independientes en cualquier lugar que se encuentren.
Esta herramienta exige impecables disefios en la web, buen posicionamiento y una
adecuada gestion de pedidos.

Publicidad en prensa y revistas: Se emplean para controlar la maquetacién de anuncios y
publicaciones escritas en periddicos o revistas especializadas.
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Imagenes tomadas de:
http://infografiasos.wordpress.com/category/diseno-grafico-editorial/page/3/

http://www.carmenes.org/category/empaques/

http://www.arken-pop.com/pop/casestudies/maplin.aspx

Los profesionales del disefo grafico son personas muy creativas en sus roles, son especialistas en
crear cualquier tipo de soporte, ajustandose a las necesidades particulares de las empresas o
clientes independientes. Los Disefiadores estdn en capacidad de solucionar cualquier problema,
no solamente en la parte de composicién del diseio, si no en la posibilidad de intervenir en el
conocimiento y en la utilizacidon adecuada de los diversos materiales.

Pistas de aprendizaje:

Tener en cuenta: que el proceso de disenar implica tener en cuenta algunos componentes en la
ejecucion de los grafismos, los cuales serian los siguientes: El componente morfo-productivo (el
qué), el funcional operativo (el para qué) y el estético comunicativo (el de qué manera). Para
estos componentes, es necesaria la investigacion, el analisis, los bocetos, los ajustes y las
adaptaciones previas a la produccidn definitiva del grafismo, como se menciond anteriormente

Tenga presente: el costo del material y la disponibilidad en el mercado. A veces estos dos
factores estan relacionados entre si, ya que una de las limitantes de cualquier proyecto es a veces
su costo y la disponibilidad. Los avances técnicos modernos han creado una gran variedad de
materiales para su uso y escogencia, ya que entre mejores propiedades y escasos sean los
materiales, pueden resultar dificiles para la realizaciéon de algin proyecto, y se hace necesario
recurrir a otros materiales que reemplacen los factores mencionados, por otros mas accesibles.

Traer a la memoria: que los profesionales del disefio grafico son personas muy creativas en sus
roles, son especialistas en crear cualquier tipo de soporte, ajustdndose a las necesidades
particulares de las empresas o clientes independientes. Los Disefiadores estan en capacidad de
solucionar cualquier problema, no solamente en la parte de composicion del disefio, si no en la
posibilidad de intervenir en el conocimiento y en Ila utilizacion adecuada de los diversos
materiales.
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2.8. Tema 6 Eco disefio y medio ambiente

Imagen tomada de:
http://pierina01.blogspot.com/2012/08/tipos-de-diseno.html

Antes de mirar aspectos de disefio y eco disefio en las en la comunicacion visual, es necesario
abordar las normas establecidas que permiten las herramientas para eco-innovar y comunicar el
compromiso ambiental para las empresas que disefian y fabrican objetos. Es necesario que cada
una de las empresas de disefio adopten un sistema de gestion para identificar, controlar y mejorar
de manera continua los aspectos ambientales de sus productos y/o servicios, facilitando asi,
informacidn a sus clientes aspectos relevantes sobre sus productos que se hayan incorporado en
mejoras ambientales a través del disefio como tal, de acuerdo con las normas establecidas

(http://www.conama8.org/modulodocumentos/documentos/JTs/JT1/JT1 doc CristinaAlonso.pdf

). Ademas, es importante anotar los beneficios que trae el eco disefio para las empresas y
organizaciones en este campo:

®  Garantia en el cumplimiento de la legislacién ambiental que aplica a sus productos y
servicios.

®  Garantia en la gestion del disefio y el desarrollo de sus productos y servicios para un
mejoramiento continuo en el tiempo.

®  Reduccién de costos en los recursos y los procesos como materias primas, energia,
procesos industrializados y optimizados.

®  Acceso a huevos mercados y a concursos publicos.

®  Ventajas competitivas en el tiempo para la empresa y sus productos, en cuanto a eco-
innovacion.

®  Mejoramiento de la imagen y del valor de la marca de la empresa.
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De todas maneras las normas vy las certificaciones son una necesidad apremiante para la empresa
u organizaciones en sus procesos hacia la eco-eficiencia, donde los productos son disefiados para
no generar residuos y aprovechar los materiales para generar abundancia y no pérdida de valor o
impactos sociales, ambientales y de costos.

En la industria grafica, el impacto medio ambiental es un poco mas complejo, ya que los procesos
estan sometidos a muchas fases y pardmetros para tener en cuenta. Estos influyen directamente
en la naturaleza, por ejemplo, el caso de la creacidon de una publicacién. Hay que entender y
prestar mucha atencién al ciclo de vida del producto, ya que el papel no es el Unico que se mal
gasta o mal se utiliza. Es decir la materia prima pasa por diferentes procesos donde se consumen
recursos como el aguay la energia, entre otros, produciendo residuos al agua, al aire y al suelo.

Tenemos que los solventes y los diluyentes de las tintas son los principales agentes de emision de
contaminantes atmosféricos, cuya peligrosidad radica en la aplicacién y secado de dichas
sustancias. Y en cuanto a los residuos liquidos, estos se manifiestan en las diferentes fases del
proceso de imagenes e impresion, mediante aguas que se utilizan para enjuague, compuestos para
revelados, aceites lubricantes que contienen alta carga de residuos de plata muy tdxicos y en
concentraciones muy elevadas. Por Uultimo, encontramos los residuos sélidos, que serian
necesarios reducirlos sustancialmente.

Es importante que en el campo del disefio grafico se atiendan las necesidades anteriormente
mencionadas y se desarrollen mecanismos de promocidon ambiental sostenible para que aquellas
persones relacionadas como clientes y proveedores en el consumo y produccion editorial,
alcancen un cambio positivo en el mejoramiento de todos estos procesos.

Existen cuatro importantes soportes que se pueden tener en cuenta para un proceso sostenible en
el caso de la industria grafica papelera: Papel ecoldgico, Papel reciclado, Papel con ausencia de
cloro elemental y Papel con ausencia de cloro.

“El término papel ecolégico designa a aquellos que se han elaborado mediante un proceso que
reduce el impacto medioambiental. Un papel ecolégico lo sera segun el uso de recursos naturales
y energia, emisiones al aire, agua y suelo, eliminacidn de residuos, y se constata segln una serie
de certificaciones internacionales, siendo los mas reconocidos de la industria las FSC, SFl y PEFC.

Los papeles ecoldgicos también se clasifican en funcidon de cdmo se ha obtenido la blancura del
papel: si han sido blanqueados por oxigeno o sus derivados. Con las siglas TCF se identifican a los
totalmente libres de cloro.
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Este proceso es menos contaminante que los que emplean cloro como medio para obtener el
color blanco del papel. Existe otra gama denominada ECF (Libres de Cloro Elemental) que indica
que el papel no ha sido blanqueado con cloro elemental sino con diéxido de cloro.

Un tercer factor muy importante es que estos papeles se hacen con pulpa de madera o algoddn
que ha sido plantado, renovado y mantenido racionalmente para el uso industrial. Es decir, son
arboles que de otra manera no existirian. Son forestaciones plantadas por el hombre con un
objetivo industrial: no se talan bosques naturales y por lo tanto no se atenta contra el sistema
ecoldgico.

El papel reciclado, en cambio, puede ser ecolédgico o todo lo contrario, puesto que reciclando
papeles usados se pueden tomar dos vias, un procedimiento ecolégico, tal como describimos
arriba, o un procedimiento irresponsable, en el que se usa cloro, se vierten efluentes peligrosos al
medio ambiente, entre otros. El papel reciclado utiliza como materia prima fibras recuperadas de
papel o cartdon, puede fabricarse con papel de post-consumo (papel usado) o de pre consumo
(recortes de papel blanco de imprentas y editoriales), variando los diferentes porcentajes de fibras
virgenes y de fibras de papel usado.

La fibra de papel reciclado es mas débil que la virgen, por ello, hay que evitar las posiciones
radicales y la predileccién de un tipo de papel sobre otro. Lo importante es que, venga de donde
venga la fibra, esta haya pasado por un proceso de verificacién y control de calidad.”(Jacinto
Himonet,2012)

El papel con ausencia de cloro elemental, ECF, son aquellos papeles donde no se utiliza cloro gas
para el blanqueamiento del mismo, si no que se utiliza en cambio el diéxido de cloro gas, ya que
el cloro gas es un potente contaminador. Y el papel con ausencia de cloro es donde se elimina por
completo el uso del cloro en su proceso de fabricacidon (TCF), y en cambio se utiliza como
alternativa el oxigeno o el ozono.

Lo anterior obliga a que cada papel debe tener su respectiva etiqueta para establecer que el papel
cumple con las exigencias de calidad medioambiental.

Imagenes tomadas de:
http://uk.moo.com/es/about/paper.html

http://greenpeacemor.blogspot.com/2008/04/cmo-hacer-papel-reciclado.html
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El eco disefo en la publicidad

En la actualidad, el Eco disefio en la publicidad esta inspirando a muchas empresas reconocidas,
las cuales estan apoyando el medio ambiente, utilizando materiales de reciclaje para promocionar
sus marcas de consumo y de servicio. Un buen ejemplo de ello es este articulo titulado “El eco-
disefio en las marcas” donde nos ilustra de una manera simple y concreta los beneficios que
representa el reciclaje para el disefioy dichas empresas.

“Una de las ultimas tendencias que se estan presentando en el disefio es el ambientalista o mejor
conocido como “Eco-disefio”. Muchos son los términos que se originan a partir de esta tendencia,
como sostenibilidad, disefio responsable, eco-social o el color verde han sido asociados para crear
diferentes disefios.

El eco-disefio ha inspirado a grandes marcas de consumo y servicios, uniéndose a esta causa tanto
para apoyar el cuidado del medio ambiente, asi como una estrategia de marketing para
pertenecer y aumentar su nimero de compradores, con el fin de sentirse participe de una buena
causa.

Una de las ventajas que ofrece el eco-disefio en la durabilidad del producto grafico, ademas de
estar dando una segunda oportunidad a diferentes materiales, ya sea vidrio, plastico, papel,
cartén, entre otros materiales, es realizarlo con el objetivo de darle una durabilidad mayor a las
que ofrece un producto cualquiera o empaque “normal”.

Para el disefiador industrial es toda una aventura disefiar un empaque, producto o en ocasiones
muebles y stands, ya que el reto es aun mayor al de disefiar una estructura con las herramientas y
materiales de uso comun. Para crear un disefio ecolégico se debe contar con un equipo de
expertos en la materia, sobre productos, disefio estratégico, atraccidon y con conocimientos para
evaluar el impacto ambiental en el ciclo de vida del empaque. Esta conjugacidon permitird hacer
comparaciones en el proceso, seleccionar un mejor material, problemas de logistica y hacer un
eficiente sistema de distribucidn.

Alguna de las marcas que ya son parte del eco-disefio son:

LG:

En Paris Francia, la marca LG presento en la exposicién IDEO BAIN, su nueva linea de productos,
con el propdsito de unirse al ahorro, el reciclaje y la filtracidon natural del agua. Campafia que lleva
por nombre Green-waters.
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Coca cola:

En una exhibicién que se llevé a cabo este mismo afio en la ciudad de México, Coca cola, marca
gue apoya el reciclaje, en esta ocasién presentd un modelo de cafeteria construida totalmente por
cajas de plastico que ya no estaban en uso. Se distinguié por su disefio de construccidn y su
original propuesta.

Gucci:
En el 2010, la marca Gucci presentd una bolsa totalmente realizada con productos reciclados. La
bolsa se distribuyd en todas las tienda de la marca.

Lacoste:
La marca de los famosos polos se unid al reciclaje presentando dos diferentes y nuevos empaques
creados con pldstico y cartdn reciclado. Una fue nombrada Eco y la otra Techno.

Puma:

La marca de tennis presentd al mercado un disefio innovador titulado “Clever little bag” la cual fue
realizada con materiales reciclados, con el propdsito de ahorrar materiales y no contaminar mas al

medio ambiente.” (Occi Olachea, 2013).

Fotografias via: Retail Desing.
Imégenes tomadas de:
http://www.paredro.com/el-eco-diseno-en-las-marcas/

Por ultimo se debe hacer una aclaracion entre lo que es Disefio sostenible con Disefio ecoldgico o
Eco disefio. Lo primero se refiere al equilibrio de una especie con los recursos de su entorno,
entendido como un término mucho mas amplio que tiene que ver con la sociedad, la economia de
sus materiales utilizados, el disefio y los procesos de produccién. Lo segundo esta estrechamente
ligado al disefio sostenible, pero en donde el disefio plantea acciones orientadas a la mejora
ambiental del producto o servicio con un ciclo de vida, desde su creacidn hasta su tratamiento
como residuo y su control en la distribucion.
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El eco disefio es, entonces, una metodologia que se aplica al disefio de productos y que situa al
medio ambiente en un referente principal a la hora de tomar decisiones sobre el desarrollo del
mismo.

Pistas de aprendizaje

Tener en cuenta: que las normas y las certificaciones son una necesidad apremiante para las
empresas U organizaciones en sus procesos hacia la eco-eficiencia, donde los productos son
disefiados para no generar residuos y aprovechar los materiales para generar abundancia y no
pérdida de valor o impactos sociales, ambientales y de costos.

Tenga presente: que en la industria grafica, el impacto medio ambiental es un poco mas
complejo, ya que los procesos estan sometidos a muchas fases y parametros para tener en
cuenta. Estos influyen directamente en la naturaleza, por ejemplo, el caso de la creacién de una
publicacion. Hay que entender y prestar mucha atencién al ciclo de vida del producto, ya que el
papel no es el Unico que se mal gasta o mal se utiliza. Es decir la materia prima pasa por
diferentes procesos donde se consumen recursos como el agua y la energia, entre otros,
produciendo residuos al agua, al aire y al suelo.

Traer a la memoria: que en la actualidad, el Eco disefio en la publicidad esta inspirando a
muchas empresas reconocidas, las cuales estan apoyando el medio ambiente, utilizando
materiales de reciclaje para promocionar sus marcas de consumo y de servicio. El eco disefio es,
entonces, una metodologia que se aplica al disefio de productos y que sitia al medio ambiente en
un referente principal a la hora de tomar decisiones sobre el desarrollo del mismo.
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EJERICICIO DE APRENDIZAJE

Nombre del taller de | Datos del autor del taller:
aprendizaje: Omar de Jests Morales Gomez
Requisitos de creacion en la
realizacion de un proyecto de
comunicacion visual o grafico.

Escriba o plantee el caso, problema o pregunta:

Para la creacién de un proyecto de comunicacidn visual o grafico, que circunstancias debe tener
en cuenta el disefiador grafico para la realizacién de dicho proyecto?

Solucion del taller:

Para la creacion de un proyecto grafico, de debe analizar cuidadosamente ciertas circunstancias
gue se presentan y tener en cuenta los requisitos para lo que se pretende ejecutar. Analizar
significa realizar un estudio técnico, minucioso, grafico, con la ayuda del conocimiento tedrico e
investigativo, para poder explorar y conocer las necesidades a las cuales el disefiador se va a
enfrentar a la de ejecutar o realizar el objeto o producto. Es decir cdmo va a funcionar, como va
a comportarse, paraqué sirve, que implicaciones econdmicas genera, que medios se van a
emplear (manuales o tecnoldgicos) y que materiales se van a utilizar.

Conociendo todo lo anterior, es importante, en el caso del disefiador grafico que conozca y este
informado de los ultimos adelantos que existen en la produccidon de materiales para la debida
escogencia de los mismos.

El proceso de disefiar implica tener en cuenta algunos componentes en la ejecucién de los
grafismos, los cuales serian los siguientes: EIl componente morfo-productivo (el qué), el funcional
operativo (el para qué) y el estético comunicativo (el de qué manera). Para estos componentes,
es necesaria la investigacidn, el analisis, los bocetos, los ajustes y las adaptaciones previas a la
produccién definitiva del grafismo, como se menciond anteriormente. Ademas, hay que tener en
cuenta antes de ejecutar, la participacion de varias disciplinas u oficios dependiendo delo que se
vaya a disefiar, y de la participacion de una o varias personas.
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TALLER DE ENTRENAMIENTO

Nombre del taller: Modalidad de trabajo:
Eco diseio y ambientacion | Taller practico
promocional

Actividad previa:
e Investigue sobre material reciclable.
e Lea atentamente el tema 6 sobre eco disefio y medio ambiente de la unidad 1.
e Escoja elementos reciclables de cualquier producto o marca

Describa la actividad:

e Realice una ambientacion de tipo tridimensional, tipo maqueta.

e Realice bocetos previos de la idea inicial

e Construya a partir de los elementos reciclables escogidos (Empaques, botellas, cartones o
papeles ecoldgicos, entre otros).

e Formato de base 40 x 40 CMS - Altura maxima 60 CMS : con su respectiva ficha técnica

e Promocione a partir de la ambientacién

e Sustente por escrito su ambientacién (En formato Word): Portada — introduccion —
contenido — bocetos - registro fotografico- conclusién — bibliografia.

e El registro fotografico de la ambientacién debe realizarse desde varios angulos (Vistas
frontales, laterales, desde arriba, entre otros).
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3. PIS DE APRENDIZAIJE

Tener en cuenta: que los medios y materiales que el disefiador grafico debe conocer estan sujetos a
requerimientos propios del disefiador, en cuanto a lo que se pretenda realizar. La creatividad y la innovacién
del disefiador son habilidades claves para la realizacion de un proyecto cualquiera, habilidad que debe ser
cultivada para poder encontrar soluciones en el proceso del disefio.

Tenga presente: que son muchas las posibilidades en cuanto a herramientas, que el disefiador debe
conocer para producir trabajos de calidad y éptimo resultado. Las herramientas son variadas desde lo
manual hasta lo digital, para aquellos disefiadores que disfrutan con sus proyectos o creaciones artisticas,
en especial con dibujos o proyectos que requieran de soportes en papel u otros materiales. Son muchas las
posibilidades, entonces, que ofrecen las diferentes herramientas, desde las técnicas cldsicas o
convencionales hasta lo mas moderno o tecnoldgico.

Traer a la memoria: que en la actualidad es importante mirar el disefio grafico desde un punto de vista
diferente en cuanto a lo que tiene que ver con sus medios o herramientas tecnoldgicas. EIl computador es
una herramienta extraordinaria de gran eficiencia, rapidez y produccidn técnica en la ejecucién de los
proyectos graficos del disefiador, ya que cada dia la tecnologia asi lo exige, convirtiéndose en una
herramienta sumamente sofisticada.

Tener en cuenta: que en la actualidad el disefio grafico representa una nueva vision, no solamente en
cuanto al papel del disefiador y su produccidn, sino el valor que tienen los materiales en la creacion de
objetos. Esto trae como consecuencia un cambio en el orden cultural en la vision del mundo, donde todos
los objetos pueden ser interpretados como ideas o expresados en imagenes como nuevos contenidos o
nuevos esquemas de representacion como afiches, volantes, revistas, planos, empaques, envases, entre
otros.

Tenga presente: que uno de los objetivos principales del disefio gréfico es la de transmitir mensajes de un
manera visual. Asi mismo el trabajo del disefiador en la actualidad ha generado un desarrollo acelerado en la
industria. Esto se debe a una mayor competencia que provoca buscar una idea Unica e innovadora para
poderla promocionar de una manera mas original y eficaz en ventas y promociones.

Traer a la memoria: que en la actualidad es El disefio grafico cuenta con gran variedad de técnicas visuales
en el campo de su actividad interdisciplinaria, cobijando al arte, el cine, la ilustracién, la caricatura, la
investigacion, entre otras. Se mueve, ademas, por el campo de la industria grafica, aportando a la imprenta,
a la informatica, a la representacion grafica, a la animacién en 3D, al dibujo y a la fotografia, aportando con
ello enormemente a la tecnologia y a la creatividad.

Tener en cuenta: que las formas tienen su origen en la naturaleza, como son hojas, flores, rocas, ramas,
arboles, frutas, entre otras. Todos estos elementos contienen formas ovaladas, redondeadas, triangulares,

Corporacion Universitaria Remington - Calle 51 51-27 Conmutador 5111000 Ext. 2701 Fax: 5137892. Edificio Remington

Pagina Web: www.remington.edu.co - Medellin - Colombia




Direccion General de Educacién a Distancia y Virtual

Tecnologia en Disefio Grafico Publicitario

Asignatura: Materiales

coOnicas, espirales, entre todas las formas geométricas, propiciando al disefiador con sentido de observador
ejemplos de formas naturales, aportando elementos basicos a la hora proyectar una idea.

Tenga presente: que es importante entender cédmo funciona el lenguaje visual en los procesos de
percepcion en el disefio grafico, donde adquiere otro significado. Todo proyecto que el disefiador realice,
debe llamar la atencidn. Es decir cualquier pieza o imagen visual debera producir un estimulo fuerte para
quien la observa. El disefio debe tener una adecuada composicion e informacidn para que el mensaje pueda
ser comprendido y no solamente leido.

Traer a la memoria: que en la percepcién de los objetos, estos estan relacionados con el conocimiento que
tengamos de ellos. El cerebro tiende a ubicar los elementos dentro de los pardmetros que tengamos o
hayamos construido de acuerdo al conocimiento de nuestras experiencias. Debemos entender algunos
factores que influyen en la percepcidén: La agrupacioén, figura fondo, contorno, pregnancia y color. Ademas,
el disefio grafico contiene otros elementos basicos, que por su forma, permiten producir mensajes visuales
con sentido y equilibrio compositivo.

Tener en cuenta: que segun el disefiador Jorge Frascara, “...El disefio es una actividad humana volitiva, una
actividad abstracta que implica programar, proyectar, coordinar una larga lista de factores materiales y
humanos, traducir lo invisible en visible, en definitiva, comunicar: Incluye juicios de valor, aplicaciones de
conocimientos, adquisicidon de nuevos conocimientos. Uso de intuiciones adecuadas y toma de decisiones...”

Tenga presente: que en la actualidad, una gran parte del proceso del trabajo del disefiador grafico es
realizado por las herramientas digitales. El disefio grafico ha sufrido una transformacion enorme a causa de
los computadores y de los programas mismos. Por lo tanto los computadores se han convertido en
herramientas imprescindibles y con la aparicion del hipertexto y la web, sus funciones se han extendido
como nuevos medios de comunicacion.

Traer a la memoria: que toda esta evolucion tecnolégica, en cuanto a los materiales e instrumentos que han
surgido a través de los tiempos han servido de una manera u otra al disefiador grafico, propiciando los
medios y haciendo de su labor una manera simple y efectiva, agilizando los procesos en beneficio de la
optimizacion del tiempo.

Tener en cuenta: que el proceso de disefiar implica tener en cuenta algunos componentes en la ejecucién
de los grafismos, los cuales serian los siguientes: EI componente morfo-productivo (el qué), el funcional
operativo (el para qué) y el estético comunicativo (el de qué manera). Para estos componentes, es necesaria
la investigacidn, el andlisis, los bocetos, los ajustes y las adaptaciones previas a la produccidn definitiva del
grafismo, como se menciond anteriormente

Tenga presente: el costo del material y la disponibilidad en el mercado. A veces estos dos factores estan
relacionados entre si, ya que una de las limitantes de cualquier proyecto es a veces su costo y la
disponibilidad. Los avances técnicos modernos han creado una gran variedad de materiales para su uso y
escogencia, ya que entre mejores propiedades y escasos sean los materiales, pueden resultar dificiles para
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la realizacion de algun proyecto, y se hace necesario recurrir a otros materiales que reemplacen los factores
mencionados, por otros mas accesibles.

Traer a la memoria: que los profesionales del disefio grafico son personas muy creativas en sus roles, son
especialistas en crear cualquier tipo de soporte, ajustandose a las necesidades particulares de las empresas
o clientes independientes. Los Disefiadores estdn en capacidad de solucionar cualquier problema, no
solamente en la parte de composicion del disefio, si no en la posibilidad de intervenir en el conocimiento y
en la utilizacién adecuada de los diversos materiales.

Tener en cuenta: que las normas y las certificaciones son una necesidad apremiante para las empresas u
organizaciones en sus procesos hacia la eco-eficiencia, donde los productos son disefiados para no generar
residuos y aprovechar los materiales para generar abundancia y no pérdida de valor o impactos sociales,
ambientales y de costos.

Tenga presente: que en la industria grafica, el impacto medio ambiental es un poco mas complejo, ya que
los procesos estan sometidos a muchas fases y parametros para tener en cuenta. Estos influyen
directamente en la naturaleza, por ejemplo, el caso de la creacion de una publicacién. Hay que entender y
prestar mucha atencidn al ciclo de vida del producto, ya que el papel no es el Unico que se mal gasta o mal
se utiliza. Es decir la materia prima pasa por diferentes procesos donde se consumen recursos como el agua
y la energia, entre otros, produciendo residuos al agua, al aire y al suelo.

Traer a la memoria: que en la actualidad, el Eco disefio en la publicidad estd inspirando a muchas empresas
reconocidas, las cuales estan apoyando el medio ambiente, utilizando materiales de reciclaje para
promocionar sus marcas de consumo y de servicio. El eco disefio es, entonces, una metodologia que se
aplica al disefio de productos y que sitia al medio ambiente en un referente principal a la hora de tomar
decisiones sobre el desarrollo del mismo.
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4. GLOSARIO

Tecnologia: La palabra tecnologia proviene del griego tekne (técnica, oficio) y logos (ciencia,
conocimiento). La tecnologia es un concepto bastante amplio que abarca un conjunto de técnicas,
conocimientos y procesos, que sirven para el disefio y la construccién de objetos, satisfaciendo las
necesidades humanas.

Impresion: Reproduccion de un texto o una ilustracion en una imprenta. Proceso para la
produccién de textos e imdgenes, tipicamente con tinta sobre papel usando una prensa mecanica.
A menudo se realiza como un proceso industrial a gran escala, y es una parte esencial de la edicién
de libros.

Artes graficas: Se denomina artes gréficas al conjunto de oficios, procedimientos o profesiones
involucradas en la realizacion del proceso grafico, editorial o esculpido. Las Artes Graficas estan
compuestas por oficios tales como: Disefio Grafico, Prensa, los diversos sistemas de Impresion,
encuadernacion y acabados. También, el concepto de Artes Graficas hace principalmente
referencia a la elaboracién de todo tipo de elementos visuales fundamentalmente a partir de
técnicas de dibujo y grabado, aunque tiende a restringirse en especial a técnicas relacionadas con
la imprenta.

Herramientas tecnoldgicas: Las herramientas tecnoldgicas, como cualquier otra herramienta,
estan disefiadas para facilitar el trabajo y permitir que los recursos sean aplicados eficientemente
intercambiando informacién y conocimiento dentro y fuera de las organizaciones. Actualmente se
ha generado un acelerado cambio tecnolédgico, donde dichas herramientas son las ultimas
soluciones como los computadores, internet, servidores, desarrollo de software, entre otros.

Técnicas visuales: Son las formas o maneras de expresar significados mediante el uso planeado de
los diferentes elementos visuales como el color, forma, textura y dimensidn, entre otros.

Maquetas: Una maqueta es un montaje funcional, a menor "escala", con materiales pensados
para resaltar, en su funcionalidad, la atencion de aquello que, en su escala real, presentara como
innovacion, mejora o sencillamente el gusto de quien lo monta.

Lenguaje visual: Es el lenguaje que desarrollamos en el cerebro relacionado con la manera como
interpretamos lo que percibimos a través de los ojos. ("visualmente") Es el que utiliza imagenes y

Corporacion Universitaria Remington - Calle 51 51-27 Conmutador 5111000 Ext. 2701 Fax: 5137892. Edificio Remington

Pagina Web: www.remington.edu.co - Medellin - Colombia




Direccion General de Educacién a Distancia y Virtual

Tecnologia en Disefio Grafico Publicitario

Asignatura: Materiales

signos graficos. Tiene por objeto la transmisidn de mensajes a través de la imagen. El lenguaje
visual es el sistema de comunicacidn que se emplea en la creaciéon de mensajes visuales.

Bidimensional: Es un término utilizado para describir figuras planas en las que sélo se puede medir
longitud, ancho y no profundidad. Ademas no existe espesor.

Tridimensional: Es un término que define tres dimensiones: Largo, ancho y profundidad. Es decir,
contiene un volumen real, donde podemos tocarlo y observarlo desde todos sus dangulos y vistas.

Hipertexto: Es una herramienta de software con estructura no secuencial que permite crear,
agregar, enlazar y compartir informacion de diversas fuentes por medio de enlaces asociativos.

Disefio multimedia: Estd compuesto por la combinacion de diversas ramas, que engloban texto,
fotografias, videos, sonido, animacién, manipulada y volcada en un soporte digital. Algunas de
estas ramas pueden ser: Disefio Grafico, Disefio Editorial, Disefio Web, entre otros. Es la
capacidad que poseen los ordenadores de mostrar en un monitor o medio visual, textos y graficos,
asi como de producir sonido.

Impacto medio ambiental: Es el efecto que produce la actividad humana sobre el medio
ambiente. El concepto puede extenderse a los efectos de un fendmeno natural catastréfico.
Técnicamente, es la alteracidn de la linea de base ambiental. La ecologia, que estudia la relacion
entre los seres vivos y su ambiente, se encarga de medir dicho impacto y de tratar de minimizarlo.

Disefio sostenible: Es la filosofia de disefio de objetos fisicos de acuerdo con principios de
sostenibilidad econdmica, social y ecoldgica. Abarca tanto el disefio de pequefios objetos de uso
cotidiano, como el disefio de edificios, ciudades o de la superficie terrestre.

Ecologico: Que respecta al medio ambiente.
Eco diseio: Es el disefio que considera acciones orientadas a la mejora ambiental del producto o

servicio en todas las etapas de su ciclo de vida, desde su creacidn en la etapa conceptual, hasta su
tratamiento como residuo. Se encuentra estrechamente ligado al disefio sostenible.
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