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1. MAPA DE LA ASIGNATURA

[ LENGUEJE DE PROGRAMACION II ]

/ PROPOSITO DEL MODULO \
Lenguaje de programacion I, esta orientado a personas habidas de conocimiento que

desean desarrollar habilidades légicas y de aplicaciones, estas alternativas tendran unos
requerimiento minimos como el manejo de Lenguaje |, quien dara las bases necesarias
para que este segundo procesos sea de completo agrado y se puede explotar al maximo
kcaracterl'sticas mas orofesionales del Ambiente. J

v

/ OBIJETIVO GENERAL \
Desarrollar un conjunto de habilidades que permitan un manejo mas amplio y

profesional, ademds de complementario para el Lenguaje de programacion, en el cual
se veran herramientas de mayor alcance y propdsitos mas especificos orientados
especialmente al almacenamiento de datos, esto sin descuidar procesos de trabajo de

\multiples procesos y controles de procesos. )

OBJETIVOS ESPECIFICOS
# Desarrollar habilidades que permitan un manejo apropiado de los datos, los

procesos y la visualizacién del usuario, de este modo se tendrd un manejo por
capas apropiado que dara mas orden al trabajo establecido, ademas de tener
herramientas de interfaz mas profesionales y de mejor presentacion y alcance
para el usuario.

# Dar a conocer procesos de gran ayuda para el manejo de los datos y los
procesos que permitan mayor agilidad, rapidez y confiabilidad, permitiendo al
usuario mayor eficacia a la hora de realizar procesos sensibles a los datos.

# Conocer métodos de procesos que permitan el acceso a datos en forma
permanente partiendo de la base de alternativas como Archivos y las BD, que

nos dan gran alcance y métodos mas eficientes para el usuario y para la
empresa de hoy

Corporacion Universitaria Remington - Calle 51 51-27 Conmutador 5111000 Ext. 2701 Fax: 5137892. Edificio Remington

Pagina Web: www.remington.edu.co - Medellin - Colombia




Corporacién Universitaria Remington — Direccién Pedagdgica

Lenguaje de Programacion Il

Pag. 8

UNIDAD 1

Se basara en procesos
conceptuales que
permitan aplicar de forma
firme a través del
lenguaje, por medio de la
presentacién de la interfaz
y la distribucién adecuada
de las tareas que lo

componen.

UNIDAD 2
Conocer la forma
apropiada para realizar

tareas de manera mas
simple mediante
herramientas del lenguaje
aspectos

desarrollar

sin  descuidar
légicos,
habilidades que permitan
la validacion de las tareas
del usuario.

UNIDAD 3
Conceptualizar y aplicar
métodos de
almacenamiento, partiendo
de la configuracion y el
propdsito de este, dando
herramientas de facil acceso
a los datos sea con el fin de
ingresar, consultar, retirar y
modificar datos.
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2. CAPAS E INTERFACES

OBJETIVO GENERAL

Dar a conocer los aspectos mas importantes del manejo de capas, sus caracteristicas y el gran
aporte que esto genera en el buen desarrollo de software buscando estar a nivel de los desarrollos
profesionales de la industria, ademds de acompanarlo de un disefio grafico mas detallado como es
el SWING, complemento importante y mas detallado que su antecesor AWT.

Estos nuevos procesos haran crecer en retos los objetivos del lenguaje de programacion I, y se
podrd tener una vision general del lenguaje en cuanto alcance y metas de trabajo, permitiendo asi
que el trabajo cumpla con unos estdndares mas regulados y con un aspecto mas defendié y
profesional.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

# Conocer mas detalladamente las diferencias de los ambientes graficos presentados por el
lenguaje, ampliar la cantidad de posibilidades y de mejoras en disefio

* Apropiarnos del trabajo por capas que permite que el desarrollo tenga un perfil mas
definido, mas organizado, de mejor distribucién y de claridad en la documentacién de los

procesos.

Prueba Inicial

Desarrollar una aplicacion de caracter grafico (Applet), que capture los aspectos mas esenciales de
una hoja de vida, todo el disefio debe estar conformado por objetos AWT.

2.1. Capas (Modelo Vista Controlador)

2.1.1. Modelo Vista Controlador

Posiblemente, dentro de las teorias de programacion se habras mencionado el concepto del
Modelo Vista Controlador (MVC), el objetivo de este tipo de modelos es de intentar repetirse lo
menos posible y de tenerlo todo organizado o sea hacer una distincién entre la légica de toda la
aplicacion y presentacion, con un fin claro como es la organizacion de las tareas.
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Los Fundamentos basicos del MVC son los siguientes:

* Modelo: Sirve como representacion especifica de toda la informacién con la cual el
aplicativo va a trabajar. La légica de “datos” nos puede llegar a asegurar la integridad
correcta de ellos y nos permitira tener alternativas nuevas de los datos. Nos
preguntaremos ¢Como lo hace?, no permitiéndonos comprar un nimero de unidades
negativas, y también calculando si hoy puede ser el cumpleafios del usuario o también los
totales, impuestos, esto es lo que se define como la légica del negocio.

# Vista: Presenta el modelo con el que va a interactuar el usuario, mas conocida como
interfaz grafica, corresponde a toda la presentacién y a los resultados obtenidos segun la
I6gica del programa.

# Controlador: El controlador responde a los eventos, normalmente son acciones que el
usuario invoca, implica interaccidon con el modelo y también en la vista.

2.2. Interfaces

2.2.1. Java Swing

Swing ha existido desde la JDK 1. Antes de la existencia de Swing, las interfaces gréficas con el
usuario se realizaban medianet AWT, de quien Swing hereda todo el manejo de eventos y
controles. Usualmente, para toda componente AWT existe una par Swing que la reemplaza, la
clase Button de AWT es reemplazada por la clase JButton de Swing (el nombre de todas las
componentes Swing comienza con "J").

Los controles Swing utilizan la misma infraestructura de AWT, incluyendo el modelo de eventos
AWT, este permite que el componente reaccione a eventos tales como, eventos de teclado,
mouse, etc... Es por esto, que la mayoria de los programas Swing necesitan importar dos paquetes
AWT: java.awt.* y java.awt.event.*.

Como regla, los programas no deben usar componentes pesados de AWT junto a componentes
Swing, ya que los componentes de AWT son siempre pintados sobre los de Swing.

JLabel

Iniciamos por uno de los elementos graficos mas simples, el JLabel, pero ahora utilicemos una
aplicacion grafica utilizando JFrame:

import javax.swing.*;
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public class AplicacionSwingl extends JFrame {

public static void main( String argv[] ) {
AplicacionSwing1l app = new AplicacionSwing1();

}

public AplicacionSwing1() {
JLabel hola = new JLabel( "iHola, bienvenido a Java!" );

getContentPane().add( hola,"Center" );
setSize( 200,100);
setVisible( true );
}
}

La ejecucidn de esta aplicacion seria:

Hola, hiemvenido a Java!

Este tipo de aplicativos nos presenta una ventana parecida a la del applet, pero ahora no tenemos
que utilizar alguna pagina de html o ejecutar el mismo programa poniéndole el tag <applet code =

>

Analizando la aplicacidn gréfica, la manera de hacer esta aplicacion es en el main se crea un objeto

de la misma aplicacidn

public static void main( String argv[] ) {
AplicacionSwingl app = new AplicacionSwing1();

}

y se utiliza un constructor del nombre de la misma aplicacion el cual crea los elementos graficos,
tal como se hacia en el init de un Applet:
public AplicacionSwing1() {

JLabel hola = new JLabel( "iHola, bienvenido a Java!" );

getContentPane().add( hola,"Center" );
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setSize( 200,100);
setVisible( true );

}

El JLabel es la clase que nos permite tener mas opciones que el Label normal del paquete awt.

Constructor Summary

JLabel()
Creates a JLabel instance with no image and with an etapty string for the title,

JLabel (Icon image)
Creates a JLabel instance with the specified mage.

JLabel (Icon image, int horizontalllignment)
Creates a JLabel mstance with the specified image and hortzontal alignment.

JLabel (3tring text)
Creates a JLabel instance with the specified text.

JLabel (String text, Icon icon, int horizontaldlignment)
Creates a JLabel instance with the specified text, mage, and horizontal alignment.

JLabel (String text, int horizontalllignment)
Creates a JLabel mstance with the specified text and hortrontal alignment.

En este tipo de control podemos insertar iconos como parte de los parametros del constructor, e

inclusive podemos dar alineaciones a la etiqueta.
Una variaciéon de esta aplicacidn es utilizar el constructor con alineacién:

import javax.swing.*;
public class AplicacionSwing1 extends JFrame {

public static void main( String argv[] ) {
AplicacionSwing1 app = new AplicacionSwing1();

}

public AplicacionSwing1() {
JLabel hola = new JLabel( "iHola, bienvenido a Java!",JLabel.RIGHT);

getContentPane().add( hola,"Center" );
setSize( 200,100);
setVisible( true );
}
}

La aplicacién quedaria como:
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jHola, bienvenido a Jawval

Ahora si queremos utilizar la misma aplicacién, pero con un icono, podemos tener la siguiente
aplicacion grafica:

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class AplicacionSwing2 extends JFrame {

public static void main( String argv[] ) {
AplicacionSwing2 app = new AplicacionSwing2();
app.setSize( 300,150 );
app.setVisible( true );

public AplicacionSwing2() {
setLayout(new GridLayout(1,1,5,5));
Icon icon = new Imagelcon("ejercicio.gif");
JLabel hola = new JLabel( icon, JLabel.CENTER);
add( hola );

La cual despliega el siguiente Frame:
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Donde el icono “ejercicio.gif” aparece centrado.
JButton, JToogleButton, JCheckBox, JRadioButton

El JButton al igual que el Button le permite al usuario dar acciones para la ejecuciéon de algun
grupo de instrucciones.

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class AplicacionSwing3 extends JFrame {

public static void main( String argv[] ) {
AplicacionSwing3 app = new AplicacionSwing3();
app.setSize( 300,150 );
app.setVisible( true );

public AplicacionSwing3() {
setLayout(new GridlLayout(4,1,5,5));
JButton boton1 = new JButton("JButton");
JToggleButton boton2 = new JToggleButton("JToggleButton");
JCheckBox boton3 = new JCheckBox("JCheckBox");
JRadioButton boton4 = new JRadioButton("JRadioButton");
add(boton1);
add(boton2);
add(boton3);
add(boton4);

La ejecucidn de esta aplicacion grafica seria:
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JButton

JToggleButton

[ ] JCheckBox

i JRadioButton

Al seleccionar el JToggleButton se sombree, el JCheckBox se selecciona con una marcha V y el
JRadioButton se selecciona con un punto en su interior.

JButton

JToggleButton

JCheckBox

i JRadioButton

Los constructores del JButton son:

Constructor Summary

JButton()
Creates a button with no set test or icon.

JButton(iotion a)
Creates a button where properties are taken from the Action supphed.

JButton(Icon icon)
Creates a button with an icon.

JButton(String text)
Creates a button with text.

JButton(tring text, Icon icon)
Creates a button with watial text and an icon.

Utilizando algunas de las instrucciones como ejemplo:

import java.awt.*;
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Import javax.swing.*;
public class AplicacionSwing3 extends JFrame {

public static void main( String argv[] ) {
AplicacionSwing3 app = new AplicacionSwing3();
app.setSize( 300,150 );
app.setVisible( true );

public AplicacionSwing3() {
setLayout(new GridlLayout(4,1,5,5));
Icon icon = new Imagelcon("star0.gif");
JButton boton1 = new JButton("JButton", icon);
JToggleButton boton2 = new JToggleButton("JToggleButton");
JCheckBox boton3 = new JCheckBox("JCheckBox");
JRadioButton boton4 = new JRadioButton("JRadioButton");
add(boton1);
add(boton2);
add(boton3);
add(boton4)

’

Y la ejecucién de la aplicacion se veria asi:

5. JButton

JToggleButton

[ ] JCheckBox

i1 JRadioButton

La forma de aplicar las acciones para el botdn en esta aplicacién grafica es igual que con el applet,
hay que darle a cada botén la facilidad de que sea utilizado con el addActionListener e
implementar también esta clase y utilizar el actionPerformed para ejecutar las instrucciones.

JList, JCombo
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Las listas y cajas "combo" en Swing funcionan de la misma forma que lo hace el AWT, aunque sus
funciones son mayores a través de algunas funciones de conveniencia que se han incorporado. Por
ejemplo, JList tiene un constructor al que se puede pasar un array de objetos String para que los
presente, un ejemplo es la siguiente aplicacion:

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class AplicacionSwing4 extends JFrame {

private static String datos[] = {
"Uno","Dos","Tres",
"Cuatro","Cinco","Seis",

2

public static void main( String argv[] ) {
AplicacionSwing4 app = new AplicacionSwing4();
app.setSize( 300,150 );

app.setVisible( true );

public AplicacionSwing4() {
setLayout(new GridLayout(2,1,5,5));
JList lista = new JList( datos );
add( new JScrollPane( lista ) );
JComboBox combo = new JComboBox();
for(inti=0; i< 100; i++)
combo.addItem( Integer.toString(i) );
add( combo );
1
1

La muestra de la aplicacion ejecutando seria:
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(=1

Donde al seleccionar la barra de desplazamiento del objeto JList podemos seleccionar alguno de
los elementos de la lista, igual podemos hacer con el objeto de la clase Combo:

Cuatro -
Cinco .
=eis -
1] -
0 el
1 =
2
3
4
o
G
7 =]

® Aplicaciones con Java Swing

En Java Swing se puede utilizar la clase JMenuBar para poder crear barras de menus y dar opciones
a ejecutar, haciendo asi mas llamativas nuestras aplicaciones y de mayor funcionalidad cuando el
proyecto es mas amplio. A continuacion veamos la manera de usar el JMenuBar, viendo su
constructor y algunos de sus métodos:

Corporacion Universitaria Remington - Calle 51 51-27 Conmutador 5111000 Ext. 2701 Fax: 5137892. Edificio Remington

Pagina Web: www.remington.edu.co - Medellin - Colombia




Corporacion Universitaria Remington — Direccidon Pedagdgica
Lenguaje de Programacién Il Pag. 19

Constructor Summary

JMenuBar ()
Creates a new menu bar.

Method Summary

JHenu | 5g9 (JMenu )

Appends the specified menu to the end of the menu bar.

void| aqaWotify ()
Owetrides JComponent . addiot ify to register this menu bar with the current keyboard manager.

AccessibleContext | yethccessibleContext ()

Gets the AccessibleContext associated with this MenuBar.

Couponent | yet Component |}
Implemented to be a MenuE lement.

Couponent | yetComponentAtIndex(int i)
Deprecated. raplaced by get Component (int i)

int getComponent Index (Component )
Eeturns the mdex of the specified component.

JHenu | ye tHelpMenu | |
Gets the help met for the menu bar.

El método add es comun utilizarlo para afiadir elementos del objeto JMenu, que seria cada menu
a aparecer. El JIMenu tiene los siguientes constructores y algunos de los métodos utilizados:

Constructor Summary

JHMenu ||
Constructs a new JMenu with no text.

JMenu [ Lction a)
Constructs a menu whose properties are taken from the Action suppled.

JHenu (3tring =)
Constructs a new JMenu with the supplied string as its text.

JMenu (3tring =, boolean b)
Constructs a new JMenu with the supplied string as its text and specfied as a tear-off menu or not.

Method Summary

JMenultel | agq (hetion &)

Creates a new menu item attached to the specified action object and appends it to the end of this menu.

Couponent | 394 (Component. )

Appends a component to the end of this mem.

Couponent | 394 (Cowponent ©, int index)
Adds the specified component to this contaner at the given postion.

JHenulten | 599 {TMenultem menultem)

Appends a menu item to the end of this menu.
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El objeto de la clase JMenu nos sirve para crear menus en la barra de menus del objeto JMenuBar,
primero debemos crear cada objeto por separado, afiadirle a cada objeto de la clase JMenu sus
opciones y después estos objetos de la clase JMenu afadirlos al objeto JMenuBar, también
tenemos otra clase de Java Swing que hereda de la clase JEditorPane que nos permite tener un
texto el cual puede tener atributos que son representados graficamente:

Constructor Summary

JTextPane )
Creates anew JTextPane.

JTextPane (StyledDocument doc)
Creates a new JTextPane, with a specified document model

Method Summary

Atyle addStyle (3tring nm, 3tyle parent)
Adds a new style into the logical style hierarchy.

protected EditorKit|oyeateDefanltEditorKit ()
Creates the EditorKit to use by default

Attributedet|yotcharacterhttributes ()
Fetches the character attributes in effect at the current location of the caret, of null.

Mutabledtrributesiet getInputAttributes ()
Gets the mput attributes for the pane.

Style | getLogicalStyle (|
Fetches the logical style assigned to the paragraph represented by the current postion of the caret, or null.

Attributedet|yatparagraphAttributes ()
Fetches the current paragraph attributes in effect at the location of the caret, or null if none.

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.text.*;

public class AplicacionSwing5 extends JPanel implements ActionListener {
private Style estiloMorado,estiloGris,estiloCeleste,estiloRojo,estiloAzul;
private JTextPane texto;

public AplicacionSwing5() {
setLayout( new BorderLayout() );
JMenuBar menu = new JMenuBar();
JMenu estilo = new JMenu( "Estilo" );
menu.add( estilo );

JMenultem mi = new JMenultem( "Morado" );
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estilo.add( mi );
mi.addActionListener(this);

mi = new JMenultem( "Gris" );
estilo.add( mi);
mi.addActionListener(this);

mi = new JMenultem( "Celeste" );
estilo.add( mi );
mi.addActionListener(this);

mi = new JMenultem( "Rojo" );
estilo.add( mi );
mi.addActionListener(this);

mi = new JMenultem( "Azul" );
estilo.add( mi );
mi.addActionListener( this );
add( menu,BorderLayout.NORTH );

StyleContext sc = new StyleContext();

estiloMorado = sc.addStyle( null,null );
StyleConstants.setForeground( estiloMorado,Color.magenta );
estiloGris = sc.addStyle( null,null );
StyleConstants.setForeground( estiloGris,Color.gray );
StyleConstants.setFontSize( estiloGris,24 );

estiloCeleste = sc.addStyle( null,null );
StyleConstants.setForeground( estiloCeleste,Color.cyan );
estiloRojo = sc.addStyle( null,null );
StyleConstants.setForeground( estiloRojo,Color.red );
estiloAzul = sc.addStyle( null,null );
StyleConstants.setForeground( estiloAzul,Color.blue );

DefaultStyledDocument doc = new DefaultStyledDocument(sc);

JTextPane texto = new JTextPane(doc);
add( texto,BorderLayout.CENTER );
}

public void actionPerformed( ActionEvent e ) {
Style estilo = null;

String color = (String) e.getActionCommand();

if( color.equals( "Morado" ) ) {
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estilo = estiloMorado;

} else if( color.equals( "Celeste" ) ) {
estilo = estiloCeleste;

} else if( color.equals( "Gris" ) ) {
estilo = estiloGris;

} else if( color.equals( "Rojo" ) ) {
estilo = estiloRojo;

} else if( color.equals( "Azul" ) ) {
estilo = estiloAzul;

}

texto.setCharacterAttributes( estilo,false );

}

public static void main( String argv[] ) {
JFrame app = new JFrame( "Tutorial de Java, Swing" );

app.addWindowListener( new WindowAdapter() {
public void windowClosing( WindowEvent evt ){
System.exit( 0 );
}

H);
app.getContentPane().add( new AplicacionSwing5(),BorderLayout.CENTER );

app.setSize( 300,180 );

app.setVisible( true );

}
}

La ejecucidn de la aplicacion seria:

£ Tutorial de Java, Swing

Morado
Gris
Celeste
Rojo
Azul
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Y una vez utilizadas las opciones del menu:

£ Tutorial de Java, Swing E'@'E'

Estilo

naaCjUE tal
espero bien.Adios!\

Primero creamos la barra de menu y la primera de las opciones es el estilo y después el Morado y
las demas, afadiéndole a las correspondientes la facilidad de ser escuchadas, como el Morado y
las que siguen:

JMenuBar menu = new JMenuBar();
JMenu estilo = new JMenu( "Estilo" );
menu.add( estilo );

JMenultem mi = new JMenultem( "Morado" );
estilo.add( mi );
mi.addActionListener(this);

Antes de crear el objeto JTextPane, debemos definir los diferentes estilos que este objeto va a
tener y eso lo hacemos con la ayuda de la clase DefaultStyledDocument la cual debe de tener
todo el contexto de los estilos a utilizar con la ayuda de la clase StyleContext, como se ve:

StyleContext sc = new StyleContext();

estiloMorado = sc.addStyle( null,null );
StyleConstants.setForeground( estiloMorado,Color.magenta );
estiloGris = sc.addStyle( null,null );

DefaultStyledDocument doc = new DefaultStyledDocument(sc);

JTextPane texto = new JTextPane(doc);

JTable
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JTable es la clase en principio, se cred para constituir un interfaz ligado a bases de datos a través
del Java Database Connectivity (JDBC), y asi evitar la complejidad para el manejo de los datos,
proporcionandoflexibilidad al programador.

La JTable nos permite manejar informacién como si fuera una hoja electrénica de célculo.

Los constructores de la JTable son:

Constructor Summary

JTahle ()
Constructs a default JTab 1e that is initialize d with a default data model, a default column model, and a default selection model

JTable (int numRows, int numColumns)

Constructs a JTable with nunRows and nunCo lumns of empty cells using DefaultTableModel.

JTable (Chiject[][] rowData, Chject[] columnMNames)
Constructs a JTable to display the values m the two dimensional array, rowbata, with column names, co luiniisarmes.

JTable (TahleNodel dm)
Constructs a JTable that 15 initiahized with dm as the data model, a default column model, and a default selection model

JTable (TableModel dwm, TebleColumnModel cm)
Constructs a JTab1e that is initialized with dm as the data model, em as the column model, and a default selection model.

JTable (TableModel dmwm, TableColumnModel cm, ListSelectionModel sm)
Constructs a JTab1e that 15 initialized with dm as the data model, cm as the column model, and sm as the selection model

JTable (Vector rowData, Vector columnlames)

Constructs a JTable to display the values m the vector of vectors, rowbata, with column names, co lunmnlames.

Una manera sencilla de usar la JTable es tomando ayuda de la TableModel, que nos ayuda a
modelar la tabla, y por otro lado la clase JScrollPane permite afiadirle una barra de desplazamiento
en ambas partes de la tabla tanto horizontal como vertical, un ejemplo sencillo de cémo se
manejaria esto seria crear el objeto dataModel como se ve a continuacidn:

TableModel dataModel = new AbstractTableModel() {
public int getColumnCount() {
return 10;
}
public int getRowCount() {
return 10;
}
public Object getValueAt(int row, int col) {
return new Integer(row*col);

|3
JTable table = new JTable(dataModel);
JScrollPane scrollpane = new JScrollPane(table);
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Un ejemplo de aplicacidn grafica que genera una JTable es el siguiente:

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;

class AplicacionSwing6 extends JPanel {
private JTable tabla;
private JScrollPane panelScroll;
private String tituloColumnalJ;
private String datoColumna(][];

public AplicacionSwing6() {
setLayout( new BorderLayout() );

// se crean las columnas con su titulo por separado

tituloColumna = new String[8];

for(inti=0;i<8;i++){
tituloColumnali] = "Col: "+i;

}
datoColumna = new String[100][8];

// se cargan los valores en cada celda para lo que queremos que aparezca

for(inti=0; i < 100; i++ ) {
for(int j=0; j<8; j++) {
datoColumnali][j] =

}
}

+j+",

+i;

’

// se crea una instancia del componente Swing

tabla = new JTable( datoColumna,tituloColumna );

// se cambia la presentacion a la tabla
tabla.setShowHorizontalLines( false );
tabla.setRowSelectionAllowed( true );

tabla.setColumnSelectionAllowed( true );

// se cambia el color de la zona seleccionada (rojo/blanco)

tabla.setSelectionForeground( Color.white );

tabla.setSelectionBackground( Color.red );

// la tabla se afiade a un objeto de la clase JScrollPane
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// para que tenga la facilidad de barras deslizadoras
panelScroll = new JScrollPane( tabla );
add( panelScroll, BorderLayout.CENTER );

}

public static void main( String args[] ) {
JFrame ventana = new JFrame( "Utilizando JTable" );

ventana.addWindowlListener( new WindowAdapter() {
public void windowClosing( WindowEvent evt ){
System.exit( 0 );
}

1
ventana.getContentPane().add( new AplicacionSwing6(),BorderLayout.CENTER );

ventana.setSize( 300,180 );

ventana.setVisible( true );

}
}

La aplicacién se veria de la siguiente manera:

£ Utilizando JTable M=

Para utilizar o hacer algo con los datos, tendriamos que revisar si el dato o la columna o el rengldn
fueron seleccionados o editados, utilizando los métodos de la clase.

EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION

1. Desarrollar un Modelo — Vista — Control para el manejo de una nomina, crear solo el
esquema de cémo seria la distribucion y los procesos de este.
2. Diseiar una calculadora utilizando Swing
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Prueba Final

Crear un aplicativo en Java que cree un menu que contenga tres opciones, una de figura
geométrica, una de color y una de cantidad, segun los seleccionados que muestre en pantalla de la
figura seleccionada, el nimero especifico de estos y en el color seleccionado.

Actividad

Realizar una lectura del tema MVC, que permita definir nuevos aspectos y determinar lo siguiente
¢éla Programacion por capas esta ligada directamente a un BD?
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3. ESTRUCTURAS DE CONTROL

OBJETIVO GENERAL

Conocer las estructuras de control que el lenguaje aporta a los ya definidos procesos légicos, estos
permitiran la creacién de una codificacidn mas simple y sencilla, que daran mayor flexibilidad en el
trabajo de todas las herramientas, ademas de permitir nuevas alternativas de trabajo.

Complementario a este tema se veran muy enfocado el tema de excepciones que nos daran la
opcidn de controlar las diferentes tareas ejecutadas por el usuario y asi no tener un aspecto légico
solo, sino que sea mas complejo y completo al saber que la informacién estard debidamente
controlada, esto ayudado por casos como el manejo recursivo, de multiprocesos, que haran de el
trabajo mas dindmico y agil, permitiendo que los resultados sean mas adecuados y en el tiempo
gue se requieran.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

# Conocer las herramientas de estructuras que permitan realizar de forma Odptica el
aprovechamiento de los recursos del sistema.

# Experimentar con las excepciones a la informacidon y los procesos tanto del sistema como
propios.

#* Aplicar el manejo de hilos que permitirdn al usuario ver cambios significativos en el tiempo
de los procesos y arrojo de resultados.

Prueba Inicial

Realizar una estructura de datos matricial, que permita manipular un cuadrado magico, en la
forma tradicional ldgica de este tema.
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3.1. Estructuras de Datos

3.1.1. Colecciones

Java tiene matrices para almacenar grupos de datos de tipo similar, que son muy utiles para
modelos simples de acceso a datos. Las Colecciones o enumeraciones ofrecen una manera mas
amplia y orientada a objetos para almacenar conjuntos de datos de tipo igual.

Si se ha utilizado en Java un arreglo, ya sea de datos primitivos o de Objetos, ha sido necesaria la
definicion inicial del nimero de elementos a crear en este arreglo, para realizar el recorrido desde
la primera posicion que tiene un valor (ya sea un dato primitivo o un objeto) hasta la ultima
posiciéon del vector o matriz.

Si en el momento que estamos utilizando un arreglo, ya sea en un applet o en una aplicacién,
requerimos que el arreglo se amplie, esto seria posible solamente si hacemos una creacién de otro
arreglo con una dimensidon mayor, pasando todos los elementos del arreglo anterior al arreglo
nuevo, recrear el arreglo viejo y volver a hacer toda la asignacién de elementos, para que asi todos
los elementos vuelvan a estar en el mismo arreglo, y este pueda reutilizarse sin mayor problema
en todos los métodos del applet o aplicacién.

Este planteamiento es muy extenson y complejo, un ejemplo, tomando en cuenta que arreglol es
nuestro arreglo de enteros que queremos engrandecer (al doble por ejemplo):

int arreglo2[] = new int[arreglol.length];
for (int i=0; i< arreglol.length; i++) {
arreglo2[i] = arreglo1[i];
}
int arreglol1[] = new int[arreglo2.length * 2];
for (int i=0; i< arreglo2.length; i++) {
arreglol[i] = arreglo2[i];

Ya teneindo la posibilidad de utilizar el arreglol pero ahora con el doble de capacidad que antes.

Como vemos este proceso no es util, ya que requiere tiempo de ejecucidon y requiere estar
revisando si ya se completo.
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Las colecciones manejan este tipo de anomalias en forma transparente, ya que una coleccién tiene
definida una capacidad inicial y Java crea de nuevo la coleccion para hacerla mas dindmica, segin
sea lo requerido en un momento dato del proceso.

La clase Vector

Una de las clases mas utilizadas y comunes en la clase Vector es una matriz ampliable de
referencia a objeto. Internamente, un Vector implementa un crecimiento para minimizar la
reasignacion y el espacio perdidos, esto lo hace dinamico. Los objetos se pueden almacenar al final
de un Vector utilizando el método addElement() o en un indice dado mediante el método
insertElement (). Se puede almacenar una matriz de objetos en un Vector utilizando el método
copylnto(). Una vez se ha almacenado un conjunto de objetos en un Vector, se puede utilizar para
buscar un elemento en concreto utilizando los métodos contains(), indexOf() o lastindexOf().
También se puede extraer un objeto de una posicion especifica de un Vector utilizando los
métodos elementAt (), firstElement () y lastElement().

Los constructores de la clase Vector (perteneciente al paquete java.util) son:

Constructor Summary

VYector ()
Constructs an empty vector so that its mternal data array has size 10 and its standard capacity increment 15 zero.

Vector (Collection<? extends E> c)

Constructs a vector contaming the elements of the spectfied collection, mn the order they are returned by the collection's

tterator.

VYector (int initialCapacity)
Constructs an empty vector with the specied mitial capacity and with ts capactty merement equal to zero.

Vector (int initialCapacity, int capacityIncrement)

Constructs an empty vector with the spectfied mihal capacity and capactty merement.

Al crear un objeto de la clase Vector, se puede no definir pardmetros, en cuyo caso inicia con 10
elementos, que inicie con una cierta capacidad, que empiece con elementos de alguna otra
coleccion, etc.

Entre algunos de los métodos de la clase estan:

Corporacion Universitaria Remington - Calle 51 51-27 Conmutador 5111000 Ext. 2701 Fax: 5137892. Edificio Remington

Pagina Web: www.remington.edu.co - Medellin - Colombia




Corporacién Universitaria Remington — Direccién Pedagdgica
Lenguaje de Programacién Il Pag. 31

Method Summary

hoolean add(E o)
Appends the specified element to the end of this Vector.

wold|add(int index, E element)

Thserts the specified element at the specified position in this Vector,

boolean [39aa11 {Collection<? extends Er )
Appends all of the elements in the specified Collection to the end of this Vector, in the order that they
returned by the specified Collection's Tterator.

hoolean (a@aalljint index, Collection<? extends Er o)
Tnserts all of the elements in the specified Collection mnto this Vector at the specified postion.

Para anadir elementos al objeto, dichos elementos deben ser objetos, es decir suponiendo que
tenemos Vector vec = new Vector(); anteriormente definido, no podemos hacer:
vec. add(3);
para poder afiadir un 3 como objeto debemos utilizar la ayuda de la clase Integer:
// esto ya afiade un objeto entero al objeto de la clase Vector
vec. add( new Integer(3) );
También hay otros métodos a saber:
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get iint index)
Returns the element at the specified position in this Vector.

int

hashCode ()
Eeturne the hash code value for this Vector,

int

index0f (Chiject elem)
Seatches for the first occurence of the given armument, testing for equality using the equals method.

index0f (Chject elewm, int index)
Searches for the first occurence of the given argument, beginnmg the search at index, and testing for equality using
the ecquals method.

woid

ingertElementadt (E obj, int index)

Tnserts the specified object as a component in this vector at the specified index.

boolean

isEmpty ()
Tests if thiz vector has no components.

lastElement [}
Eeturns the last component of the vector.

int

lastIndex0f (Chject elem)
Eeturne the index of the last occurrence of the specified object in this vector,

int

lastIndex0f (Chject elem, int index)
Searches backwards for the specified object, starting from the specified index, and returns an index to 1t

remove [int index)

Removes the element at the specified posttion m this Vector.

hoolean

remove (Chiject o)
Removwes the first occurrence of the specified element in this Vector If the Vector does not contain the element, it 1z
unchanged.

boolean

removedll (Collection<?s )
Eemoves from this Vector all of its elements that are contamed in the specified Collection.

woid

removedl1Elements ()
Eemovwes all components from this vector and sets its size to zero.

boolean

removeElement (Chiject obj)

Eemovwes the first (lowest-indexed) occurrence of the argument from this vector.

El método get nos ayuda a obtener un objeto especifico, dando como parametro el indice,

también existe el remove y el removeAll, el método remove borrar un objeto especifico , mientras

que el removeAll borra todos los elementos del vector.
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set (int index, E element)
Eeplaces the element at the specified postion in this Vector with the specified element.

woid

setElementAt (E obj, int index)
Sets the component at the specified index of this vector to be the specified object.

woid

setSize (int new3ize)
Sets the size of this vector.

int

gize ()
Feturns the number of components in this vecter

List<E>

sublist (int fromIndex, int tolndex)
Feturns a view of the portion of this List between fromIndex, mchusive, and tolndex, exclusive.

Object[]

tolrray ()
Feturns an array containing all of the elements i this Vector in the correct order.

<T> T[

tolrray (T[] a)
Returns an atray containing all of the elements in this Vector in the correct order; the runtime type of the returned
atray 15 that of the specified array.

String

toString()
Feturns a string representation of this Vector, containing the Stnng representation of each element.

woid

trimToSize )
Trims the capacity of this vector to be the vector's current size.

Veamos el applet, este seria como el definido abajo:

import java.awt.*;

import java.applet.*;

import java.awt.event.*;

import java.util.Vector;

// <applet width="400" height="200" code="AppletArreglosl"></applet>

public class AppletArreglo3 extends Applet implements ActionListener{
Label 11, 12;
Button b1, b2,b3,b4;
TextField t1;
TextArea tal;
Vector vector;
Panel p1, p2,p3;

public AppletArreglo3() {

|1 = new Label("Numero");

12 = new Label("Texto para ver Vector");
t1 = new TextField(8);

tal = new TextArea(10,20);

b1 = new Button("Anade");

b2 = new Button("Muestra Vector");
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b3 = new Button("Limpia Vector");
b4 = new Button("Limpia Campos");
pl = new Panel(new GridLayout(2,1,5,5));
p2 = new Panel(new FlowLayout());
p3 = new Panel(new GridLayout(2,2,5,5));
setLayout(new GridlLayout(3,1,5,5));
pl.add(I1);

pl.add(t1);

p2.add(12);

p2.add(tal);

p3.add(b1);

p3.add(b2);

p3.add(b3);

p3.add(b4);
b1.addActionListener(this);
b2.addActionListener(this);
b3.addActionListener(this);
b4.addActionListener(this);

vector = new Vector();

add(p1);

add(p2);

add(p3);

public void actionPerformed(ActionEvent ae) {
if (ae.getSource() == b1) {
vector.add(new Integer(tl.getText()));
tl.setText("");
}
if (ae.getSource() == b2) {
tal.setText("");
for (int i=0; i < vector.size(); i++) {
tal.append("" + vector.get(i).toString() + "\n");
}
}
if (ae.getSource() == b3) {
vector = new Vector();
}
if (ae.getSource() == b4) {
tl.setText("");
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tal.setText("");

Para revisar que hace el applet veamos algunos ejemplos de su ejecucién:

Subprograma

Fumera

Texto para wer Vector

Afiade Muestra Yector

Limpia “ectar Limpia Campos

Subprograma iniciado,
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& AppletViewer: AppletArreglod.... |:||E|[z|

Subprograma

Mumern

10

Texto para ver Vectar

Afiade Muestra Vector

Limpia Yector Limpia Campos

Subprograma iniciado.

£ AppletViewer: AppletArreglo3.... |

Subprograma

Fumera

10
Texto para wer Vector
Afiade tMuestra Yector
Limpia “ectar Limpia Campos

Subprograma iniciado,
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Observemos como para crear el objeto utilizamos la instruccion:
arreglo = new Vector();

Para definir un nuevo elemento utilizamos la instruccion:
arreglo.add(new Integer(tl.getText()));

es importante aqui hacer notar que el método getText() nos regresa un objeto de la clase String,
en la clase Integer podemos observar que se puede crear un objeto con un String, y entonces
estamos afiadiendo un objeto al objeto arreglo de la clase Vector.

Para recorrer todo el arreglo podemos utilizar un ciclo que empieza en cero, al igual que un
arreglo, un objeto de la clase Vector inicia en cero y puedes utilizar el cero como indice, es por eso
que para recorrer el objeto utilizamos:

for (int i=0; i < arreglo.size(); i++) {
tal.append("" + arreglo.get(i) + "\n");

en cada rengldn del objeto tal (TextArea) afiadimos el valor del objeto, veamos que es lo mismo
utilizar esto que tomar el método toString (definido en toda clase) para pasar el valor String del
objeto.

for (int i=0; i < arreglo.size(); i++) {
tal.append("" + arreglo.get(i).toString() + "\n");

Esto deberia ser la mejor manera de definirlo, pero se debe asegurar que la clase que estamos
utilizando tenga el método toString definido, analicemos que hace Java.

Cuando Java encuentra:

arreglo.get(i).toString()

primero utiliza el método get() pasandole el valor de i, y eso hace que se regrese un objeto de la
clase Integer, ya que es lo que le estamos afnadiendo, posteriormente arreglo.get(i) es realmente
un objeto de la clase Integer, entonces al utilizar el método toString() lo que estamos haciendo es
hacer uso del método toString() de la clase Integer.

Stack

Un Stack, pila, es una subclase de Vector que implementa una pila simple del tipo FIFO (First In
First Out, primero en entrar, primero en salir). Ademas de los métodos comunes de la clase padre,
Stack utiliza el método push(), que ubica objetos en la parte superior de la pila y el método pop()
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que elimina y devuelve el objeto superior de la pila. También tiene del método peek() para
obtener el objeto superior de la pila, pro no retirarlo. El método empty() devolvera true si no hay
nada en la pila. El método search() comprobara si existe un objeto en la pila y devolvera el nimero
de llamadas al método pop() que se necesitaran realizar para que dicho objeto se quede en la
parte superior de la pila, o —1 si el objeto pasado como parametro no se encuentra.

import java.util.Stack;

import java.util. EmptyStackException;

public class AplicacionColeccion1 {
static void hacePush( Stack st,inta ) {
st.push( new Integer(a) );
System.out.printIn( "push( "+a+" )" );
System.out.printin( "pila: "+st );

}

static void hacePop( Stack st ) {
System.out.print( "pop ->" );
Integer a = (Integer)st.pop();
System.out.printin( a );
System.out.printn( "pila: "+st );

}

public static void main( String args[] ) {
Stack st = new Stack();
System.out.printin( "pila: "+st );
hacePush( st,15 );
hacePush( st,45 );
hacePush( st,69 );
hacePop( st );
hacePop( st );
hacePop( st );

try {
hacePop( st );

} catch( EmptyStackException e ) {
System.out.printin( "pila vacia" );

}
}

La ejecucidn de la aplicacién anterior es:
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[]

15 >
[151]
45 >
[15.
67 >
[15.

pila: [15,

pop —> 45

pilaz [151

pop —> 15

pila: [1

pop —* pila vacia

Prezz any key to continue..._

Observemos como se van afiadiendo los elementos en la pila, y vemos como cada elemento nuevo
se va anadiendo después, pero cada vez que se saca un objeto de la pila, se toma el ultimo
afiadido en ella.

Es importante reconocer que la pila sigue siendo un objeto que hereda de la clase Vector, por lo
cual si utilizamos algin método de esta clase se comportard como tal, veamos ahora el mismo
ejemplo, pero afiadiendo algunas instrucciones para utilizar los métodos de la clase Vector:

import java.util.Stack;
import java.util. EmptyStackException;

public class AplicacionColeccion1 {
static void hacePush( Stack st,inta ) {
st.push( new Integer(a) );
System.out.printIn( "push( "+a+" )" );
System.out.printin( "pila: "+st );

}

static void hacePop( Stack st ) {
System.out.print( "pop -> " );
Integer a = (Integer)st.pop();
System.out.printin( a );
System.out.printin( "pila: "+st );

}
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public static void main( String args[] ) {

Stack st = new Stack();

System.out.printIn( "pila: "+st );

hacePush( st,15 );

hacePush( st,45 );

hacePush( st,69 );

for (int i=0; i<st.size(); i++) {
System.out.printin("Elemento (" +i+ ") ="+ st.get(i) );

}

hacePop( st );

hacePop( st );

hacePop( st );

try {
hacePop( st );

} catch( EmptyStackException e ) {
System.out.printin( "pila vacia" );

Ahora si revisamos un ejemplo en el que utilizamos el objeto Vector, pero afiadiendo objetos de la
clase Cuenta, en este ejemplo vemos que ahora la clase Cuenta tiene el método toString()
necesario para poder desplegar las cuentas a la pantalla.

Clase Cuenta

public class Cuenta {
private String nombre; // nombre del cliente

private int numero; // numero de la cuenta
private double saldo; // saldo de la cuenta

// método para construir una cuenta vacia

public Cuenta() {

}

nombre="";
numero =0;
saldo =0.0d;

// método para construir una cuenta con valores
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public Cuenta(int numero, String nombre, double saldo) {
this.nombre = nombre;
this.numero = numero;
this.saldo = saldo;

}

// método que te da el nombre de la cuenta
public String obtenNombre() {
return nombre;

}

// método que te da el nimero de la cuenta
public int obtenNumero() {
return numero;

}

// método que te da el saldo de una cuenta
public double obtenSaldo() {
return saldo;

}

// método que sirve para cambiar el valor del nombre
public void cambiaNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

// método que sirve para cambiar el valor del saldo
public void cambiaNumero(int numero) {
this.numero = numero;

// método que sirve para cambiar el valor del saldo
public void cambiaSaldo(double saldo) {
this.saldo = saldo;

// metodo para depositar

public void deposita(double cantidad) {
cambiaSaldo(obtenSaldo() + cantidad);
}
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// metodo para retirar
public boolean retira(double cantidad) {
if (cantidad <= obtenSaldo()) {
cambiaSaldo(obtenSaldo() - cantidad);
return true;

}

return false;

// metodo para regresar un String como objeto
public String toString() {
return obtenNumero() +" " + obtenNombre() + " " + obtenSaldo();

Clase AppletArreglod

import java.awt.*;
import java.applet.*;
import java.awt.event.*;
import java.util.Vector;

// <applet width="400" height="200" code="AppletArreglo4"></applet>

public class AppletArreglo4 extends Applet implements ActionListener{
Label 11, 12, I3, 14;
Button b1, b2,b3,b4;
TextField t1,t2,t3;
TextArea tal;
Vector vector;
Panel p1, p2,p3;

public AppletArreglo4() {
|11 = new Label("Numero");
12 = new Label("Nombre");
I3 = new Label("Saldo");
14 = new Label("Texto para ver Vector");
t1 = new TextField(8);
t2 = new TextField(20);

Corporacion Universitaria Remington - Calle 51 51-27 Conmutador 5111000 Ext. 2701 Fax: 5137892. Edificio Remington

Pagina Web: www.remington.edu.co - Medellin - Colombia




Corporacién Universitaria Remington — Direccién Pedagdgica
Lenguaje de Programacién Il Pag. 43

t3 = new TextField(12);

tal = new TextArea(10,20);

b1 = new Button("Anade");

b2 = new Button("Muestra Vector");
b3 = new Button("Limpia Vector");
b4 = new Button("Limpia Campos");
pl = new Panel(new GridLayout(3,2,5,5));
p2 = new Panel(new FlowLayout());
p3 = new Panel(new GridLayout(2,2,5,5));
setLayout(new GridlLayout(3,1,5,5));
pl.add(I1);

pl.add(t1);

pl.add(l2);

pl.add(t2);

pl.add(I3);

pl.add(t3);

p2.add(l4);

p2.add(tal);

p3.add(b1);

p3.add(b2);

p3.add(b3);

p3.add(b4);
b1.addActionListener(this);
b2.addActionListener(this);
b3.addActionListener(this);
b4.addActionListener(this);

vector = new Vector();

add(p1);

add(p2);

add(p3);

public void actionPerformed(ActionEvent ae) {
if (ae.getSource() == b1) {

int numero = Integer.parselnt(tl.getText());

String nombre = t2.getText();

double saldo = Double.parseDouble(t3.getText());
vector.add(new Cuenta(numero, nombre, saldo));
tl.setText("");
t2.setText("");
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t3.setText("");
}
if (ae.getSource() == b2) {
tal.setText("");
for (int i=0; i < vector.size(); i++) {
tal.append("" + ((Cuenta) vector.get(i)).toString() + "\n");

1
if (ae.getSource() == b3) {
vector = new Vector();
}
if (ae.getSource() == b4) {
tl.setText("");
tal.setText("");

E AppletViewer: AppletArreglod.... |Z||E|[z|

Subprograma

Mumero 120
Marribre Juan Pérez
Saldo 1500

Texto para ver Vectar

Afiade Muestra Vector ‘

Limpia Yectar Limpia Campos ‘

Subprograma iniciado.

Anadiendo otro elemento
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& AppletViewer: AppletArreglod.... |Z E'E'

Subprograma

Mumern Ta

maombre Luisa Lankenau
Salda 1000

Texto para ver Vectar

Afiade Muestra Vector ‘

Limpia Yector Limpia Campos ‘

Subprograma iniciado.

Desplegando todo el vector.

£ AppletViewer: AppletArreglod....

Subprograma

Mumern

Fombre

Saldo

120 Juan Pérez 1500.0
T4 Luisa Lankenau 1000

Texto para ver Yector

Afiade fuestra Vector ‘

Limpia Vectar Limpia Campos ‘

Subprograma iniciado.
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Se sabe que la manera de tomar un objeto del vector es con el método get(), el cual regresa un
objeto, pero en este caso el objeto debe ser cambiado de tipo usando e
un objeto de la clase Cuenta, entonces usamos (Cuenta) esto hace que lo que esta al lado derecho

Ill

cast” de Java para usar

se le cambie el tipo a Cuenta, ahora ya con este nuevo objeto de la clase Cuenta podemos utilizar
el método toString(), es por eso que decimos

( ( Cuenta) vector.get(i) ) . toString()

Del lado izquierdo tenemos encerrado un objeto de la clase Cuenta, entonces ponemos punto (.) y
al lado derecho utilizamos el método toString() que en este caso sera el que tomemos de la clase
Cuenta, si no utilizamos esto de esta manera, no podremos tomar los datos del vector.

No se puede usar solamente vector.get(i).toString() porque el toString() lo tomaria de la clase
Object que es de la cual heredan todas las clases y como este método en esa clase no se sabe que
regresa, por esta situacion el proceso no funcionara.

3.2. Excepciones

Las excepcion se utiliza en Java cuando algo salié mal, o cuando sabemos que por algin motivo
algo puede salir mal, esto tiene muchas causas y muchas alternativas de prevencidn, esto también
lo conocemos como validacién, y se pueden tomar herramientas del sistema o se pueden crear a
la necesidad de las circunstancias.

Una excepcidn es entonces un evento que sucede con algun error, pero es algo que no debiera
pasar, resulta en la légica de la clase en la que ocurre, esta légica puede estar destinada a la
solucidn de una situacién particular, pero nunca estaremos fuera de alcance de Los errores, como
puede ser el ingreso de un valor con decimales donde solo deberia ir un entero o de un caracter o
simbolo donde deberia ir un numero.

Normalmente Java detecta algunos errores en los que pudiera suceder una excepcién y nos pide
que declaremos el lugar en el que puede ocurrir, si es que no la manejaremos, entonces un
programa puede estar creado para procesar las excepciones en tres formas distintas:

#* No manejarla
* manejar la excepcion cuando ocurre

# manejar la excepcion en algun otro punto del programa

public class AplicacionExcepcionl {
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public static void main(String args[]) {
System.out.printIn("Antes del error");
System.out.printIn("Division por cero="+ 3/ 0);
System.out.printIn("Despues del error");

En el ejemplo anterior podemos ver como primero se despliega un mensaje “Antes del error”,
después se despliega un cdlculo en el que sabemos que habra un error y finalmente se despliega
otro mensaje “Después del error”.

Al ejecutar la aplicacién anterior observamos lo que sucede:

C:\Archivos de programa\Xinox SoftwarelJCreato

Antez del error

Exception in thread "main” java.lang.ArithmeticException: ~ hy zero
at AplicacionExcepcionl _main¢AplicacionExcepcionl. java:4>

Prezz any key to continue...

Vemos como se despliega el mensaje “Antes del error”, pero después observamos el error de
ejecuciéon denominado en Java una excepcion, la Arithmetic Exception, esta excepcidon ocurre
cuando tratamos de dividir un valor por cero, por eso mismo no se alcanza a ver el mensaje
“Después del error”, ya que al haber error de ejecucion, se termina de usar la aplicacion.

Hay excepciones las cuales el compilador las marca desde un inicio y nos pide que nos protejamos
para eso, por ejemplo la siguiente aplicacidn fue escrita para pedir un nimero al usuario y obtener
el cuadrado de ese numero:

import java.io.*;

public class AplicacionExcepcionl {
public static void main(String args[]) {

BufferedReader in =
new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

intn;

System.out.printin("Da el numero");

n = Integer.parselnt(in.readLine());
System.out.printIn("El cuadrado del numero =" + n*n); }
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Pero al compilar esta aplicacion observamos que no compila, el compilador manda el siguiente

mensaje:

description resource folder

B3 unreported exception java.io ] OE sception; must be caught or declared to be thrown AplicacionExcepoion2. java ChDocuments a

= General output | [ Build output 2 Task List g Find Results 1 | (g4 Find Results 2

For Help, press F1

Este mensaje nos indica que al momento de tratar de leer un dato, puede haber un error de
ejecucion el cual debe ser capturado para que la aplicacidn no presente error. Pero que tipo de
error puede ocurrir, pues si se supone que se pide un numero y el usuario no da un nimero, sino
un nombre, entonces habra problemas con la aplicacién y se finaliza.

La aplicacién se compila entonces marcando la excepcidn que puede lanzar de la siguiente

manera:
import java.io.*;

public class AplicacionExcepcion2 {
public static void main(String args[]) throws I0Exception {

BufferedReader in =
new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

int n;

System.out.printin("Da el numero");

n = Integer.parselnt(in.readLine());

System.out.printin("El cuadrado del numero =" + n*n); }
}
Vemos que al declarar lo que estd en repintado, la aplicacidon si compila, es decir, ahora si
podemos ejecutarla tranquilamente, por ejemplo:

C:\Archivos de programa\Xinox Software\JCreatorV3LEAGE20

Da el numero

El cuadrado del numero = 25
Prezz any key to continue..._
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si analizamos, la aplicacion todavia puede fallar, es decir, équé pasa si en lugar de un ndmero
entero le damos un ndmero real?

C:\Archivos de programaXinox Software\JCreatorV3LE\GE2001.exe

Da el numero
5.5
Exception in thread "main" java.lang.NumberFormatException: For input string: ''5

-5ll
at java.lang.MumberFormatException.forInputString{MumberFormatException.

at java.lang.Integer.parselnt{Integer.java:456>

at java.lang.Integer.parselnt{Integer.java:497>

at AplicacionExcepcion2._main{AplicacionExcepcion2. javazil)
to continue...

Vemos como da una excepcién llamada NumberFortmatException, con el valor de 5.5

Por otra parte, ¢qué pasa si le damos letras o simbolos en lugar de nimeros?

= C:\Mrchivos de programa\Xinox Software\JCreatorV3LEAGE2001 .exe

Da el numero

cinco

Exception in thread "main' java.lang.MumberFormatException: For input string:
inco"

at java.lang.MumberFormatException.forInputString{HumberFormatException.
Java:-48>

at java.lang.Integer.parzelnt{Integer. java:447>

at java.lang.Integer.parselnt{Integer.java:497>

at AplicacionExcepcion?.maintAplicacionExcepcion?.java:11>
Press any k to continue...

Vemos como también nos da el error de excepcién NumberFormatException, con el valor cinco.

Con esto se observa que las excepciones NumberFormatException y la de ArithmeticException, las
cuales son clases que estan definidas en Java que hablan de errores, todas las clases de excepcidn
se desprenden de la clase Trowable. Se pensaria pensaria que Exception es la superclase de todas
las clases de excepciones, pero no es asi, la super clase es Trowable. La clase Throwable tiene dos
subclases: una de ellas es Error y la otra Exception. Hay en total nueve subclases de la clase
Exception ya predefinidas, y cada una de ellas, a su vez, tiene numerosas subclases:

javalang
Class Exception

Java. lang.Dbhject

L—java.lang.TherahlE

I—j ara.lang.Exception
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Y a su vez esta clase Trowable desciende de la clase Object.
Las excepciones se pueden visualizar como se muestra a continuacién:
Object
Throwable

Exception

RuntimeException

T~

IllegalArgumentException

InterruptedException ————mnvo— "=

ClassMNotFoundException
CloneNotSupportedException
TllegalAccessException
InstantiationException
NoSuchMethodException

IndexOutOfBoundsException

4

ClassCastException —e———
TllegalMonitorStateException —g—
NegativeArraySizeException e
MullPointerException -——————
SecurityException -l

ArithmeticException e

ArrayStoreException —eg———
NumberFormatException -—_~
IllegalThreadStateException

StringIndexOutOf BoundsException g
ArrayIndexOutOf BoundsException
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¢Cémo es que se pueden arreglar estos errores de Ejecucion?

La Unica manera de hacer que el software no tenga errores, es utilizando la instruccién try/catch,
esta es la instruccidon en Java que nos permiten detectar y corregir estos errores, observemos el
formato del try/catch:

try
{

instrucciones que pueden lanzar una excepcion

}

catch (Excepciénl el)

{

instrucciones para el error 1

}

catch (Excepciéon2 e2)

{

instrucciones para el error 2¢

}
finally // bloque opcional

{

instrucciones que se hacen se haya encontrado error o no

La cladusula catch comprueba los argumentos en el mismo orden en que aparezcan en el programa.
Si hay alguno que coincida, se ejecuta el bloque y sigue el flujo de control por el bloque finally (si lo
hay) y concluye el control de la excepcion.

Si ninguna de las clausulas catch coincide con la excepcion que se ha producido, entonces se
ejecutard el cédigo de la clausula finally. Lo que ocurre en este caso, es exactamente lo mismo que

si la instruccidn que lanza la excepcién no se encontrase encerrada en el bloque try.

Ejemplo:

import java.io.*;

public class AplicacionExcepcion3 {
public static void main(String args[]) throws IOException {

try {
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BufferedReader in =
new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

intnl, n2, n;
System.out.printIn("Da un numero");
nl = Integer.parselnt(in.readLine());
System.out.printIn("Da otro numero");
n2 = Integer.parselnt(in.readLine());
System.out.printin("La division =" + n1/n2);
}
catch (NumberFormatException nfe) {
System.out.printIn("Numero invalido " + nfe.toString());
}
catch (ArithmeticException ae) {
System.out.printin("Division invalida " + ae.toString());

Observamos de esta aplicacion que las instrucciones completas estan en el try, y de estas
instrucciones pueden suceder dos diferentes errores de excepcién, la que tengamos un numero
que es invalido o que tengamos una divisidn por cero. En este ejemplo se observa que la parte de
finally de la instruccidn try/catch no fue usado, porque es opcional.

Pero se pudo haber utilizado, para desplegar algin mensaje de despedida o alguna otra
instruccién:

:\Archivos de programa\Xinox Software\JCreatorV3LEVGE2001 .exe

Da un numero
E]

Da otro numero

a

Mumero invalido java.lang.MumbherFormatException: For input string
Press any k to continue...

Aqui observamos como al tratar de dar el segundo nimero obtuvimos mensaje de error.
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:Mrchivos de programa\Xinox Software\JCreatorVILEVGE2001 .exe

Da un numero
4

Da otro numero

Divizion invalida java.lang.ArithmeticException: ~ by zero
Press any key to continue..._

Aqui nos damos cuenta que al dar el cero y tratar de hacer la divisién nos da el error de la
excepcion aritmética.

Si deseamos que el programa no terminara podemos utilizar un ciclo para repetir mientras que el
usuario haya dado datos incorrectos, haciendo uso de una variable booleana:

import java.io.*;

public class AplicacionExcepcion4 {
public static void main(String args[]) throws I0Exception {

boolean error = true; //asumimos que hay error

while (error) {
try {
BufferedReader in =
new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

intnl, n2, n;
System.out.printin("Da un numero");
nl = Integer.parselnt(in.readLine());
System.out.printin("Da otro numero");
n2 = Integer.parselnt(in.readLine());
System.out.printIn("La division =" + n1/n2);
error = false; // al llegar aqui no hubo error

}

catch (NumberFormatException nfe) {
System.out.printin("Numero invalido " + nfe.toString());

}
catch (ArithmeticException ae) {
System.out.printin("Division invalida " + ae.toString());

}
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Al revisar la aplicacidn ejecutandola se puede ver como podemos volver a dar los datos hasta que
funciona:

C:\rchivos de programa\Xinox Softwarel\JCreator¥3LEVGE2001.exe

Da un numero

quince

Numero invalide java.lang.MumherFormatException: For input string: “guince"
Da un numero

15

Da otro numero

Divizion invalida java.lang.ArithmeticException: ~ hy zero
Da un numero
1

Da otro numero

La division = 5
Press any key to continue..._

Revisando Excepciones Existentes

Entre algunas de las excepciones ya definidas en el sistema mdas conocidas estan:

NullPointerException
Se produce cuando se intenta acceder a una variable o método antes de ser definido:
public class Ejemplo {

String hola;

public static void main(String[] args) {
System.out.printin(hola);

}

IncompatibleClassChangeException

El intento de cambiar una clase afectada por referencias en otros objetos, especificamente cuando
esos objetos todavia no han sido recompilados.

ClassCastException

El intento de convertir un objeto a otra clase que no es valida.
y = (ClaseA)x; // donde x no puede ser de tipo ClaseA
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NegativeArraySizeException

Puede ocurrir si hay un error aritmético al cambiar el tamafio de un arreglo.
OutOfMemoryException

No deberia producirse nunca, pero sucede con el intento de crear un objeto con el operador new y
este ha fallado por falta de memoria. Y siempre tendria que haber memoria suficiente porque el
garbage collector se encarga de proporcionarla al ir liberando objetos que no se usan y
devolviendo memoria al sistema.

NoClassDefFoundException

Se hizo referencia a una clase que el sistema es incapaz de encontrar.
ArraylndexOutOfBoundsException

Es la excepcidn que mas frecuentemente se produce. Se genera al intentar acceder a un elemento
de un arreglo mas alla de los limites definidos inicialmente para ese arreglo.

Ejemplo:

int arreglo[] = new int[5];
arreglo[5] = 100; // no puede ser ya que solo existen del cero al cuatro

# Creacion de propias Excepciones

Un desarrollador puede crear excepciones propias en Java, las cuales pueden ser utilizadas en
diferentes aplicaciones.

Las Excepciones se pueden crear, es decir puede haber excepciones definidas por el usuario para
que sean utilizadas en algunas aplicaciones en las que podemos incurrir en ellas, esto puede ser
definido en alguna compaiiia, o por un mismo programador que desarrolle software en el que se
desee reutilizar codigo.

Una manera facil de manejar excepciones nuevas seria la de siempre hacerlas subclases de
Throwable, como se muestra a continuacion:

public class MiExcepcion extends Throwable {

public MiExcepcion() {
System.out.printIn("Se arrojé excepcion mia");

}
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Con esto, las excepciones de MiExcepcion pueden ser lanzadas, declaradas y atrapadas como en el
siguiente ejemplo:

import java.io.*;
public class AplicacionExcepcion5 {

public static void metodo(String s) throws MiExcepcion {
if ("feliz".equals(s)) {
System.out.printIn("Son iguales.");
} else {
throw new MiExcepcion(); //se lanza

public static void main(String[] args) throws I0Exception,
MiExcepcion {
BufferedReader in =
new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

String s;

System.out.printIn("Da la palabra");
s =in.readLine();

metodo(s);

En este ejemplo se observa que si la palabra dada por el usuario coincide con “feliz” entonces se
desplegara el mensaje “son iguales”, y la aplicaciéon terminara normalmente, por otro lado si la
palabra no concuerda con “feliz”, entonces se lanzard la excepcidon MiExcepcion y el mensaje se
arrojé excepcién mia serd desplegado, veamos la ejecucion en los dos sentidos:

rchivos de programaiXinox Software\JCreator¥3LEVGE2001 .exe

a

Prezz any key to continue..._
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C:\Archivos de programa\Xinox Software\JCreatorV3LEAGE2001.exe

Da la palabra

tho 1a

Se arrojo excepcion mia

Exception in thread "main'' MiExcepcion

at AplicacionExcepcion5.metodo{AplicacionExcepcion5.java:22>
at AplicacionExcepcion5S.main{AplicacionExcepcion5.java:2@)
Press any key to continue...

Throw

La instruccion throw puede ser utilizada para lanzar una excepcion ya sea propia o del sistema, se
podria decir throw ArithmeticException, asi como se puso throw MiExcepcion, claro que no
tendria razén que lanzaramos una excepcion, lo importante es atrapar el error, es decir tener el
try/catch correspondiente para cada una de las excepciones que podamos llegar a tener en
nuestra aplicacién o applet.

3.3.1. éQué son los hilos?

Es un proceso de ejecucidon también llamado proceso liviano como contraparte a multiproceso que
usa programas que se denominan procesos pesados, un hilo es un flujo secuencial de instrucciones
pero que esta dentro de un programa, no es un programa independiente, es decir, un hilo forma
parte de un programa.

# Contexto de ejecucidn, proceso liviano (lightweight).
# Un flujo secuencial de instrucciones dentro de un programa .
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Programa

# Multiproceso vs Multihilos
Como se menciono un hilo es un proceso liviano, para entender esto se necesita hacer la
separacion en lo que es multiproceso y lo que es multihilo.

En multiproceso se tienen dos o mas programas independientes que se ejecutan en forma
paralela, esta ejecucion paralela no es tal, en el caso de que tengamos un procesador en una
maquina, cada programa tiene su propio espacio de memoria, su propio conjunto de variables,
sus propios recursos, el control para ver que programa se estd ejecutando en determinado
momento lo tiene el sistema operativo, el programador no tiene ninguna injerencia al respecto.

En programacion multihilo, que lo podemos definir como dos o mas tareas ejecutandose en forma
paralela dentro de un programa, estas tareas comparten los recursos del programa es decir las
variables definidas para el programa son compartidas por las dos o mas tareas que se estdn
ejecutando, esto trae una responsabilidad para el programador por que el control para el acceso
de recursos, lo tiene el programa y esto es un punto delicado que se vera mas adelante. Asi es que
debe de quedar claro lo que es programacién multiproceso y programacion multihilo, la
programacion multihilo deja mas responsabilidad al programador y tenemos que saber ciertas
cosas para que se realice en forma adecuada.

# Multiproceso:

® Dos o mas programas (procesos) independientes ejecucién en forma "paralela".
Cada proceso tiene su propio espacio de memoria, su propio conjunto de variables, su
propia pila, etc.
El control lo tiene el sistema operativo.
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€ Multihilo:
Dos o mas "tareas" ejecutandose en forma "paralela" dentro de un programa.
Comparten los recursos del programa.
El control lo tiene el programa.

Programa Hilo

Recursos: Pila, Sariables, Sockets, Archivos, etc,

® Por quéy cémo usar hilos?

*

éPor qué usar hilos?

*

Hacen un mejor uso de los recursos Se pueden ejecutar en el fondo (background) mientras
se espera por entrada del usuario.

Evitan bloqueo del programa

Ejecutar tareas mientras se esta leyendo de disco o se espera por una conexion de red.
Programas mas adecuados

Desplegar barra de progreso mientras se realiza alguna tarea tardada.

Programacién mas elegante y "facil"

M3ds estructuracion en la programacion

* * " e e

"Imprescindible" para animaciones

El método run()
® Método de la clase Thread, es el que realiza el trabajo, el que se llama para que arranque
un hilo su ejecucién.
€ Este método es el que se tiene que redefinir (override) para que tu hilo haga algo.
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# El método run en la clase Thread no hace nada

# Cuando un objeto tiene en ejecucidn el método run(), ese hilo esta compitiendo con los
demas hilos activos por recursos del sistema (CPU).

# Cuando un objeto termina la ejecucién de su método run( ), el hilo se "muere".

# Dos maneras de crear un hilo de ejecucion

* Extender la clase Thread, reprogramando el método run ( ) que estd vacio.
La manera natural de crear hilos.

* |Implementar la interfaz Runnable, programando el método run ( ).
En caso de que los objetos que se quieren ejecutar en un hilo pertenezcan a una clase que
extiende a otra

Antes de ver nuestros primero ejemplos, veamos un poco mas de teoria, hay dos maneras de crear
un hilo:

Una es extender la clase Thread, como ya dijimos la clase Thread tiene un método run que es el
que tienes que reprogramar,

La otra es implementar la interfaz runnable, la interfaz runnable tiene solamente un método
definido que es el método run,

de las dos maneras que tenemos de crear un hilo, la primera, es decir extendiendo la clase Thread
es la que mas se utiliza, la segunda es simplemente en caso de que tengamos una clase donde
qgueremos implementar la ejecucién de hilos de esa clase ya extienda a otra, seria imposible que
extendiéramos la clase Thread ya que en Java no se permite la herencia multiple en este caso
ayuda el hecho de tener una interfaz, por eso nos dan las dos maneras de crear hilos extendiendo
la clase Thread o implementando la interfaz runnable, extender la clase Thread es la manera
natural de crear hilos pero en caso de que sea imprescindible podemos usar la interfaz runnable.

# Arranque de un hilo
Por ultimo, el arranque de hilos se realiza en dos pasos, primero creas un objeto de la clase Thread
y en segundo lugar llamas al método run del objeto que acabas de crear. Un detalle es que la
llamada al método run no es directa, lo que tienes que hacer es llamar al método start, este
llamard a método run. Ademas hay algunos métodos auxiliares que nos permiten una
programacion mas adecuada que usaremos en el ejemplo de la siguiente filmina, el método sleep
que es de la clase Thread en una de sus versiones, permite un pardmetro que es long, lo que hace
esto es que el hilo el cual llama al método run deja de competir por el CPU durante la cantidad de
milisegundos especificada en el pardametro, después de que ese tiempo pase, el hilo volvera a
competir por el CPU, esto no garantiza que el hilo se comenzard a ejecutar inmediatamente,
simplemente va a competir por el CPU con los otros hilos activos, al llamar a start,
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automaticamente hay dos hilos ejecutdndose, el que arrancd con start y obviamente el que
ejecutd la llamada, entonces cuando utilizas hilos, automaticamente siempre tienes por lo menos
dos hilos compitiendo por el CPU. Veamos un ejemplo para aterrizar todos estos conceptos que
hemos visto rapidamente.

#* El arranque de hilos se realiza en dos pasos:

# Crear un objeto de la clase Thread.
+ |lamar al método run () del objeto creado.

La llamada al método run ( ) no se hace directamente, sino que se llama al método start ( ) del
objeto, esto causa que la maquina virtual llame a run().

El método sleep(long x) de la clase thread, ocasiona que el hilo deje de compartir por los recursos
durante x milisegundos, después de ese tiempo, comienza a pelear por recursos otra vez.

Al llamar a start, automaticamente hay dos hilos corriendo, el que se arrancé con start () y el que
ejecuto la llamada.

* Ejemplo
# Primer ejemplo

public class Hilos1{
public static void main(String[] args){
Hilol h1 = new Hilo1("Uno");
Hilol h2 = new Hilo1("Dos");
hl.start(); h2.start();

class Hilo1 extends Thread{
String s;
public Hilo1(String s){
this.s = s;
}
public void run(){
for(int i=0; i<10; i++){
System.out.printin(s+
try{
sleep(Math.round(Math.random()*1000));
}catch(InterruptedException e){}

+i);
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En este programa, tenemos definidas dos clases, la clase Hilos1 que es la clase principal, la cual va
a crear en este caso dos hilos que arrancardan su ejecucién y la clase Hilol que es donde
programaremos el hilo a ejecutar, como puedes ver la ejecucion de la clase Hilol extiende a
Thread, como extiende a Thread, automaticamente hereda el método run pero como sabemos el
método run no hace nada, ahi es donde nosotros programamos lo que queremos que se ejecute
en un hilo.

El constructor de Hilol recibe como parametro un string que nos va a servir para identificar que
hilo se esta ejecutando. Ahora veamos la programacion de run, es simplemente un ciclo for que
mediante una variable de control i, se ejecutard 10 veces; dentro de su ejecucidon simplemente va
a imprimir el string que le mandamos de parametro al constructor y después el valor de la variable
i, inmediatamente después de haber ejecutado la impresién en pantalla, vamos a poner al hilo a
dormir, esto lo hacemos con el método sleep, si analizas el pardmetro de sleep que tiene que ser
un valor de tipo long realmente es un niumero aleatorio entre 0 y 1 multiplicado por 1000, ¢que
quiere decir esto? Que el hilo se ird a dormir por una fraccién de un segundo, el valor de esta
fraccion sera aleatorio.

Algo importante que puedes ver es que sleep esta dentro de un bloque try-catch porque asi lo
requiere la clase Thread o mejor dicho el método sleep de la clase Thread, este método sleep

arroja la interrupcion InterruptedException la cual tienes que atrapar cuando utilizas sleep.

Entonces como vemos la clase Hilol simplemente ejecutara un ciclo durante 10 veces y dentro de
ese ciclo imprimird un letrero y dejard de competir por el CPU por una fraccidn de segundo.
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* El mismo ejemplo, pero implementando Runnable

public class Hilos2{
public static void main(String[] args){
Hilol hl = new Hilo1("Uno");
Hilol h2 = new Hilo1("Dos");
Thread t1 = new Thread(h1);
Thread t2 = new Thread(h2);
tl.start();
t2.start();

}

class Hilol implements Runnable{
String s;
public Hilo1(String s){
this.s =s;
}
public void run(){
for(int i=0; i<10; i++){
System.out.printin(s+
try{
Thread.sleep(Math.round(Math.random()*1000));
}catch(InterruptedException e){}

}

+i);

* Unejemplo
# Primer ejemplo

public class Hilos1{

public static void main(String[] args){
Hilol h1 = new Hilo1("Uno");
Hilol h2 = new Hilo1("Dos");
h1l.start(); h2.start();
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class Hilol extends Thread{

String s;

public Hilo1(String s){
this.s =s;

}

public void run(){

for(int i=0; i<10; i++){

System.out.printin(s+" "+i);

try{
sleep(Math.round(Math.random()*1000));

}catch(InterruptedException e){}

}

En este programa, tenemos definidas dos clases, la clase Hilos1 que es la clase principal, la cual va
a crear en este caso dos hilos que arrancaran su ejecucién y la clase Hilol que es donde
programaremos el hilo a ejecutar, como puedes ver la ejecucion de la clase Hilol extiende a
Thread, como extiende a Thread, automaticamente hereda el método run pero como sabemos el
método run no hace nada, ahi es donde nosotros programamos lo que queremos que se ejecute
en un hilo.

El constructor de Hilol recibe como pardmetro un string que nos va a servir para identificar que
hilo se esta ejecutando. Ahora veamos la programacion de run, es simplemente un ciclo for que
mediante una variable de control i, se ejecutara 10 veces; dentro de su ejecucidon simplemente va
a imprimir el string que le mandamos de pardmetro al constructor y después el valor de la variable
i, inmediatamente después de haber ejecutado la impresién en pantalla, vamos a poner al hilo a
dormir, esto lo hacemos con el método sleep, si analizas el parametro de sleep que tiene que ser
un valor de tipo long realmente es un nimero aleatorio entre 0 y 1 multiplicado por 1000, éque
quiere decir esto? Que el hilo se ird a dormir por una fraccién de un segundo, el valor de esta
fraccién sera aleatorio.

Algo importante que puedes ver es que sleep esta dentro de un bloque try-catch porque asi lo
requiere la clase Thread o mejor dicho el método sleep de la clase Thread, este método sleep
arroja la interrupcion InterruptedException la cual tienes que atrapar cuando utilizas sleep.
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Entonces como vemos la clase Hilol simplemente ejecutara un ciclo durante 10 veces y dentro de
ese ciclo imprimira un letrero y dejara de competir por el CPU por una fraccién de segundo.

Ahora vamos a la clase principal Hilos 1, aqui como puedes ver estamos creando dos ejemplares
(objetos) o dos instancias de la clase Hilos1, a la primera le mandamos el parametro string "Uno"
y a la segunda el parametro string "Dos", el hecho de crear dos instancias no es todo, ademas
debemos de arrancar los hilos, y esto se hace mandando ejecutar el método run, pero como ya
vimos el método run no se ejecuta directamente, tienes que llamar a start que son las dos ultimas
instrucciones del método main, cuando ves hl.sart() y h2.sart() en ese momento comienza la
ejecucién de dos hilos, técnicamente lo que comienza es una competencia por el CPU. En la parte
inferior de la filmina puedes ver la salida de una de tantas ejecuciones de este programa, como
puedes ver no hay un orden en el cual se ejecutan los hilos, ambos estan compitiendo por el CPU o
estdn en estado detenidos por la llamada sleep o un tiempo aleatorio.
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* El mismo ejemplo, pero implementando Runnable

public class Hilos2{
public static void main(String[] args){
Hilol h1 = new Hilo1("Uno");
Hilol h2 = new Hilo1("Dos");
Thread t1 = new Thread(h1);
Thread t2 = new Thread(h2);
tl.start();
t2.start();

}

class Hilol implements Runnable{
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String s;

public Hilo1(String s){
this.s =s;
}
public void run(){
for(int i=0; i<10; i++){
System.out.printin(s+" "+i);
try{
Thread.sleep(Math.round(Math.random()*1000));
}catch(InterruptedException e){}
}
}
}
Ahora veamos el mismo ejemplo pero implementando runnable es decir por alguna circunstancia,
nuestra clase Hilol no va poder extender a Thread en ese caso necesitamos que implemente
runnable y cuando implementamos una interfaz nos comprometemos a programar todos los
métodos de esa interfaz, en este caso la interfaz runnable solamente tiene run.

Si te fijas, la clase Hilol es idéntica a la clase Hilol del ejemplo pasado simplemente hemos
sustituido extends por implement runnable, ahora veamos la clase principal que se llama Hilos2,
también es muy similar a la anterior, el Unico detalle es que cuando creamos una instancia o un
ejemplar de la clase Hilol todavia no hemos creado un thread que es el primer paso antes de
mandar a ejecutar el método run entonces las dos instrucciones que contindan, son las que se
encargan de crear instancias de la clase Thread , en el ejemplo pasado eso era automatico porque
al crear una instancia de Hilol automaticamente creabas una instancia de Thread, el otro detalle
es que cuando creas una instancia de Thread tienes que asociarle un hilo o una clase que
implemente runnable, en este caso los dos objetos, hl y h2 son los que se asocian a los threads t1
y t2 respectivamente.

# Y por ultimo para arrancar los hilos simplemente mandas llamar start en cada uno de los
ejemplares empleados anteriormente, y como puedes ver en la parte inferior de la filmina
estad una salida de la ejecuciéon de este programa que es similar a la anterior obviamente el
orden de ejecucién va a ser diferente por que ambos hilos compiten por recursos y no
asegura un orden.

# Algo importante del archivo Hilosl.java y el archivo Hilos2.java se encuentran en los
archivos auxiliares que bajards de la red (ver ejercicio), es que cuando ejecutes Hilosl
compilalo previamente y cuando ejecutes Hilos2 vuelve a compilar los dos, la razén es que
ambos archivos tienen definida una clase Hilol, lo que pasaria si no recompilas Hilos2
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antes de ejecutarlo y previamente compilaste Hilosl, la clase que se compilé es Hilol pero
que extiende a Thread y no Hilol que implementa runnable, esto esta hecho en forma
intencional para que veas que se generan dos clases en el momento de compilacién a
pesar de que es solamente un archivo fuente. Asi es que por favor antes de ejecutar cada
uno de los programas compilalos.

Curso JavasHodule IT-Ejenploskjava Hilos2
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* Estado de un Hilo

Un hilo puede estar en uno de cuatro estados, cuando acabas de crearlo es un hilo nuevo pero que
no esta en ejecucién ni estd compitiendo por recursos del CPU, el siguiente estado se denomina
ejecutable, no en ejecucidn, ejecutable indica que el hilo esta compitiendo por el CPU contra los
otros hilos activos, solamente un hilo estard en ejecuciéon pero puede haber muchos hilos en
estado ejecutable que en cualquier momento pueden tomar posesion del CPU, el tercer estado
posible es detenido, ahi simplemente el hilo no esta compitiendo por el CPU y esto lo podiamos
ver en el ejemplo pasado cuando ejecutdbamos el método sleep y por ultimo el estado muerto,
esto sucede cuando el hilo termina de ejecutar el método run.
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En la figura puedes ver graficamente los cuatro estados y la manera de irse a cada uno de ellos. El
estado nuevo es cuando creas una instancia o un ejemplar de la clase Thread o de alguna clase que
extienda a Thread. Para que el hilo que creaste pase a estado ejecutable necesitas llamar al
método start y el hilo estard en estado ejecutable que es compitiendo por el CPU, hasta que
sucedan algunas cosas, por un lado si mandas llamar al método sleep automdticamente se ira al
estado de detenido, cuando sale de este estado de detenido es cuando hayan transcurrido la
cantidad de milisegundos que especificaste en el método sleep en ese momento el hilo vuelve a
ser ejecutable, es decir sigue compitiendo por el CPU con los otros hilos activos, ademas si llamas
al método wait se ird a estado de detenido y saldra de este si ejecutas notify o notifyAll (esto no lo
cubriremos en esta leccion), otra causa es que el hilo haga una operacidn de entrada-salida en ese
momento se bloquea hasta que se complete la operacion de entrada salida y por ultimo es llamar
al método suspend en ese momento el hilo se va a estado de detenido y se queda ahi hasta que se
haga una llamada al método resume éstos dos métodos estdn puestos en cursivas porque estan
desaprobados, es decir, no es recomendado su uso, la especificacion técnica del por qué esta fuera
de los alcances de este curso pero simplemente es necesario tener en cuenta que la utilizacién de
estos dos métodos estd desaprobada y no es conveniente hacerla.

El cuarto estado, cuando nuestro hilo se muere, llegamos a él ejecutando el método run y
terminando su ejecucién, la otra causa puede ser que ejecutemos el método stop pero este
método también esta desaprobado asi es que no lo utilizaremos, entonces la manera de terminar
con nuestros hilos o matarlos es, simplemente que termine la ejecucion del método run en forma
natural.

En los dos ejemplos anteriores nuestro método run era simplemente un for que se ejecutaba 10
veces, al terminar la ejecuciéon del run automaticamente el hilo se moria. Y por ultimo, cuando se
estd en estado ejecutable y se ejecuta el método yield el hilo cede el CPU a algun hilo de igual
prioridad y comienza a competir por el CPU con los otros hilos, entonces el hecho de Ilamar yield
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es simplemente dar la posibilidad a que otros hilos de igual prioridad puedan ejecutarse y que un
hilo no adquiera el CPU por tiempo indefinido.

* new Tread(...)
# Creado, pero todavia no comienza ejecucion
* start()

# crea los recursos necesarios para su ejecucioén, lo deja listo para que la maquina virtual lo
ponga a correr llamando al método run (), compite por los recursos del sistema.
+ Bloqueado por I/O, sleep () o wait ()

+ La maquina virtual puede seleccionar otro hilo para ejecucion, para salir de este estado la
accion debe de corresponder la accion que la bloqued.
* Muerto

Termind run (), una vez muerto un hilo no puede volver a ejecucion

Resumiendo, tenemos cuatro estados posibles de un hilo, nuevo, recién creado pero no comienza
su ejecucion después de ejecutar start se crean todos los recursos necesarios para hacer la
ejecucioén, ejecutable comienza a competir por el CPU con otros hilos, tercer estado, detenido
llegamos a él cuando el hilo se bloquea con una operacién de entrada salida se invoca al método
sleep o el método wait en ese momento la maquina virtual selecciona otro hilo para ejecutarlo y
por ultimo el estado muerto que para nosotros simplemente serd el término de la ejecucién del
método run, es importante saber que una vez que un hilo estd muerto no se puede volver a
ejecutar, es decir no puede mandar llamar start otra vez. ¢Qué es lo que tienes que hacer?, es
crear otra instancia de tu clase para que se cree un nuevo hilo.

EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION

Crear un aplicativo que lea un valor y determine si el valor es primo o no, utilizar excepciones para
el ingreso y validacién de los procesos

Crear un Aplicativo de lea para un rango de valores y determine cuales son primos y cuales no,
utilizar hilos para realizar el proceso en menor tiempo.
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Prueba Final

Crear un aplicativo que lea cedula, nombre y salario, determinar hilos y excepciones para
determinar que el aplicativo cumple unas condiciones minimas

Actividad

Crear un aplicativo que lea datos para un vector, crear excepciones propias que permitan
determinar la validaciéon correcta del aplicativo.

Corporacion Universitaria Remington - Calle 51 51-27 Conmutador 5111000 Ext. 2701 Fax: 5137892. Edificio Remington

Pagina Web: www.remington.edu.co - Medellin - Colombia




Corporacién Universitaria Remington — Direccién Pedagdgica
Lenguaje de Programacién Il Pag. 71

4. ALMACENAMIENTO PERMANENTE

OBJETIVO GENERAL

Generar procesos de identificacion y creacidon que permitan el almacenamiento permanente de
datos, aplicados a los archivos y las Bases de Datos, esto con el fin de realizar procesos mas
acordes con la industria informdtica, de este modo se tendrd un gran camino recorrido que
permitird un mayor alcance y menos limitaciones de acceder a la informacidn previamente
almacenada.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

# Conocer los aspectos mas relevantes del manejo de archivos, donde podremos consultar,
visualizar y manipular la informacidn.

# Dar a conocer las caracteristicas mas importantes de la configuracién y aplicacién de las
BD

Prueba Inicial

Crear un modelo de datos que identifique la informacidon que se requiere para realizar una
matricula de una institucién académica, realizar los procesos que se deben tener presente para la
sistematizacion de este.

4.1. Archivos

4.1.1. Flujos

Un flujo es el sistema que nos ayuda a realizar la comunicacién en Java, utilizando el paquete ya
implementado java.io cuyo fin es guardar y tomar la informaciéon en cada uno de los diversos
dispositivos de almacenamiento.

Se puede decir que un flujo es recipiente en donde podemos leer o escribir bytes. De un extremo
nosotros ponemos algo y del otro extremo del tubo puede estar cualquier dispositivo un teclado,
un monitor, un archivo, un objeto de Java, etc.
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Todos los flujos que aparecen en Java englobados en el paquete java.io, pertenecen a dos clases
abstractas comunes: java.io.InputStream para los flujos de Entrada (aquellos de los que podemos
leer) y java.io.OutputStream para los flujos de salida (aquellos en los que podemos escribir).

Java tiene un conjunto de Clases y métodos ya establecidos para captar la informacidn de los flujos
de entraday de salida por los dispositivos estandar.

En el caso de los flujos de entrada tiene System.in, el cual suele recibir los datos de teclado,
utilizando el método read() para leer los caracteres.

Para los flujos de salida se utiliza System.out y los datos se envian a pantalla, utilizando el método
print() o printin() cuya diferencia es que con el print la informacién se manda tal cual al buffer de
salida, sin saltar de linea, pero debemos utilizar el método flush() para saltar de linea, en cambio
con el println se manda el buffer de salida directamente a la pantalla y se salta de linea.

Existe un flujo de datos para los errores y éste es el System.err, el cual envia la salida también
directamente a la pantalla, pero si se desea se puede redireccionar, de manera que se separe el
dispositivo de salida del dispositivo de la salida con error.

La manera en la que en Java se toma la informacién de entrada es asociando al flujo estdndar de
entrada la creacidon de un objeto de InputStreamReader, el cual es utilizado a su vez para la
creacion de un objeto de la clase BufferedReader, de esta manera lo que viene del teclado se
envuelve entre clases para de pasar de bits a bytes y luego a datos que pueden ser leidos.

Al utilizar el objeto de la clase BufferedReader tenemos el método readLine() el cual lee un
conjunto de bytes del buffer de entrada hasta detectar el fin de linea.

La manera en la que Java saca la informacion a salida es utilizando la clase PrintWriter tomando el
objeto de salida System.out, para crear el objeto de la clase PrintWriter. Los métodos que se
utilizan son el print y printin.

Las clases de Streams, Readers y Writers en java ven la entrada y salida como una secuencia de
bytes. Los streams de bajo nivel mas comunes son:

FilelnputStream(String pathname)
FilelnputStream(File file)
FileOutputStream(String pathname)
FileOutputStream(File file)

* % &+ &
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Una vez que un stream de entrada ha sido construido, pueden llamarse métodos para leer un
simple byte, o una porcidn de un arreglo de bytes.
A continuacién un ejemplo que lee bytes de un archivo.
byte b;
byte bytes[] = new byte[100];
byte morebytes[] = new byte[50];
try {
FilelnputStream fis = new FilelnputStream(“nombre_del_archivo”);
b=(byte)fis.read(); // lee un byte
fis.read(bytes); //llena el arreglo
fis.read(morebytes, 0, 20); //lee 20 elementos
} catch (IOException e) {}

Es conveniente leer bytes de un dispositivo de entrada y escribir a un dispositivo de salida. Sin
embargo, normalmente lo que se desea leer y escribir no son bytes sino informacién tal como
enteros o cadenas de caracteres (int o String), etc.

Java cuenta con manejo de streams de alto nivel. Los mas comunes son:

DatalnputStream(InputStream instream)
DataOutputStream(OutputStream outstream)

Un ejemplo de cdmo grabar en un archivo utilizando un DataOutputStream seria:

try {
//Construye la cadena de salida
FileOutputStream fos = new FileOutputStream("nombre_archivo");
DataOutputStream dos = new DataOutputStream(fos);

//lee
dos.writeDouble(123.456);

dos.writelnt(55);
dos.writeUTF("Mary tiene un pequeno borreguito");

//cierra
dos.close();
fos.close();

} catch (IOException e) {}
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Un ejemplo que muestra como leer los datos que el anterior ejemplo dejo, utilizando un
DatalnputStream seria:

try {
//Construye la cadena de entrada
FilelnputStream fis = new FilelnputStream("nombre_archivo");
DatalnputStream dis = new DatalnputStream(fis);

//lee

double d = dis.readDouble();
int i = dis.readInt();

String s = dis.readUTF();

//cierra
dis.close();
fis.close();

} catch (IOException e) {}

Puedes probar implementar estas instrucciones cada conjunto en una diferente aplicacién y ver lo
gue hacen, para que percibas como es que se genera el archivo y luego lo leas desde la otra
aplicacién.

Otros manejadores de streams de alto nivel:

BufferedInputStream y BufferedOutputStream, manejan internamente un buffer de manera que
los bytes puedan ser escritos y leidos en bloques, optimizando el proceso de entrada/salida.
BufferedReader(Reader reader)

PrintStream: Esta clase maneja texto o primitivas de datos. Las primitivas de datos se convierten a
representaciones de caracter. El System.out y System.err que se utiliza en las aplicaciones de
consola son ejemplos de esta clase.

PrintStream(OutputStream out)

Al igual que los streams de entrada y salida: Los readers y writers de bajo nivel se comunican con
dispositivos, mientras que los de alto nivel se comunican con los de bajo nivel. La diferencia es que
los readers y writers se orientan exclusivamente al manejo de caracteres Unicode.

Un ejemplo de reader de bajo nivel es el FileReader:

#* FileReader(String pathname)
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# FileReader(File file)

Algunos métodos para lectura que provee la superclase Reader son:
int read() throws I0Exception.

Regresa el siguiente valor entero del caracter (16 bits: 0 to 65535), -1 si no hay mas caracteres.
int read(char[] cbuf) throws IOException.
Llena el arreglo con los caracters leidos, regresa el nUmero de caracteres que se leyeron.

Un ejemplo de writer de bajo nivel es el FileWriter:

* FileWriter(String pathname)
* FileWriter(File file)

BufferedReader y BufferedWriter. Estas clases tienen buffers internos de manera que los datos
pueden ser leidos o escritos en bloques. Son similares a BufferedinputStream vy
BufferedOutputStream, pero mientras éstos manejan bytes, BufferedReader y BufferedWriter se
maneja con caracteres.

Constructores para estas clases:

BufferedReader(Reader in)
BufferedWriter(Writer out)

InputStreamReader y OutputStreamWriter. Estas clases convierten entre streams de bytes y
secuencias de caracteres Unicode. Provee el puente entre la conversion de los bytes y un sistema
(charset). Ejemplo:

BufferedReader stdin = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

PrintWriter. Similar a PrintStream, pero escribe caracteres en vez de bytes. Ejemplo.
PrintWriter stdErr = new PrintWriter(System.out,true);

A continuacidn tenemos un ejemplo muy sencillo:
import java.io.*;
public class AplicacionStreams {
public static void main(String[] args) throws IOException {

BufferedReader ent = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
PrintWriter sal = new  PrintWriter(System.out, true);
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PrintWriter salErr = new PrintWriter(System.err, true);
salErr.printIn("Da el nUmero");
int numero = Integer.parselnt(ent.readLine());
if (numero < 0) {
salErr.printIn("Error numero negativo");

}

else {

sal.printin("" + (Math.pow(numero,?2)));

La aplicacion se pudiera visualizar como los ejemplos siguientes:

e+ C:MArchivos de programa\Xinox Software\JCreator¥V3ILEAGE2001 .exe !EE
=

Da el n-mero

-3

Error numero negativo

Press any key to continue..._

Da el n-mero

o C:\Archivos de programa\Xinox Software\JCreatorV3LEVGE2001 .exe HEE
B

168 [
1690.68
Press any kew to continue...

Un constructor para FileWriter:

FileWriter(String fileName)

Se usan archivos para almacenar datos que se quieren conservar después de que el programa que
los generd ha terminado su ejecucion.

Los archivos se guardan en dispositivos de almacenamiento secundario (discos 6 cintas
magnéticas).
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El uso de archivos es una de las capacidades mds importantes que debe tener un lenguaje para
apoyar aplicaciones comerciales que suelen manejar grandes cantidades de datos y que requieren
gue dichos datos sean persistentes.

En Java la entrada/salida (I/0) de datos se maneja a través de streams.

La entrada y salida puede ser de archivos, y de teclado y pantalla. Se usan streams en ambos
casos.

Un stream es un objeto que puede:

# Tomar datos de una fuente (archivo o teclado) y llevarlos a un programa.
# Tomar datos del programay entregarlos a un destino (archivo o pantalla)

Ya se menciond que para leer/escribir de consola y de archivos se usan streams.
Para declarar la variable, crear el objeto y abrir el archivo utilizamos:

# BufferedReader fileln = new BufferedReader(new FileReader(nomArch));
# PrintWriter fileOut = new PrintWriter(new FileWriter(nomArch));
* PrintWriter fileApnd = new PrintWriter(new FileWriter(nomArch, true));

Nota que en un solo paso estas haciendo las 3 acciones mencionadas.
Observa también que los objetos que estas creando son exactamente de las mismas clases que los
gue usamos para leer/escribir de consola.

Dado que para escribir en el archivo se utiliza la clase PrintWriter, se escribe en el archivo de la
misma forma que se hace a pantalla:

fileOut.printin(unString);

fileOut.print(unString);

fileOut.flush();
Estas funciones trabajan de la forma que ya conocemos.
Dado que para leer del archivo se utiliza la clase BufferedReader, se lee del archivo de la misma
forma que se hace del teclado:

fileIn.readLine();

readLine() lee una linea del stream de entrada y regresa esa linea.
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A continuacién encontrards un ejemplo que te muestra como crear un archivo de texto a partir de
la consola:

import java.io.*;

public class AplicacionFiles1 {
public static void main(String[] args) throws I0Exception {

BufferedReader ent = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
PrintWriter sal = new  PrintWriter(new FileWriter("datos.txt"));
PrintWriter salErr = new PrintWriter(System.err, true);
salErr.printIn("Da el nimero");
int numero = Integer.parselnt(ent.readLine());
while (numero > 0) {

sal.printin("" + numero);

salErr.printIn("Da el nimero");
numero = Integer.parselnt(ent.readLine());

}

salErr.printIn("Fin");
sal.close();

La ejecucidn de esta aplicacion pudiera ser:

C:\rchivos de programa\Xinox Software\JCreatorV3LEAGE2001.exe
el n-mero
el n-mero
el n-mero
el n-mero
el n-mero

el n-mero

any key to continue...

El archivo generado se veria asi:
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[® datos - Bloc de notas Z E'E'

Archivo  Edicion  Formato  Yer  Awuda

Ya que fue generado con extensidn txt se abre desde el Block de Notas.

Una manera de leer el archivo es tomando el BufferedReader con un objeto de FileReader y
entonces pasarle como parametro el nombre del archivo, y en un ciclo leer hasta que no
encontremos ningln valor mas a leer, como el ejemplo:

import java.io.*;

public class AplicacionFiles2 {
public static void main(String[] args) throws I0Exception {
BufferedReader ent = new BufferedReader(new FileReader("datos.txt"));
PrintWriter sal = new  PrintWriter(System.out,true);
PrintWriter salErr = new PrintWriter(System.err, true);
String linea = ent.readLine();
int numero;
while (linea != null) {
numero = Integer.parselnt(linea);

sal.printIn("" + numero);
linea = ent.readLine();
}

salErr.printIn("Fin");
ent.close();

El cual al ejecutar se veria asi:
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C:MArchivos de programa\Xinox Software\JCreatorVILEAGE2001 .exe

Prezz any key to continue..._

#* StringTokenizer y StreamTokenizer

Pertenece a java.util.StringTokenizer

Tokenizing es el proceso de romper un String en pequefias piezas llamadas tokens.

Estos tokens estan delimitados por uno o varios caracteres.

Los delimitadores mas comunes son: el espacio, la coma y el guién bajo. Pero cualquier caracter
puede ser delimitador.

Comunmente lo utilizamos cuando tenemos un archivo y sacamos lineas de datos de el.

Constructor Summary

StringTokenizer (3tring str)

Constructs a string tokeruzer for the specthied strng.

StringTokenizer (3tring str, 3tring delim)

Constructs a string tokenizer for the specified string.

StringTokenizer (3tring str, String delim, boolean returnDelims)

Constructs a string tokenizer for the specified string,

Sus métodos son:
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Method Summary

int| countTokens ()
Calculates the mumber of times that this tokenizer's next Token method can be called before it generates an exception,

boolean| hasMoreFlements (|

Eeturns the same value as the hasMoreTokens method.

boolean| hasMoreTokens (|

Tests fthere are more tokens avalable from this tokepizer's string,

Object |nextElement ()
Eeturns the same value as the next Token method, except that its declared return value 15 Object rather than String.

SLring nextToken )
Eeturns the next token from this string tokenizer.

SLrind nextToken (String delim)

Returns the next token in this string tokenizer's string.

Al crear un objeto de la clase StringTokenizer, si no se define el delimitador, este es como un
espacio, 0 a menos que con otro constructor se defina el delimitador, esta clase nos va a ayudar a
obtener datos dentro de una linea de datos o un String, como se ve a continuacion.

Considera la siguiente aplicacién con un Area de Texto donde se muestran los resultados.

String s = "This string has five tokens";
StringTokenizer st = new StringTokenizer(s);

int i=1;
while (st.hasMoreTokens()) {
textAreaSalida.appened("Token #" +i + ":
st.nextToken());
++i;

+

El cédigo anterior considera el espacio como delimitador default. Y desplegara lo siguiente:
Token #1: This

Token #2: string

Token #3: has

Token #4: five

Token #5: tokens

A continuacion se da un ejemplo de grabar un archivo con varios datos, pero usando un
delimitador al grabar, esta aplicacidon podria ser como la siguiente:

import java.io.*;
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public class AplicacionFiles3 {
public static void main(String[] args) throws I0Exception {

BufferedReader ent = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

PrintWriter sal = new  PrintWriter(new FileWriter("datos.txt"));
PrintWriter salErr = new PrintWriter(System.err, true);
salErr.printIn("Da el numero (negativo para salir)");
int numero = Integer.parselnt(ent.readLine());
String nombre;
double saldo;
while (numero > 0) {
salErr.printIn("Da el nombre");
nombre = ent.readLine();
salErr.printIn("Da el saldo");
saldo = Double.parseDouble(ent.readLine());
// se graba la linea pero usando el delimitador guion bajo
sal.printin(
salErr.printIn("Da el nimero (negativo para salir)");

+numero+" " + nombre +

" +saldo);
numero = Integer.parselnt(ent.readLine());

}

salErr.printIn("Fin");

sal.close();

La ejecucidn de la aplicacién podria ser:

C:\Archivos de programa\Xinox Software\JCreatorV3LEAGE2001.exe

Da el numero C(negativo para salir)
12
Da el nombre

Da el n-mero (negativeo para salir}
15

Da el nombre

Maria Gonzalez

Da el saldo

150088

Da el n-mero C(negativo para salir)
—2

Fin

Prezs any key to continue..._
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Donde el archivo que se grabd seria:

[ datos - Bloc de notas
Archivo  Edicion  Formato  Yer  Awvuda

12_Juan Perez_1200.0
15_Maria Gonzalez_1500.0

Ahora la manera de leer estos datos es utilizando el StringTokenizer después de leer el objeto de la

Ill ”

clase String, tomando e como delimitador. La siguiente aplicacién toma linea por linea del

archivo y extrae los tokens que son numero, nombre y saldo:

import java.io.*;
import java.util.*;

public class AplicacionFiles4 {
public static void main(String[] args) throws IOException {
BufferedReader ent = new BufferedReader(new FileReader("datos.txt"));
PrintWriter sal = new  PrintWriter(System.out,true);
PrintWriter salErr = new PrintWriter(System.err, true);
int numero;
String nombre;
double saldo;
StringTokenizer stt;

String linea = ent.readLine();

while (linea != null) {
// se tokeniza la linea leida del archivo
stt = new StringTokenizer(linea, "_");
// se extrae cada uno de los tokens de la linea
numero = Integer.parselnt(stt.nextToken());
nombre = stt.nextToken();
saldo = Double.parseDouble(stt.nextToken());
sal.printin("" + saldo);

+ numero +" " + nombre +
linea = ent.readLine();

}

salErr.printIn("Fin");
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ent.close();

La ejecucidn de esta aplicacion seria:

inox Software\JCreator EMGE2001 .exe

12 Juan Perez 1200.8
%5 Maria Gonzalez 15688.8
in

Presz any key to continue...

En la aplicacion anterior debemos proteger la aplicacién por si hay algun error al momento de
tomar el archivo y que no contenga los datos como se espera, es decir supongamos que en lugar
de tener tres valores por linea solo tuviera dos, veamos que pasaria:

2 datos - Bloc de notas @@@

Archivo  Edicion  Formato  Yer  Awvuda

12_Juan Perez
15_Maria sonzalez

Al ejecutar la aplicacién nos daria:

¥ Software\JCreatorV3LEVGE2001 . exe

Exception in thread “main" java.util.MoSuchElementException
at java.util.StringTokenizer.nextToken{StringTokenizer.java:332>
at AplicacionFiles4.main{AplicacionFiles4.java:z21>

Press any key to continue...

Esto es porque al crear el valor double que no se encuentra en la primera linea del archivo, el
nextToken no encuentra nada en esa linea, por lo tanto el error de ejecucion seria
NoSuchElementException.
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Utilizando el try/catch podemos corregir este error, la aplicacion nos quedaria como:

import java.io.*;
import java.util.*;

public class AplicacionFiles4 {

public static void main(String[] args) throws I0Exception {
BufferedReader ent = new BufferedReader(new FileReader("datos.txt"));
PrintWriter sal = new  PrintWriter(System.out,true);
PrintWriter salErr = new PrintWriter(System.err, true);

int numero;

String nombre;
double saldo;

StringTokenizer stt;

String linea = ent.readLine();
while (linea != null) {

try {

}

// se tokeniza la linea leida del archivo

stt = new StringTokenizer(linea, "_");

// se extrae cada uno de los tokens de la linea
numero = Integer.parselnt(stt.nextToken());
nombre = stt.nextToken();

saldo = Double.parseDouble(stt.nextToken());

"""+ saldo);

sal.printin("" + numero + " " + nombre +

catch (NoSuchElementException nsee) {

}

salErr.printIn("No hay datos completos " + linea + nsee.toString());

linea = ent.readLine();

}

salErr.printIn("Fin");

ent.close();

Suponiendo que tenemos el archivo con la primera linea correcta y la segunda no:

Corporacion Universitaria Remington - Calle 51 51-27 Conmutador 5111000 Ext. 2701 Fax: 5137892. Edificio Remington

Pagina Web: www.remington.edu.co - Medellin - Colombia




Corporacién Universitaria Remington — Direccién Pedagdgica
Lenguaje de Programacién Il Pag. 86

Archivo  Edicion  Formato  Yer  Awvuda

12_Juan Perez_1200.00
15 _Maria Gonzalez

La aplicacién ejecutada seria la siguiente:

C:\Archivos de programa EAGE2001 _exe

12 Juan Perez 1280.0
Mo hay datos completos 15_Maria Gonzalezjava.util.MoSuchElementException
Fin

Press any key to continue...

Observamos que la primera linea esta correcta, pero en la segunda hay error y al mandar la linea a
desplegar podemos observar que solo lleva hasta el nombre.

StreamTokenizer

El StreamTokenizer trabaja igual que el StringTokenizer, pero la diferencia radica en el tamafio del
objeto a ser tokenizado, es decir el StringTokenizer utiliza un String el cual tiene un limite definido,
mientras que el StreamTokenizer toma como parametros un objeto de la clase InputStream o un
objeto de la clase Reader.

Constructor Summary

StreamTokenizer (InputStresm is)

Deprecated. As of JOK version 1.1, the preferrad way to fokenize an input stream is to convert it into a character stream, for
axampla:

Reader r = new BufferedReaderinew InputStreamReader(is)).;
StreamTokenizer st = new StreamTokenizer(r).

Streamlokenizer (Reader r)
Create a tokenizer that parses the given character stream.

Cuenta con una serie de métodos para tokenizer:
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Method Summary

woid

comment Char [ int ch)

Specified that the character argument starts a single-line comment.

woid

eolIsSignificant (hoolean flag)
Determines whether or not ends of line are treated as tokens.

lineno ()
Eetum the current ine number.

wvoid

lowerCaseMode (boolean £1)

Determines whether or not word token are automatically lowercased.

int

nextToken ()
Parses the next token from the input stream of this tokenizer.

woid

ordinaryChar (int ch

Specifies that the character argument 15 "ordinary” m this tokenizer.

woid

ordinaryChars|int low, int hi)

Specifies that all characters ¢ i the range low <= ¢ <= high are "ordinary” in this tokenizer.

woid

parseHumbers ()
Spectfies that numbers should be parsed by this tokemzer.

woid

pushBack ()
Causes the next call to the next Token method of this tolcemzer to return the current value m the coype feld, and not t
the value m the nval of sval field

wvoid

gquoteChar (int ch)
Specifies that matching pairs of this character delumit string constants i this toloenizer.

woid

resetSyntax()

4.2. Bases de Datos

4.2.1. Configuracion de ODBC

Para el desarrollo de los ejemplos usaremos el puente JDBC-ODBC, es bastante bueno para el

desarrollo,

ademads de que es gratis. Para aplicaciones pequefias el desempefio es bueno, si es que

necesitas algo que procese con mayor rendimiento tendrds que conseguir algun driver, la ventaja

es que tu programa no cambiara en lo absoluto, solamente la linea donde configuras el driver.

En los ejemplos que veremos manejaremos una base de datos en Access que se llama cursol.mdb

(baja y graba el archivo en algun directorio en tu disco para poder realizar el siguiente paso).
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MATRICULA NOMBRE EX1|EX2| EX3
| |165229 Adolfo Camara E. 93 &7 0
| |178919 Héctor Coronado 70 87 40
| |179050 David Elias Camacho M. 70 93 55
| | 179761 José Emmanuel Garza P. B3 93 80
| |179788 Nidia Colmenero L. 87 98 78
[ 179931 Carlos Alexis Blé Caso 58 87 &8
| [263835 Ramiro Espinosa Z. 63 101 75
| |338849 Dirk Antonio Rosquillas T. 98 74 48
[ 392212 Alina Lizu Larrondo M. 51 88 40

527755 Lizeth G. Gastélum A, 70 51 95
= RA7R9Y Rnhertn Cnta R g 99 o7 An

Como ves la base de datos tiene 4 campos, con los nombres que ves en la figura.

® Configuracién del ODBC
Para poder usar el puente JDBC-ODBC, primero tenemos que configurar el ODBC, lo que haremos
es crear un nombre (data source name) con el cual podamos hacer referencia a la base de datos
desde Java usando el ODBC. Los pasos estan realizados en una computadora con Windows NT, es

idéntico en Windows 95/98/2000 sélo cambian algunas ventanas (en forma minima).

Primero ejecutar ODBC desde el Control Panel, en algunos sistemas se llama "32 bits ODBC" o algo

por el estilo.

B Control Panel - [Of =]
Bile Edit Miew Help
|38 Contiol Panel =l xllﬁal'
Eu Add/Femaove Pragrams Multimedia

et Console Metwork

cel D ates/ Tirne @

S Devices PC Cand [PCMCLA)

B Diisplay & Foris

4 Find Fast ﬂ Priterz

L&) Fonts . Regional Settings

& Irilemnel 55051 Adapters

Bl evbosrd o Server

=& Licensing ﬁSen-'ices

W Livelindate 5 5 ounds

8 bl and Fax B cpctem

B Madems T Tape Devices

g8 I ankonng Agent -&Tdcphw

') Mouze Saues
| Maintzins ODBC data sources and diivers o

Al ejecutar ODBC se abre la siguiente ventana, es conveniente que selecciones la pestafa de
System DSN, en caso que estes en un servidor, esto es necesario porque de otra manera el data
source name no estara disponible cuando el usuario esté dado de baja, en Windows 95/98 esto es
irrelevante. Lo anterior es importante para cuando dejes corriendo un servicio que haga accesos a
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la base de datos, o cuando desarrolles cuestiones como servlets o JSPs, que veremos mas
adelante.

&1 0DBC Data Source Administralon

User DSN | System DSN | File DSN | Drivers | Tracing | Correction Pooiing | About |

User Data Sources:
Name [ Orives |
dBASE Files Microzolt dBase Dimves | dbf)
Ewced Fies Microzolt Excel Duver [*.xls]
FasFio Fles Miciozolt FosPia Diiver [*.dbl] Configure. .
M5 Access 37 Databaze  Miciosalt Access Driver [".mdb)
Test Files Micresoft Test Diiver [ " csv]

Visual FosFro Dalabase  Microsolt Visusl FosPro Diver
Wigual FosPro Tables Microzoft Visis FosPro Dnver

o O P L s R T
@ e el S b
and can only ba wsad on the curment machne.

ok | cance iy |0 Hee ]

Después de dar agregar o add, se abre la siguiente ventana, en donde seleccionaras el tipo de
driver que usarda ODBC, en este caso serd Microsoft Access Driver (*.mdb), después presiona el
botdn de terminar.

Select a dnves for which you want 1o sat up a data souce.

| Versn | Compary

St P Pl 351171300 Macosalt Coepeeatice
Microsolt dBase Dives [° dblf] 351171300 Microsal Coepoeation
Mucrozoft Excel Diver [* uls] 391300 Microsol Corpoeatios
Microzoft FosPro Drver Fdbf] 351171300 Microsoft Cosporatioe
Microsoft DDBC for Dracke 2873292700 Microsoft Corpoeation
Microzolt Parados Diver [*ab ] 351171300 Mucrozol Corpoeatioe
Mizrosol Test Duiver (b *cav] 351171300 Miciosolt Coeporatice
Microsolt Visual FosPro Dover BO0S1EA00  Microsal Corporation
SOL Sepver 3600319 Microsaft Corposation

1 | |

S IW Cancel |
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Acto seguido deberds asignar un nombre a la base de datos, este es un nombre con el cual nos

referiremos a la base de datos desde Java, no necesita coincidir con el nombre real del archivo, en

la siguiente figura es donde se hace el mapeo del nombre al archivo en disco, en este caso le

pondremos cursol, la caja de descripcidn es opcional.

ODBC Microsoft Access 97 Setup |
Data Source Name: [cursol oK.
D ezcription: IBase de datos como ejemplo para el curso de Java
Cancel
D atabaze
Database: Help
Lreate. .. Bepair... Compact. .. |
Advanced...

— Syztemn D atabaze

* Nong

" Database:

— | Dptionzg:»

Como paso final tenemos que seleccionar cual es la base de datos a la cual apuntara el nombre

gue acabamos de escribir, presiona Seleccionar o Select.

Select Database E3 |

Database Mame

Il::ursm .mdhb

Directories: K
e\ \modulo iifvejemplos _'ﬂ’_
Cancel

[ cursolmdb [ [ =g =]

(= Curso Java

(= Modula Il i

E Eiemplos ™ Read Only

i
__J 0 mi ;' [T Exclusive

List Files of Tvpe: Diives:
Iﬂu:r:ess Databazes [".rn-EI e LOCAL
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y busca el archivo que bajaste y grabaste localmente, recuerda que los nombres no deben de
coincidir, lo importante es el mapeo que haces y para Java tienes que recordar el data source
name que seleccionaste, porque con ese nombre nos referiremos a la base de datos en los
programas, en nuestro caso sera cursol.

Eso fue todo con el ODBC, hay algunos otros detalles, como que puedes poner el password de
acceso en caso de que tu base de datos tenga, en este caso no lo usaremos, y dejaremos que Java
lo maneje. Asi es que adelante, vamos a manejar Bases de datos desde Java.

Consulta a Tablas

# Pasos previos de un programa

Un programa siempre debe de realizar los siguientes tres pasos antes de tener acceso a una base
de datos:

* Cargar el driver
La instruccion siguiente carga el driver, el parametro String es el nombre del driver, sera lo Unico

qgue cambie en tu programa si decides utilizar otro driver, ademds de la manera de especificar la
base de datos que vemos en la siguiente instruccion.

Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");

Lo que pasa es que se crea un ejemplar (instancia) del driver y lo registra en el DriverManager para
su posterior uso. El método forName arroja la excepcion ClassNotFoundException, asi es que la
tienes que atrapar para que un programa compile.

* Establecer una conexién a la Base de Datos

Connection conexion=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:cursol");

Para poder tener acceso a la base de datos necesitamos abrir una conexién, normalmente abrimos
una sola conexién, pero puedes abrir varias si es que lo necesitas. Como ves en el String le tienes
que especificar el data source name que configuraste en un paso previo. Este método arroja
SQLException.

# Crear un estatuto asociado a la conexién

Statement estatuto = conexion.createStatement();
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El estatuto se necesita porque por medio de él haremos los accesos a la base de datos.

Los tres pasos anteriores se realizan siempre, lo que varia es el tipo de acceso que se hard a la base
de datos, en los ejemplos posteriores iremos desde una simple consulta hasta poder modificar una
tabla y crear tablas adicionales en la base de datos. Como ya viste en la introduccion el lenguaje
que se usa para el acceso a base de datos es SQL, el cual es bastante standard y lo iremos
conociendo de a poco, si necesitas hacer cosas mas elaboradas te recomiendo que comiences a
aprender SQIl para sacar el maximo provecho de JDBC. En los siguientes ejemplos veremos
suficiente del lenguaje como para que comiences a hacer tus primeros programas sin problemas.
Este método también arroja SQLException.

# Consulta a unatabla

Comencemos con lo mas sencillo. La consulta a una tabla se hace por medio del estatuto

executeQuery("query en SQL")

Donde el query tipicamente es un estatuto de SQL, aunque esto no es necesario, lo que necesitas
poner ahi es un estatuto que entienda el manejador de base de datos que estés usando, pero
como dijimos SQL es el standard, asi es que es el que utilizaremos. El query que, como ves es un
String, hay que construirlo con cuidado, ya que un error no serd detectado en Java, lo detectara el
manejador y te mandara un error (excepcion). El resultado que arroja el estatuto anterior es un
objeto de tipo ResultSet, el cual puedes manejar en Java para desplegar la informacién o hacer lo
que necesites hacer, ademas el método executeQuery se tiene que aplicar a un estatuto que
normalmente ya tienes creado asociado a una conexion. La instruccion completa quedaria de la
siguiente forma:

ResultSet rs = estatuto.executeQuery("SELECT...");

El resultado arrojado en el objeto rs de tipo ResultSet tiene un apuntador que apunta,
inicialmente, al primer registro del grupo de registros obtenidos de la base de datos, con base en
el query hecho. la forma de avanzar en este objeto para obtener cada uno de los registros es con
el método next() de la clase ResultSet, el cual regresa un valor booleano, indicando si todavia hay
mas registros en el objeto ResultSet. Los dos métodos anteriores también arrojan SQLException.

Una vez que obtuvimos el objeto ResultSet y podemos obtener cada uno de los registros, tenemos
que obtener los campos de cada registro, esto lo hacemos con una serie de métodos get...(),
donde la version particular de get dependara del tipo de dato que quieras obtener, el pardmetro
gue tienes que poner en el get es el nombre de la columna o campo del registro, aunque también
puedes poner un entero, el cual indica el nimero de columna, este ultimo método no lo
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recomiendo porque tu programa se hace poco legible y mantenible, pero lo usaremos, a veces en
nuestros ejemplos para que veas como se utiliza, a continuacién puedes algunos ejemplos:

rs.getString("nombre")
rs.getint("EX2")

rs.getBoolean(3)

El tipo de dato que regresan estos métodos depende de la versidn que uses de get.
Veamos un ejemplo completo, el nombre del archivo es BaseDeDatos1.java

Antes de ver el primer ejemplo entendamos el estatuto SELECT de SQL. En un estatuto select
especificamos los campos que queremos que regrese el query, ademads de la tabla en la cual se
quiere hacer ese query, la tabla pertenece a una base de datos, la cual puede tener otras tablas,
por ejemplo el siguiente query:

select campol, campo?2 from mitabla

Me regresara todos los campos con nombre campol y campo2 de la tabla con nombre mitabla,
podemos usar el caracter * como comodin

select * form mitabla

en este caso regresard todos los campos de todos los registros en la tabla mitabla, también
podemos especificar ciertas condiciones, que tiene que cumplir cada uno de los registros que me
debe de regresar el manejador de la base de datos, por ejemplo:

select * form mitabla where campo1>4

me regresara todos los registros que tenga campol mayor que 4 en la tabla mitabla. En los
siguiente ejemplos iremos cubriendo algunos atributos adicionales de los querys

import java.sql.*; //Importar las clases necesarias

public class BaseDeDatos1{

public static void main(String[] args){

// Cargar vy registrar el driver
try{
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
}catch(ClassNotFoundException e){
System.out.printin(e.getMessage());

}

// Poner un sélo try para hacer la discusiéon mas agil, todos los métodos arrojan
// SQLException, normalmente en una aplicacién real se sera un poco mas selectivo
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try{

// Abrir la conexidn a la base de datos con data source name cursol
Connection conexion = DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:cursol");

// Crear el estatuto para hacer los accesos
Statement estatuto = conexion.createStatement();

// Hacer la consulta, en rs obtenemos todos los registros que nos regresa el query
ResultSet rs = estatuto.executeQuery("select * FROM lista");

// En un ciclo barremos todos los registros uno por uno hasta que no haya mas
while(rs.next()){

// Obtener todos los campos de cada uno de los registros, con el método get adecuado
String matricula = rs.getString("MATRICULA");
String nombre = rs.getString("NOMBRE");
int ex1 = rs.getInt("EX1");
int ex2 = rs.getInt("EX2");
int ex3 = rs.getInt("EX3");

// Imprimir en pantalla todos los campos ontenidos para un registro

System.out.printin(matricula+" "+nombre+" "+ex1+" "+ex2+" "+ex3);

}

// Cerrar resulset, estatuto y conexidn. En teoria al cerrar la conexion
// se cierran automaticamente el estatuto y el resultset, pero anteriormente
// he tenido problemas con esto, asi es que como medida de seguridad cerramos todo

rs.close();

estatuto.close();

conexion.close();
}catch(SQLException e){
System.out.printin(e.getMessage());
}

}

El ejemplo anterior arroja la siguiente impresidn a pantalla:
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E:“Curso JavasModulo 1IIsEjemplos>java BaseDeDatosi
165229 fAdolfo CBmara E. 93 B7 8
178919 Hictor Coronado 78 87 48
David El%asz Camacho M. 78 93 55
Joz0 Emmanuel Garza P. 63 93 88
Hidia Colmenero L. B7 98 78
Carlos Alexis Blu Caso 58 87 88
Ramiro Espinosa Z. 63 181 75
Dirk fintonioc Rosguillas T. 98 74 48
Alina Lizu Larrondo M. 51 88 48
5 Lizeth G. Gastilum A. 78 51 95
Roherto Cota R. 99 98 80
Francisco . Inukai B. 88 72 98
Jos0 Euclides Correa P. 922 B2 45
Adriana Harva Flores Hart¥nez 88
Javier Ernesto Dfvila Castill¥n '?'; 94 75
Rogelio Mata Villarreal 87 63 55
Eduwardo Dom¥nguez M. 75 B85 25
Marcela Fernbndez 5. 186 99 78
Ra-1 Carlos Ramirez Garza 86 66 38
Daniel Garc®a M. 87 181 70
Claudia L. GonzPlez H. 79 98 &8
Ra-1 Alonzo B. 94 71 83
! Roberto Isaac Flores Jiminez 68 82 88
2 Hictor Manuel Rodriégues= M. 42 79 58
Juan FPablo GonzPlez GonzBlez 7B 73 63
Jan Reinoud Owtiz Dehaas 86 93 6B
aa 1 Armando Soto UOL 87 88 M@
ocherto UBzguez Brrtih BS 91 93
i Felipe Uillegas K. 77 93 75
Hlejandrn Luis E. 78 91 83
Jnrge Eduardo Stone H. 188 90 88
Javier Arturo Ochoa 5. 95 93 88
Pablo Gutilrrez T. 61 66 53
Jos0 Adrifn Chapa H. 88 99 83
Jaime Uriel Garcta M. 98 181 88

E:sCurso JavasModulo I1I1IMNEjemplos>

Veamos otra consulta un poco mas elaborada, el cédigo completo esta en BaseDeDatos2.java

// Abrir conexidn y crear estatuto para la consulta

Connection conexion = DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:curso1","jdbc","jdbc");

Statement estatuto = conexion.createStatement();

// Regresar los campos MATRICULA y NOMBRE de todos los registros cuyo campo
// nombre comience con b, ¢, d y e, la forma de especificar strings dentro

// del query, ya que este es un string, es con '...'

// ordenados por nombre en forma descendente

// Todo el query es un string, la suma de strings simplemente es para que puedas
// ver toda la instruccion sin necesidad de usar la barra de scroll

ResultSet rs = estatuto.executeQuery("select MATRICULA,NOMBRE "+
"from lista where NOMBRE>'b' and NOMBRE<'f' "+
"order by NOMBRE DESC");

// barrer todos los registros que arroja el query
while(rs.next()){
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String matricula = rs.getString("MATRICULA");

// Podemos hacer mencién a un campo con un entero, indicando (en este caso)
// el segundo campo regresado de cada registro
String nombre = rs.getString(2);

System.out.printin(matricula+" "+nombre);

}

El programa anterior arroja la siguiente impresién a pantalla:

E:\Curso JavasModulo IIINEjemplos»java BaseDeDatos2
601785 Eduardo Dom¢nguez M.

33884% Dirk Antonio Rosquillas T.

1790850 David Elvas Camacho M.

712243 Daniel Garcya M.
750484 Claudia L. Gonzflez N.
179931 Carlos Alexis Bli Caso

E:\Curso Java\Modulo III\Ejemplos>

Modificacidn de Tablas

Para modificar tablas necesitamos ejecutar otro método a un estatuto diferente de executeQuery
estatuto.executeUpdate("estatuto de SQL");

Los comandos tipicos SQL para la actualizacién de tablas son

*+ UPDATE
# INSERT INTO
# DELETE FROM

El siguiente ejemplo contiene una serie de estatutos que modifican la tabla que hemos venido
utilizando y esta en BaseDeDatos3.java

Nos saltaremos los pasos previos de cargar el driver, establecer la conexién y crear el estatuto,
iremos directo a la secuencia de estatutos que

modifican la tabla y al final imprimiremos en pantalla todos los registros de la tabla, como quedd
al final de todas las modificaciones.

executeUpdate regresa un entero, el cual indica el nimero de registros modificados, no es
necesario que lo llames dentro de una expresion, esto lo haces si es que necesitas comprobar la
cantidad de registros actualizados en la base de datos.
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Veamos cada uno de los estatutos que se ejecutan:

// Sumaremos 10 puntos al campo EX1y 5 al campo EX2 a todos los registros
estatuto.executeUpdate("update lista set EX1 = EX1 + 10,EX2 = EX2 + 5");

// Le pondremos 100 a todos los exdmenes de alumnos cuyo nombre inica con 'a'
estatuto.executeUpdate("update lista set EX1=100,EX2=100,EX3=100
where NOMBRE>'a' AND NOMBRE<'b™);

// Borraremos todos los alumnos con matricula mayor a 700,000,
estatuto.executeUpdate("delete from lista where MATRICULA>700000");

// Insertamos al alumno Pablo Diaz matricula 49052 y con calificaciones de 100
// Este es el formato que se usa en caso de que quieras insertar valores a todos
// los campos, el primer 0 es porque Access inserta un campo de ID por default
// y el 0 causa que el manejador le inserte un valor en forma automatica
estatuto.executeUpdate("insert into lista values(0,'49052','Pablo
Diaz',100,100,100)");

// En caso de que no quieras asignar valor a todos los campos necesitas
// especificar a que campos les vas a asignar valor
estatuto.executeUpdate("insert into lista (MATRICULA,NOMBRE,EX3)
values ('123456','Tonto',50)");
Por ultimo imprimimos todos los registros que quedan con la tabla modificada y arroja el siguiente
resultado a pantalla:
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E:“\Curso JavasModule IIINEjemplos*java BaseDeDatos3 |« |

E:“Curso Java“Modulo III\Ejemplussgaua BaszseDeDatosl

165229 Adolfo CBmara E. 1608 188 1
Hictor Coronado 8@ 92 48
David Elvas Camacho M. 88 98 55
Josld Emmanuel Garza P. 73 98 88
Hidia Colmenero L. 97 183 78
Carlos Alexis Blo Caso 68 92 88
Ramiro Espineosa Z£. 73 186 75

Dirk Antonio Rosqguillas T. 188 79 48
Alina Lizu Larrondo M. 180 18068 1608

Lizeth G. Gastdlum A. 88 56 95
Roberto Cota R. 189 103 80
Prancisco #. Inukai B. 98 77 98

Josl Euclides Correa P. 182 87 45
fideriana Marva Flores Martvynez 18080 188 186
185 29 75

Javier Ernesto Dfvila Castill¥n
Rogelio Mata Villarreal 27 68 55
Eduardo Dom¥nguez M. 85 9@ 25
Marcela FernbBndez S. 118 184 78

Ra-1 Carlos Ramirez Gar=za 96 71 38

49852 Pablo Dvaz 168 188 168
12345%6 Tonto B8 B 58

E:~Curso JavasModulo III~Ejemplos>

]

=] B3

En el siguiente ejemplo crearemos otra tabla dentro de la base de datos, lo que haremos serd

crear una tabla que se llamara final, la cual guardara matricula vy la calificacién final calculada como

el promedio de los tres parciales, veremos que necesitamos crear otro estatuto porque un

estatuto lo usaremos para obtener los datos y otro para ir actualizando la tabla nueva, esto lo

iremos haciendo en forma simultdnea en las dos tablas, por eso necesitamos dos estatutos,

porque estamos haciendo dos accesos simultaneos.
El archivo se encuentra en BaseDeDatos4.java
// Creamos los dos estatutos que utilizaremos

Statement estatuto = conexion.createStatement();
Statement estatutol = conexion.createStatement();

// Creamos la tabla final con los dos campos, uno de texto de 6 caracteres

// y otro de punto flotante que guardara la calificacion final

estatuto.executeUpdate("create table final (MATRICULA varchar(6),

NOTA double)");

// Hacemos el query para obtener todos los registros de la tabla

ResultSet rs = estatuto.executeQuery("select * FROM lista");
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// Barremos toda la tabla registro por registro
while(rs.next()){

// Obtenemos los datos que necesitamos
String matricula = rs.getString("MATRICULA");
int ex1 = rs.getint("EX1");
int ex2 = rs.getInt("EX2");
int ex3 = rs.getint("EX3");

// calculamos la calificacion final, nota el casting que se tiene que hacer
// para que el resultado sea double, si no lo ponemos el resultado sera double
// pero la divisidn la hara entera, entonces quedara como double pero truncado
// porque la division se hace que la signacidn, con el casting forzamos a que el tipo
// de dato cambie antes de la divisidn

double nota = (double)(ex1+ex2+ex3)/3;

// insertamos un nuevo registro en la nueva tabla
// Es importante notar que lo que se manda es un string, por eso necesitamos
// sumar la variable matricula al estatuto SQL porque si ponemos solamente
// matricula lo que se mandara a la base de datos sera la palabra matricula y no el
// valor de la variable matricula, lo mismo pasa con nota, necesitamos transformar
// esa variable a string y después agregarlo a al estatuto SQL para que se mande lo
// que queremos
estatutol.executeUpdate("insert into final
values("+matricula+String.valueOf(nota)+")");

// Por ultimo veamos como quedo la nueva tabla imprimiendo todos los registros
// en pantalla
rs = estatuto.executeQuery("select * FROM final");
while(rs.next()){
String mat = rs.getString("MATRICULA");
double not = rs.getDouble("NOTA");
System.out.printin(mat+" "+Math.round(not));

}

En pantalla queda lo siguiente:
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EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION
1. Crear un aplicativo le permita escribir informacién basica de una agenda de citas
2. Crear un aplicativo que permite ingresar informacién en una tabla y mostrarla

3. Crear un aplicativo que permita en forma basica, agregar, consultar y listar informacién de
un archivo

Prueba Final

Crear una aplicativo que permite modificar informacién de un archivo (tema para complemento
investigativo)

Actividad
Crear un aplicativo que permita insertar, consultar, eliminar y actualizar informacion en una tabla.
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5. RELACION CON OTROS TEMAS

Lenguaje de programacion Il, es un tema relacionado con temas como Lenguaje de Programacion
I, Algoritmos I, Algoritmos Il, ademas complementara con Estructuras de Datos, Bases de Datos,
Ingenieria de Software y con Lenguaje de Programacion lll, hace parte del ciclo de procesos de
desarrollo dentro de la linea principal de la carrera.

5.1. Fuentes

5.1.1. Libros

HOLZNER, Steven. La biblia de java 2. Anaya multimedia 2000

CEBALLOS, Francisco Javier. Java 2 Interfaces graficas y aplicaciones para internet. Alfaomega Ra-
Ma. 2006

JOYANES AGUILAR, Luis; FERNANDEZ AZUELA, Matilde. Java 2 Manual del programador. Ra-Ma.
2001

CEBALLOS, Francisco Javier. Java 2 Curso de Programacion. Ra-Ma. 2005

ECKEL, Bruce. Pensando en Java. Prentice-Hall. 2000

VILLALOBOS, Jorge; CASALLAS, Ruby. Fundamentos de Programacion. Prentice Hall. 2006

DEAN, John; DEAN, Raymond. Introduccion a la programacién en java. McGraw Hill

FERNANDEZ, Carmen. Java Basico. Starbook.
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6. PAGINAS WEB

www.sun.com.co

http://profesores.fi-b.unam.mx

WWW.java.com

cupi2.uniandes.edu.co

WWW.programacion.com/java

www.monografias.com

http://www.javahispano.org/
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1 METODOLOGIA

11 PRESENCIAL

El proceso de participacion dentro de la materia lenguaje de programacion | (java), es netamente

practica y participativa, acompafado de investigacion complementaria a los temas tratados.

1.2 DISTANCIA

El manejo de distancia no dista mucho del método presencial, dadas las caracteristicas del area,
es un ambiente tedrico préactica, permitiendo la interaccibn permanente del aprendiz y de la

complementacién de los temas en mediante investigacidn y practica de los temas.

2  EVALUACION

El tema evaluativo se conforma de un 80% del tema en forma practica con los temas tratados e
investigados y 20% tedrico con los conceptos de la materia demanda y que son fundamentales

para una comprension optima de los temas.
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