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1. Objetivo General  
Brindar a los estudiantes herramientas para facilitar el uso de metodologías y 

propuestas arquitectónicas en el proceso de desarrollo de software, con el 
propósito de aumentar la calidad de las aplicaciones que se construyen tanto 

en el ámbito académico como en el profesional.  
 
1.1. Objetivos Específicos  

 Propiciar la integración de “Best Practices” (Mejores Prácticas) de forma 
natural en el proceso de construcción de software.  

 Presentar y analizar los diferentes enfoques metodológicos para abordar 
el proceso de desarrollo de software.  

 Dotar al estudiante de elementos prácticos para la adecuada utilización 

de UML como lenguaje de modelado.  

 Conocer, evaluar y aplicar las tecnologías de orientación por objetos, 

patrones y frameworks, que permitan el desarrollo de aplicaciones 
distribuidas, flexibles y reutilizables.  

 Capacitar al alumno para evaluar y establecer metodologías de 

desarrollo de software orientado por aspectos.  
 

2. Metodología  
En lo posible se continuará con los proyectos que se vienen realizando en las 
materias del área de Ingeniería de Software, es decir, que se tomará como 

insumo para la construcción, pruebas y funcionamiento total del caso de 
estudio, las etapas de planeación, análisis y diseño realizados en materias 

anteriores.  
 
3. Contenido del Curso  
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UNIDAD 1 Introducción 
Técnicas comunes de modelado con UML.  

Técnicas avanzadas de modelado con UML.  
Reglas del negocio.  

Principios de desarrollo de aplicaciones Web.  
 
UNIDAD 2 La Arquitectura en el Proceso Unificado de Desarrollo 

Etapas, hitos, iteraciones y ciclos:  
o Iniciación.  

o Elaboración.  
o Construcción.  
o Transición.  

Flujos de trabajo, actividades, roles y artefactos:  
o Modelado del negocio.  

o Análisis de requerimientos.  
o Análisis y diseño.  
o Implementación. 

o Pruebas.  
o Despliegue.  

 
 
UNIDAD 3  Arquitectura de Software.  

Modelos de arquitectura de software.  
ADL (Lenguajes de definición de arquitectura).  

Enfoques arquitectónicos de software:  
o Arquitectura por capas.  
o Las 4+1 vistas de Kruchten.  

Modelado Arquitectónico en UML 2.0.  
SOA (Services Oriented Architecture).  

Arquitecturas para computación móvil.  
 
 

UNIDAD 4   Patrones de Software.  
Definiciones básicas.  

Catálogos de Patrones:  
o GRASP.  
o POSA.  

o GoF.  
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o J2EE.  
Patrones GoF:  

o De creación.  
o Estructurales.  

o De comportamiento.  
Beneficios y experiencias 
 

 
UNIDAD 5  Frameworks  

Definiciones básicas.  
Estructura de un Framework.  
Técnicas para el uso de Framework.  

Ejemplos de Framework.  
Integración de Frameworks para una arquitectura empresarial.  

 
UNIDAD 6  MDA: Model Driven Architecture  
MDA/MDD.  

Tecnologías.  
CIM (Computer Independents Model)  

PIM (Platform Independents Models).  
PSM (Platform Specific Models).  
Herramientas MDA  

Mapeo y transformación.  
Perfiles en UML 2.0.  

 
 
UNIDAD 7 Aspectos  

Definiciones básicas.  
Lenguajes de programación orientados a aspectos.  

Orientación a aspectos aplicada al proceso de desarrollo.  
Arquitecturas de software orientadas a aspectos.  
Bases de datos orientadas a aspectos.  
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