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1 OBJETIVO GENERAL 
 

Al finalizar el curso, el estudiante estará en capacidad  de construir software  y 
probarlo de  forma técnica, siguiendo las buenas prácticas de ingeniería de 

software y haciendo un uso adecuado de la tecnología. 

 
 

1.1 COMPETENCIAS 

 
 Poner en práctica los principios de ingeniería de software: estimaciones, 

control de ejecución, control de versiones, documentación 

 Aplicar la  técnica Revisiones Técnicas Formales para evaluar la calidad 
de un  

 Diseñar software a partir de especificaciones. 
 Diseñar y evaluar pruebas para productos de software 
 Reconocer la importancia de la documentación y el uso de una 

metodología en un producto de software (historia de cambios, manual 
del sistema, manual de usuario) 

 
 

1.2 METODOLOGÍA 
 

Este es un curso SEMINARIO-TALLER con amplia participación de los alumnos, 
se realizan sesiones prácticas y teóricas de acuerdo a los temas. 
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En el curso se conformarán grupos de trabajo los cuales desempeñaran el 
papel de empresas productoras de software, por lo tanto en cada una de ellas 

deberá existir un líder (que podrá ser representado por cada uno de los 
integrantes durante las diferentes revisiones del proyecto) 

 
Durante el tiempo de desarrollo del proyecto (semestre académico), se deben 
hacer  4 revisiones del avance del proyecto, en fechas que se definirán con el 

profesor. Durante este tiempo también se llevarán actas de todas las 
revisiones realizadas, en las cuales se debe registrar el trabajo realizado, los 

compromisos adquiridos por cada uno, las fechas para los compromisos y la 
fecha de la siguiente revisión. Estas actas deberán ser firmadas SOLO por las  
 

personas que participaron en la revisión, tanto usuarios, como asesores / 
profesor e integrantes del grupo. 

 
En las revisiones del grupo de trabajo, se hará seguimiento de los 
compromisos y se indicará el estado de su cumplimiento, este hecho quedará 

registrado en el acta. 
 

El plazo máximo para entregar el proyecto TERMINADO es el ULTIMO DIA DE 
CLASES establecido por la universidad en su calendario académico del 
semestre. 

 
 

 

1.3 CONTENIDO  

 
Unidad 1. INTRODUCCIÓN   

 Presentación y comentarios sobre el programa 
 Organización y presentación  del proyecto  
 Revisión de estándares a seguir  

 El papel de las Revisiones Técnicas Formales 
 Definición de aplicación 

 Principios de arquitectura de aplicaciones 
 

 

Unidad 2. Nivel Presentación  
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 Principios para el diseño de interfaces 

 Objetos de interface gráfica (menús, pantallas, botones, etc.) 
 Principios de diseño de interfaces para aplicaciones web 

 Guías para construcción del nivel de presentación en tecnología 
seleccionada 

 Construcción de la capa de presentación para el proyecto 

 RTF nivel presentación 
 

Al finalizar la unidad el grupo habrá construido la capa de presentación 
del proyecto de manera consistente con los casos de uso y escenarios ya 
detallados 

 
Unidad 3. Nivel de lógica  

  
 El paso del modelo de clases a clases de implementación 
 El paso del modelo de clases a esquemas de base de datos 

 Manejo de  clases de control, clases de entidad en el lenguaje 
 Las reglas del negocio 

 Consideraciones para manejo de reglas del negocio en los diferentes 
niveles 

 Guías para construcción del nivel de lógica en la tecnología 

seleccionada 
 RTF nivel de lógica 

 
El profesor irá revisando el avance del grupo. Al finalizar la unidad el 
grupo habrá construido la capa de lógica del proyecto de manera 

consistente con los diagramas de clases que ya fueron construidos. 
 

Unidad 4. Nivel de persistencia  
 

 Servicios de acceso a datos 

 Consideraciones de rendimiento 
 Manejo de servicios de persistencia en la plataforma específica 

 Implementación de servicios de persistencia 
 RTF nivel de persistencia 
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Al finalizar la unidad el grupo habrá construido el código necesario para 
conectar los objetos de lógica con la base de datos. 

 
 

Unidad 5. Fase de prueba   
 

 Conceptos generales de pruebas (objetivo, tipos, estrategias) 

 Diseño de casos de prueba basadas en escenarios 
 Preparación de datos de pruebas 

 Ejecución de las pruebas 
 Documentación y entregas 
 

 
 El profesor asignará estudios de los tópicos específicos acerca de la tecnología 

y en clase se dedicará a dar guías precisas para la aplicación de la tecnología 
en la implementación del proyecto. Se utilizarán talleres cortos que permitirán 

ilustrar el uso adecuado de los diferentes conceptos. 
 

 
 
Evaluación: (forma de evaluación y fechas) 

 
Primer parcial: 20% 

 
Segundo Parcial: 20% 
 

Seguimiento: 30% (debe discriminarse) 
 

Final: 20% 
 
Autoevaluación 10%. Política de autoevaluación.  
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